Zalgcznik 2b) do Zarzadzenia Rektora nr 102/2026 z dn. 30.09.2026r.

Kolegium Mediéw i Komunikacji Spotecznej
WYZSZA SZKOLEA

kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA
. L . INFORMATYKI i ZARZADZANIA
poziom: studia pierwszego stopnia . z siedziba w Rzeszowie
tytut zawodowy nadawany absolwentom: licencjat GK.LNP.2026 Z
profil: praktyczny
forma: studia niestacjonarne

Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2026/2027

Godziny zaje¢ TRok Il Rok I Rok
Nazwa przedmiotu zaFIiT:"zn;:ia ECTS Eg;s Razem | w tym sem 1 | sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
[wlk] c JLr[PJe|lw[k][c] L ]PJe]Jectsfw[ k] c] L [PJe]ectsfwW][ K] c] L] PJeL]ectTsfw][ K] c] L [PJec]JectTsfwW][ K] Cc] L] P Jec]ectTsf W] K] c [ L] P[eL[ECTS
Przedmioty ogélnouczelniane
Jezyk obcy ZAO, EGZ 20 0 120 0 0 0 72 | 12| 36 18 12| 5 18 12| 5 18 12| 5 18| 12 5
Przedmiot spoteczny do wyboru ZAL 1 0 10 10| 0 0 0 0 0 10 1
P i i do wyboru ZAL 1 0 10 10| 0 0 0 0 0 10 1
i i higiena cyfrowa ZAL 1 0 10 10| 0 0 0 0 0 10 1
Podstawy ekonomii ZAL 1 0 14 0|14 0 0 0 0 14 1
Podstawy prawa ZAL 1 0 14 0| 14 0 0 0 0 14 1
Osobisty model biznesowy ZAL 1 0 20 0| 0 10 0[10] 0 10 10 1
Technologia informacyjna ZAL 2 0 20 0 0 0 20| 0 0 12 1 8 1
Ochrona Sci i i ZAL 1 0 8 8|0 0 0)jofo]|s 1
Pr inarium ZAL 1 0 8 0 0 0 8 0 0 8 1
i i higiena warunkow i ZAL 0 0 4 410 0 0 0 0] 4 0
y ia cywili j ZAL 1 0 16 16| 0 0 0 0 0 16 1
Przedmioty podstawowe
Research i factchecking EGZ 3 2 | 32 [12] 0] 0 [o0]20]0 12 3
media EGZ 3 0 32 12] 0 10 0 10 | 12 10 10| 3
ie projektem ZAO 2 2 10 0 0 10 0 0 10 2
Historia sztuki EGZ 3 0 18 18] 0 0 0 0 0|18 3
ia uzytkowniko EGZ 3 2 32 [12] 0] 0o [ 0200 12 3
Podstawy ikacji marketi j EGZ 4 1 34 14| 0 10 0 0|10 14 10 10| 4
Przedmioty kierunkowe i specjalnosciowe
Pracownia technik proj ia i technik ZAO 4 4 36 0 0 0 18 (18] 0 18 | 18 4
0 |Grafika rastrowa ZAO 4 4 34 0 0 0 16 | 18| 0 16 | 18 4
1 |Grafika wektorowa ZAO 4 4 34 [ 0 16 [ 18] 0 16 | 18 4
ia proj ia grafi ZAO 3 3 18 0 0 0 18| 0 0 18 3
Pracownia fotografii cyfrowej ZAO 2 2 14 0 0 0 14| 0 0 14 2
4 |Digital painting (ang) ZAO 2 2 16 0] o0 0 16| 0 0 16 2
5 |Projektowanie opakowan ZAO 2 2 10 0| 0 0 10| 0 0 10 2
6 |Prawo autorskie i prawo reklamy EGZ 4 0 28 18| 0 0 0 0] 10 18 10| 4
DTP ZAO 4 4 34 0 0 0 16 (18] 0 16 | 18 4
Al w kreacji multimedialnej ZAO 3 2 24 0] 10 14 0 0 0 10 1 14 2
9 |Typografia EGZ 4 3 30 0|12 0 18| 0 0 12 18 4
y grafiki tréjwymi i zA0 3 2 26 0] o0 0 16 [ 0 | 10 16 10] 3
Pracownia animacji ZAO 4 4 34 0] o0 0 16 | 18| 0 16 | 18 4
2 |Pracownia wideo ZAO 3 3 16 0|0 0 16 0] 0 16 3
Pracownia typografii ZAO 4 4 30 0 0 0 12 |1 18[ 0 12| 18 4
4 |Obrébka dzwigku ZAO 2 2 10 0 0 0 10 0 0 10 2
5 |Rysunek i kompozycja ZAO 2 2 14 0 0 0 14| 0 0 14 2
6 [Przedmiot do wyboru 1 EGZ 3 2 | 32 [o12] o [0 [20]0 12 3
P iot do wyboru 2 ZAO 4 4 30 0 0 0 10(20) 0 10 20 4
do wyboru 3 EGZ 3 2 32 | 0[12] 0 [0 [20] 0 12 3
do wyboru 4 ZAO 4 4 30 0 0 0 10| 20 0 10| 20 4
F j Sci 1 ZAO 2 2 14 0 0 0 14| 0 0 14 2
F 2 ZAO 2 2 12 0 0 0 12| 0 0 12 2
F 3 ZAO 2 2 14 0 0 0 14| 0 0 14 2
F 4 ZAO 4 4 34 0 0 0 16 | 18| 0 16| 18 4
F 5 ZAO 4 4 34 0 0 0 16 | 18| 0 16| 18 4
F 6 ZAO 2 2 14 0 0 0 14| 0 0 14 2
F 7 ZAO 2 2 14 0 0 0 14| 0 0 14 2
ium ZAO 10 0 60 0 0 60 0 0 0 30 5 30 5
ty cz 1. (3 miesi; ZAO 18 18 480 0 0 480 0 0 0 480 18
9 |Praktyka zawodowa cz 2. (3 miesiace) ZAO 18 18 480 0 0 480 0 0 0 480 18
Razem| 181 120 | 2100 | 144] 74 | 114 | 446|286]| 76 | 42| 12| 10| 104 36| 10| 27 | 12| 10| 10 | 106 [ 66| 22| 26 | 24| 26| 34| 60| 58| 22| 29 | 44| 0| O | 66 | 0 |22] 36 | 22|26|30|60)108| 0] 30 | 0| O] 30)50]18] 0| 33
Liczba gozin w semestrze 214 226 224 132 246 98
z wytaczeniem praktyki zawodowej

ECTS za zajecia do wyboru 82 45%
ECTS za zajgcia z dziedziny nauk humanistycznych 5

zajecia z i i ieli i

godziny zaje¢ 2034
ECTS 81 45%
ECTS za zajecia P! y 120 66%




LEGENDA:
ZAL Zaliczenie
ZAO Zaliczenie z oceng
EGZ Egzamin
W Wyktad
K Konwersatorium
C Cwiczenia
L Laboratorium/Lektorat
P Projekt
eL e-Learning ie na s¢z

przedmioty do wyboru:

OZNACZENIA:

Degzamin
l:l projekt

1-B.

I:lzajecia

y zgodnie z

Lp. [Przedmiot spoteczny do wyboru

przedmict | ECTS [Razen] W | K | C | L | P [eL|

1 owa

wiatrie | 4 [10] [ 10 [ | |

[ 1

2 |Socjologia

Lp. [Przedmiot humanistyczny do wyboru

1 |Etyka

2 |Filozofia

Lp. |Przedmiot do wyboru 1 (wybér 1 z 2)

realizacja w semestrze

1 [Psychologia reklamy

3

2 |Socjologia kultury

3

Lp. |Przedmioty do wyboru 2 (wybér 1z 2)

realizacja w semestrze

1 |Infografika

3

2 |Grafika ilustracyjna

3

Lp. |Przedmiot do wyboru 3 (wybér 1 z 2)

realizacja w semestrze

1 |Historia fotografii

5

2 |Marketing w mediach i branzy kreatywnej

5

Lp. |Przedmioty do wyboru 4 (wybér 1z 2)

realizacja w semestrze

1 |Projektowanie no-code

5

2 |Przygotowanie portfolio

5

specjalnosci do wyboru (1 z 2):

specjalnosé: Branding i projektowanie interakcji

GK.LNP.BP1.2026 Z

Lp. [Przedmioty specjalnosciowe realizacja w semestrzq
1 |Pracownia projektowania znaku 4

2 mrEET— - 2

3 |Projektowanie informacji 4

4 |UX/UI design 5

5 |Brand design 5

6 _|Marketing design 6

7 _|Proj i 6

specijalnos$¢: Sztuka cyfrowa i zastosowania sztucznej inteligencii  GK.LNP.SCZ.2026 Z

Lp. [Przedmioty specjalnosciowe realizacja w semestrz¢
1 |Nowe technologie we wzornictwie graficznym 4

2 |Zaawansowany digital paiting 4

3 |Cyfrowy fotomontaz i fotomanipulacja 4

4 |Zaawansowana kreacja wizualna z Al 5

5 |A formy 5

6 |Ruch i ani jaz Al 6

7 |p ia proj ia plakatu i i i 6

i pr

d Learning
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