Projekt zatacznika 2b) do Zarzadzenia Rektora nr .../2026 z dn. 30.09.2026r.

Kolegium Mediéw i Komunikacji Spotecznej

kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA WYZSZA SZKOLA
X . . B . K INFORMATYKI i ZARZADZANIA
specjalnosé: Projektowanie gier i efektow specjalnych =l z siedziba w Rzeszowie
poziom: studia pierwszego stopnia GK.LSP.PGE.2026 Z
tytut zawodowy nadawany absolwentom: licencjat
profil: praktyczny
forma: studia stacjonarne

Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2026/2027

Godziny zajet TRok TRok Il Rok
Lp. Nazwa przedmiotu z;?’:z’:f‘ia ECTS Ef’;s azom] wtym sem 1 Sem 2 sem 3 sem4 sem5 Sem 6
|wlk[cJL[PJee|w[k[c]L[PJeJectsfw[ k[ c[ L[ PJec[ectsfW[ K[ cCc[ L [PJeL[ects|wW[ K[ c[ L[ PJec[ectsfW][ K[ C[ L[ P JeL[EctTSf W[ K] c [ L[ P]eL[ECTS
| Przedmioty ogdlnouczelniane
1_|Jezyk obey ZAO, EGZ 20 0 [ 300 | 0] 0 o[120] 30150 30 50] 5 30 50] 5 30 50] 5 30] 30 5
2_|Przedmiot spoteczny do wyboru ZAL 1 0 14 |14 00000 14 1
3 i i do wyboru ZAL 1 0 14 |14 00000 14 1
4 i higiena cyfrowa ZAL 1 0 10 [10[ 00000 10 1
5_|Podstawy ekonomii ZAL 1 0 20 [o[20][ 0000 20 1
6_|Podstawy prawa ZAL 1 0 20 [o[20[ 00|00 20 1
7_|Osobisty model bi: ZAL 1 0 20 [o[o[10[0[10] 0 10 10 1
8 |T ia i j ZAL 2 0 24 [o[o0|o0[2a] 0] 0 12 1 12 1
9 |Ochrona Scii i ZAL 1 0 8 | 8|o|o[o o008 1
10 inari ZAL 1 0 8 |ojlo[o[8[0o]o0 8 1
1 ieczenistwo i higiena warunkow i ZAL 0 0 4 [4alololo[o[o]a 0
12 ia cywilizacyj ZAL 1 0 26 26| 0| 00|00 26 1
13_|Wychowanie fizyczne ZAL 0 0 60 | 0| o|e60[ 0|00 30 0 30 0
| Przedmioty podstawowe
14 |Research i factchecking EGZ 3 2 [ 32 [12] 00 0]20]0 12 3 1
| 15 |Zarzadzanie projektem ZA0 2 2 15 |oJoj15] 0] 0] 0O 15 2 1
| 16 |Historia sztuki EGZ 3 0 32 [32] 0] 0] 0] 0] 0]32 3
17_|Badania uz iko EGZ 3 2 3 |16 0| 0] 020 0 16 3
18_|Podstawy komunikacji marketingowej EGZ 4 1 42 |20 0 12] 0] 0|10 20 12 10] 4
| Przedmioty kierunkowe i specjalnosciowe
19 | Grafika rastrowa ZAO 4 4 40 [0 0[0[20[20] 0 20 | 20 4
20 | Grafika wektorowa ZAO 4 4 40 | oo o[20][20]0 20 | 20 4
21 ia proj ia grafi ZAO 3 3 25 [0 0| o0[25] 0] 0 25 3
22 | Pracownia fotografii cyfrowej ZAO 2 2 18 o[ oo [18] 0] 0 18 2
23 |Digital painting (ang) ZA0 2 2 20 [o[o[o[20] 0] 0 20 2
24 |Prawo autorskie i prawo reklamy EGZ 4 0 38 28( 0 [ 0 0 | 10 28 10| 4
25 |DTP ZAO 4 4 40 | oo o[20][20]0 20| 20 4
26_| Al w kreacji multimedialnej ZAO 3 2 24 [0 [10[14[ 0] 0] 0 10 1 14 2
27 |Typografia EGZ 4 3 34 [o[12[0[22] 0] 0 12 22 4
28 | Podstawy grafiki trojwymiarowej ZAO 3 2 30 [0 [ o0[o0[20]0]10 20 10| 3
29 |Pracownia animacji ZAO 4 4 40 [] 0 0]2]2) 0 20 | 20 4
30 _|Pracownia typografii ZAO 4 4 36 [] 0 0[16] 20| 0 16| 20 4
31 |Rysunek i kompozycja ZAO 2 2 20 0 0 0]2] 0 0 20 2
32 |Przedmiot do wyboru 1 EGZ 3 2 36 0[16] 0 0j2](0 16 3
33 do wyboru 2 ZAO 4 4 36 0 0 0[16] 20| 0 4
34 EGZ 3 2 | 3 | 0[16] 0] 0200 16 3
35 ZAO 4 4 36 0 0 0[16] 20| 0 16 | 20 4
36 ZAO 4 4 45 0 0 0]25[{2)| 0 25|20 4
37 |Glos i efekty dzwit ZAO 2 2 14 0 0 0[14] 0 0 14 2
38 |Tworzenie i i i ZAO 2 2 16 0 0[16[ 0 0 0 16 2
39 |Montaz i ji ZAO 3 3 25 0 0 0[25] 0 0 25 3
40 ie 3D ZAO 4 4 45 0 0 0[25][20]| 0 25 | 20 4
41 |Projektowanie ji ZAO 2 2 18 0 0 0[18] 0 0 18 2
42 |Dq cyfrowa proje limedi ZAO 1 0 10 0j10] 0 0 0 0 10 1
43 | Oswis ie scen imedi ZAO 2 2 16 0 0 0[16] 0 0 16 2
44 | Animacja i dynamika ruchu w 3D ZA0 3 3 25 [o[o[o[25] 0] 0 25 3
| 45 [Scenografia cyfrowa ZA0 4 4 | 45 0 [25] 20 25| 20 4
| 46 |Projekt zespotowy ZAO 5 5 50 0 | 20 30 20 30 5
47 inarit ZAO 1 0 60 60 [ 0 [1] 30 5 30 5
48 | Praktyka zawodowa cz 1. (3 miesiace) ZAO 1 18 | 480 480[ 0 | 0 480 18
|_49_|Praktyka zawodowa cz 2. (3 miesiace) ZAO 1 18 480 480| 0 0 480 18
Razem| 181 122 | 2563 | 184] 104 187 @ 350] 180 44)12] 0 [158) 60| O | 28 | 12| 10] 56 14?' 50)60| 27 130|36) 71| 89)60[/60] 28 | 68| 10| 0 | 79| 0 ) 60] 36 | 30[36)|30] 91130 0] 30 | 0| 0] 30[36|50] 0 32
Liczba godzin w semestrzs 274 333 346 217 317 116
z wytaczeniem praktyki zawodowej
ECTS za zajeciadowyboru 96 53%
ECTS za zajecia z dziedziny nauk humanistycznych 5
zajecia z im udzialem feli |
godziny zajg¢ 2331
ECTS o3 52%
ECTS za zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne 122 67%
LEGENDA: OZNACZENIA:
ZAL Zaliczenie
ZAO Zaliczenie z oceng [Jegzamin
EGZ Egzamin
W Wyklad [ projekt realizowany zgodnie z modelem Project-Based Learning
K Konwersatorium
C Gwiczenia [ zajecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne
L Laboratorium/Lektorat
P Projekt

el e-Learning (ksztalcenie na odleglos¢ z przewaga interakcji asynchronicznej)



przedmioty do wyboru:

[ przedmiot realizowany | ECTS Razen] W | K [ € [ L [ P |

[Komunikacja miedzykulturowa

| wukedde [T qg |

[1a]

[Lp._[Przedmiot spofeczny do wyboru
[
[

2_[Socjologia

[Lp._[Przedmiot humanistyczny do wyboru

[T [Etyka

|2 [Filozofia

[ Lp. [Przedmiot do wyboru 1 (wybér 1z 2)

T realizacja w semestrze

[T1_[Psychologia rekiamy

| 3

[ 2_[Socjologia kultury

| 3

[ Lp. [Przedmioty do wyboru 2 (wybér 1z 2)

T realizacja w semestrze

[ 1 [Infografika

| 3

[ 2| Grafika ilustracyjna

| 3

[ Lp. [Przedmiot do wyboru 3 (wybér 1z 2)

T realizacja w semestrze

1_[Historia fotografii

| 5

[ 2_[Marketing w mediach i branzy kreatywnej

| 5

[ Lp. [Przedmioty do wyboru 4 (wybér 1z 2)

T realizacja w semestrze

1_|Projektowanie no-code

| 5

[
|2 |Przygotowanie portfolio

| 5
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Projekt zatgcznika 2b) do Zarzadzenia Rektora nr .../2026 z dn. 30.09.2026r.

Kolegium Mediéw i Komunikacji Spotecznej

kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA WYZSZA SZKOLA
. . . IR . . INFORMATYKI i ZARZADZANIA
specjalnos¢: Projektowanie gier i efektéw specjalnych % el i RiAcohute
poziom: studia pierwszego stopnia GK.LNP.PGE.2026 Z
tytut zawodowy nadawany absolwentom: licencjat
profil: praktyczny
forma: studia niestacjonarne

Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2026/2027

Godziny zajec TRok T Rok T Rok
Lp. Nazwa przedmiotu Forma | o orq | ECTS T Wiym Sem 1 T Sem 2 Sem3 T Sem 4 Sem 5 T Sem 6
zaliczenia PZ | Razem
[wlik][ cJL[PJec|]w[k[c] L[PJeJeetsfwW[ K[ Cc [ L [PJeJects|W[K[cC[L[P[eJectTs|W[ K] cCc[ L [PJeL[EctS|W[K[C[ L[ P JeL[ectTsf W[ K] c [ L[ P[eL[ECTS
Przedmioty ogolnouczelniane
1 |Jezyk obcy ZAO, EGZ 20 0 120 0|0 0 72| 12| 36 18 12| 5 18 12| 5 18 12| 5 18] 12 5
2 |Przedmiot spoteczny do wyboru ZAL 1 0 10 10[ 0 0 [ 10 1
3_|Przedmiot humanistyczny do wyboru ZAL 1 0 10 [10[ o[ o Jofofo 10 1
4 i i higiena cyfrowa ZAL 1 0 10 10[ 0 0 [ 10 1
5 |Podstawy ekonomii ZAL 1 0 14 0[14] O 0ojfo0]o0 14 1
6 |Podstawy prawa ZAL 1 0 14 0[14] O [ 14 1
7 |Osobisty model biznesowy ZAL 1 0 20 0| 0 10 0|10] 0 10 10 1
8 |T jia i i ZAL 2 0 24 0|0 0 24( 0] 0 12 1 12 1
9 |Ochrona Sci il ] ZAL 1 0 8 8|0 0 0j0|o0]|8 1
10 |Proseminarium ZAL 1 0 8 0|0 0 8/0]0 8 1
11 | Bezpieczenstwo i higiena warunkéw i ZAL 0 0 4 4{o0[ oJoJof[o]4 0
12 ia cywili: j ZAL 1 0 20 20| O 0 0j0]o0 20 1
Przedmioty podstawowe
13 [Research i factchecking EGZ 3 2 32 [12] 0] 0 [0]20] 0 12 3
14 i j ZA0 2 2 10 0|0 10 [ 10 2
15 |Historia sztuki EGZ 3 0 18 18| 0 0 0| 0]o0}18 3
16 |Badania uzy ik6 EGZ 3 2 32 [12] 0] 0 [0[20] 0 12 3
17 y ikacji i j EGZ 4 1 34 14] 0 10 0] 010 14 10 10] 4
Przedmioty kierunkowe i specjalnosciowe
18 |Grafika rastrowa ZAO 4 4 34 0] 0 0 16|18 0 16 | 18 4
19 | Grafika wektorowa ZAO 4 4 3 oo o [16][18]0 16 | 18 4
20 ia proj i i ZAO 3 3 18 | 0| 0] o [18] 0] 0 18 3
21 |Pracownia fotografii cyfrowej ZAO 2 2 14 0|0 0 14| 0( 0 14 2
22 |Digital painting (ang) ZAO 2 2 16 0|0 0 16| 0 0 16 2
23 |Prawo autorskie i prawo reklamy EGZ 4 0 28 [18] 0] o o[ o010 18 10| 4
24 |DTP ZAO 4 4 34 0|0 0 16| 18| 0 16| 18 4
25 | Al w kreacji multimedialnej ZAO 3 2 24 0[10]| 14 [ 10 1 14 2
26 |Typografia EGZ 4 3 30 0|12 0 18| 0( 0 12 18 4
27 |Podstawy grafiki trojwymiarowej ZAO 3 2 26 0|0 0 16| 0 | 10 16 10] 3
28 |Pracownia animacji ZAO 4 4 34 0|0 0 16 18| 0 16 | 18 4
29 |Pracownia typografii ZAO 4 4 30 0|0 0 12(18| 0 12| 18 4
30 |Rysunek i kompozycja ZAO 2 2 14 0|0 0 14| 0( 0 14 2
31 |Przedmiot do wyboru 1 EGZ 3 2 32 [0 [12] 0 [0][20]0 12 3
32 |Przedmiot do wyboru 2 ZAO 4 4 30 0] 0 0 1020 0 10] 20 4
33 | Przedmiot do wyboru 3 EGZ 3 2 32 {012 0 [o0[20] 0 12 3
34 |Przedmiot do wyboru 4 ZAO 4 4 30 0|0 0 1020 0 10| 20 4
35 |Silniki gier ZAO 4 4 36 0|0 0 18 18| 0 18 | 18 4
36 |Glos i efekty dzwit ZAO 2 2 10 0|0 0 10/ 0(0 10 2
37 i i i story! ling ZAO 2 2 12 0|0 12 [ 12 2
38 |Montaz i ia ZAO 3 3 18 0|0 0 18| 0( 0 18 3
39 ie 3D ZAO 4 4 36 0|0 0 18 18| 0 18] 18 4
40 ji ie koncepcyine ZAO 2 2 12 0|0 0 12/ 0( 0 12 2
4“1 $¢ cyfrowa proj; il i ZAO 1 0 10 0110 0 [ 10 1
42 | Oswi ie scen i i ZAO 2 2 12 0|0 0 12/ 0( 0 12 2
43 |Animacja i ika ruchu w 3D ZAO 3 3 18 0|0 0 18| 0( 0 18 3
44 ia cyfrowa ZAO 4 4 38 0|0 0 1820 0 18| 20 4
45 |Projekt zespotowy ZAO 5 5 48 0|0 0 1830| 0 18| 30 5
46 |Seminarium dyplomowe ZAO 10 [ 60 0|0 60 ojfo0]o 30 5 30 5
47 y| cz 1. (3 miesi ZAO 18 18 480 00|40 0| 0] O 480 18
|_48 |Praktyka zawodowa cz 2. (3 miesiace) ZAO 18 18 480 0] 0[40/ 0| 0] O 480 18
Razem| 181 122 | 2118 |136] 84 | 116 | 438]318| 66 | 30| 12| 0 | 122]| 54| 0 | 28 | 12| 10| 22 [110| 48| 22| 27 | 24| 26| 34| 58| 58| 22| 28 | 48| 10| 0 | 56 | 0 | 22| 36 | 22| 26]30|62f110| 0| 30 | 0| 0] 30| 30|48]| 0| 32
Liczba godzin w semestrze
2 wytaczeniem praktyki 218 224 222 136 250 108
zawodowej
ECTS zazajeciadowyboru 96 53%
ECTS za zajecia z dziedziny nauk humanistycznych 5
zajecia z $rednim udzialem ycieli i 6
godziny zaje¢ 2060
ECTS 82  46%
ECTS za zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne 122 67%
LEGENDA: OZNACZENIA:
ZAL Zaliczenie
ZAO Zaliczenie z ocena :legxamin
EGZ Egzamin
W Wykiad I:Iprojekt realizowany zgodnie z modelem Project-Based Learning
K Konwersatorium
c Cwiczenia I:Izajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne
L Laboratorium/Lektorat
P Projekt
eL e-Learning ie na s¢z interakcji
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rzedmioty do wyboru:

Lp. [Przedmiot spoleczny do wyboru przedmiot T ECTS Razerl W | K [ C | L [ P [eL]
— realizowany w
1_|Komunikacja migdzykulturowa wiagzie | 1 [10] [0 [ [ T
2 |Socjologia
Lp. [Przedmiot humanistyczny do wyboru
1 [Etyka
2 |Filozofia
Lp. [Przedmiot do wyboru 1 (wybér 122) realizacja w semestize
1_|Psychologia reklamy 3
2 |Socjologia kultury 3
Lp. [Przedmioty do wyboru 2 (wybér 12 2) realizacja w semestize
1_[Infografika 3
2 |Grafika ilustracyjna 3
Lp. [Przedmiot do wyboru 3 (wybor 12 2) realizacja w semestize
1_|Historia fotografii 5
2 |Marketing w mediach i branzy kreatywnej 5
Lp. [Przedmioty do wyboru 4 (wybér 12 2) realizacja w semestize
1_|Projektowanie no-code 5
2 |Przygotowanie portiolio 5




