Kolegium Mediéw i Komunikacji Spotecznej
kierunek:

GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA

Projekt zatacznika 2b) do Zarzadzenia Rektora nr .../2026 z dn. 30.09.2026r.

WYZSZA SZKOEA
INFORMATYKI i ZARZADZANIA

poziom: studia pierwszego stopnia z siedziba w Rzeszowie
tytut zawodowy nadawany absolwentom: licencjat GK.LSP.2026 Z
profil: praktyczny
forma: studia stacjonarne
Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2026/2027
Godziny zajet TRok TTRok T Rok
Lp. Nazwa przedmiotu Z;iz’z’;‘:ia ECTS Eg'zrs I W tym Sem 1 Sem 2 Sem 3 T Sem 4 Sem 5 T Sem 6
|wlkJc[irJprpJe|wlk[c]r][rPleJeetsiw[ k[ c[rL[Pfefectsjw[k[c] L [PJerfectsjw[k][ c[ L [PJerfecTsfw[k][c[ L[ P erfectsfw[k] c] L] P]JeLJecTs|
y
1_[Jezyk obey. ZAO,EGZ | 20 0 300 [ 0 [ 0] o0 [120] 30150 30 50] 5 30 50] 5 30 50] 5 30] 30 5
2 do wyboru ZAL 0 14 |14 o] o]ofofo 14 1
3_|Przedmiot humanistyczny do wyboru ZAL 0 14 |14 00| o0|o0]o0 14 1
4| i higiena cyfrowa ZAL 0 10 |10 o[ o]ofofo 10 1
5 |Podstawy ekonomii ZAL 0 20 0200000 20 1
6_|Podstawy prawa ZAL 0 20 0ol2[o0of[ofofo 20 1
7_|Osobisty model biznesowy ZAL 0 20 0ol of10[o0of[10]0 10 10 1
8 |T ia i i ZAL 0 24 0l ofof[24[0]0 12 1 12 1
9 |Ochrona i ] ZAL 0 8 8| o[o[of[of[o]s 1
10 i ZAL 0 8 oloflo[8[ofo 8 1
1 i higiena ZAL 0 4 4l o[of[of[of[o]4 0
12 ywilizacy] ZAL 0 26 | 26| 0| 0|0 o]0 26 1
13 | Wychowanie fizyczne ZAL 0 60 0olofe[ofofo 30 0 30 0
Przedmioty podstawowe
14 |Research i i EGZ 3 2 32 [12] 0 0] 0]207] 0 12 3
15 media EGZ 3 0 40 | 20] 0o [10] 0| o[ 10]20 10 10| 3
16 i ZA0 2 2 15 0olo[15[0[0]o0 15 2
17 | Historia sztuki EGZ 3 0 32 [32[ 00| o0o[o0[o][3 3
18 | Badania uzytkownikéw EGZ 3 2 3 | 16| 0| 0] 0]2]0 16 4’E‘ 3
[ 19 |Podstawy komunikacji marketingowej EGZ 4 1 42 20 0 [12] 0 | 0 [ 10 20 (2] [ (ol a | [ [ 1T 1T 11 1T 1
y i
20 ia technik ia i technik przekazu ZAO 4 4 45 0] 0] o0[25]2] 0 25 [ 20 4
21 | Grafika rastrowa ZAO 4 4 40 0|0 [o0o[2][2]0 20 | 20 4
22 | Grafika wektorowa ZAO 4 4 40 0l of[of[2]2]0 20 | 20 4
23 |Pracownia projektowania graficznego ZAO 3 3 25 0olofo[25[0]0 25 3
24 |Pracownia fotografii cyfrowej ZA0 2 2 18 ol oflo[18]0o]o0 18 2
25 | Digital painting (ang) ZA0 2 2 20 ool of2[0]0 20 2
26 |Proj i ZA0 2 2 16 olof[o[16[0]o0 16 2
27 |Prawo autorskie i prawo reklamy EGZ 4 0 38 [28] o[ o o] o010 28 10| 4
28 |DTP ZAO 4 4 40 0| o0 o0o[20]20]0 20 | 20 4
29 | Al w kreacji multimediainej ZAO 3 2 24 01014000 10 1 14 2
30 | Typografia EGZ 4 3 34 012 02200 12 22 4
31 | Podstawy grafiki tréjwymiarowej ZAO 3 2 30 0 o[o0o[2]0]10 20 10| 3
32 |Pracownia animacji ZAO 4 4 40 0| 0|0 [20]20]0 20 [ 20 4
33 | Pracownia wideo zA0 3 3 20 0o o[of2][0]0 20 3
34 ia typografii ZA0 4 4 36 0ol o[o[16][20]0 16] 20 4
35 | Obrébka dzwieku ZA0 2 2 14 0olof[o[14[0oo0 14 2
36 |Rysunek i kompozycja ZA0 2 2 20 0olof[of[2][0]o0 20 2
37 |Przedmiot do wyboru 1 EGZ 3 2 36 o160 o0of20]0 16 3
38 | Przedmiot do wyboru 2 ZAO 4 4 0 16 | 20 16 | 20 4
39 do wyboru 3 EGZ 3 2 16 0 | 20 16 3
40 |Przedmiot do wyboru 4 ZAO 4 4 16 | 20 16| 20 4
41 | Przedmiot specjalnosciowy 1 ZAO 2 2 20| 0 20 2
42 | Przedmiot specjalnosciowy 2 ZAO 2 2 1 1 0 16 2
43 | Przedmiot specjalnosciowy 3 ZAO 2 2 2 20| 0 20 2
44 | Przedmiot specjalnosciowy 4 ZAO 4 4 4 22 | 20 22| 20 4
45 | Przedmiot specjalnosciowy 5 ZAO 4 4 42 22 | 20 22 20 4
46 |Przedi Ji ZAO 2 2 20 20 20 2
47 |Przedi ZAO 2 2 20 20 20 2
48 i ZAO 0 60 60 30 5 30 5
49 | Praktyka zawodowa cz 1. (3 miesiace) ZAO 18 | 480 480 480 18
| 50 |Praktyka zawodowa cz 2. (3 miesiace) ZA0 18 | 480 480 480 18
Razem| 181 [ 120 | 2569 | 204] 94 [ 181] 620] 320] 190] 64 | 12] 10]133] 0] 10| 27 [ 12] 10] 40 [145[ 70 60| 26 |30 36]71] 86 [eo] 60| 20 [68] 0| o [94a] o [60] 36 [30]36]30] 90130] o [ 30 [ o] o[ 30[72]20] o] 33
Liczba godzin w semestrze 269 337 343 222 116 122
z wytaczeniem praktyki zawodowej
ECTSzazajeciadowyboru 82 45%
ECTS za zajecia z dziedziny nauk humanistycznych 5
zajecia z udziatem ieli i
godziny zaje¢ 2329
ECTS 93  51%
ECTS za zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne 120 66%
LEGENDA: OZNACZENIA:

ZAL Zaliczenie
ZAO Zaliczenie z oceng
EGZ Egzamin

w

Trox

Wyklad
Konwersatorium

Cwiczenia

Laboratorium/Lektorat

Projekt

e-Learning (ksztalcenie na odleglos¢ z przewaga interakcji asynchronicznej)

[Jegzamin
[ projekt realizowany zgodnie z modelem Project-Based Learning

[ lzai¢cia ksztattujace umiejetnosci praktyczne



przedmioty do wyboru

[Lp. [Przedmiot spofeczny do wyboru [orzedmiot reaizowany] ECTS |Razen] W | K | € | L | P |
] | wodesse [ 4 Ja] 4] [ T ]
"2 [Socjologia [
[Lp. [Przedmiot humanistyczny do wyboru ]
1 [Etyka |
|2 [Filozofia |
[ Lp. [Przedmiot do wyboru 1 (wybér 1z 2) T realizacja w semestrze ]
[ 1_|Psychologia reklamy | 3 |
|2 _[Socjologia kultury | 3 |
[ Lp. [Przedmioty do wyboru 2 (wybdr 1z 2) T realizacja w semestrze ]
[ 1_[infografika | 3 |
|2 [Grafika ilustracyjna | 3 |
[ Lp. [Przedmiot do wyboru 3 (wybér 1z 2) T realizacja w semestrze ]
|_1_|Historia fotografii | 5 |
[ 2_[Marketing w mediach i branzy kreatywnej | 5 |
[ Lp. [Przedmioty do wyboru 4 (wybdr 1z 2) T realizacja w semestrze ]
[ 1_[Projektowanie no-code | 5 |
[_2_[Przygotowanie portfolio | 5 |
S| do wyboru (1z 2
specjalnosé: Branding i projektowanie interakciji GK.LSP.BPI.2026_Z
Lp. [Przedmioty Tealizacja w semestrze
Pracownia proi ia znaku 1
iziologia widzenia 7
5 TPro o L 7
UX/UI desian 5
5 _|Brand design 5
6 ina desian 6
7 iie publikacii 3
specjalnosé: Sztuka cyfrowa i zastosowania sztucznej inteligencji GK.LSP.SCZ.2026_Z
Lp. realizacja w
Nowe 4
digital paitina 4
Cvfrowy 2i i L)
kreacia wizualna z Al 5
Artvstvezne formy 5
Ruch i animacia z Al 6
Pracownia proi ia plakatu i ilustracii 6
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GK.LNP.2026 Z

Forma ] Godziny zajet T TRok T T Rok I Il Rok
Lp. Nazwa przedmiotu Jatiesonia | ESTS | oz | — wtym | sem 1 T sem 2 | sem 3 T sem4 | sem5 T sem 6
[wik[ c JrPJee|lw[k][c] L [PleJectsflw[ K[ c[ L [Ple[ectsfw[k[c|[ L[ PJeL[EcTs|W[ K[ c[ L [PJec[eEctTsfW[K[C[ L] P JeL[ECTS| W[ K] C [ L[ P [eL[ECTS
| Przedmioty ogélnouczelniane
1_|Jezyk obey ZAO,EGZ | 20 0 120 o[ 0] o0 [72]12]36 18 12] 5 18 12] 5 18 12] 5 18] 12 5
| 2| do wyboru ZAL 1 0 10 |10[ 0] o 0jo0[o0 10 1
3_|Przedmiot humanistyczny do wyboru ZAL 1 0 10 |[10] 0] o [o|o]o 10 1
| 4| T higiena cyfrowa ZAL 1 0 0 |[10[0] 0 [0o[o0]o0 10 1
5 | Podstawy ekonomii ZAL 1 0 14 |o0[14] o [o|o]o0 14 1
6_|Podstawy prawa ZAL 1 0 14 |0[14] 0o [0|0]o0 14 1
7_| Osobisty model biznesowy ZAL 1 0 20 oo 10 [o][10]0 10 10 1
8 |T ia i i ZAL 2 0 24 oo o [24[0]0 12 1 12 1
9 [ochrona ZAL 1 0 8 8[ o] o [o[o[o]s 1
10 i ZAL 1 0 8 0o[o[ o [8]0]0 8 1
1 ieczenistwo i higiena warunkow ZAL 0 0 4 4]0 o [o|o|o][4 0
| 12 |Wyzwania cywilizacyjne ZAL 1 0 20 |20/ 0] 0o [0o]o0]o0 20 1
Przedmioty podstawowe
13 [Research i i EGZ 3 2 32 [12] 0] 0 [0 ]20]0 12 3
14 media EGZ 3 0 32 [12[ 0] 10 [0 [ o0[10[12 10 10] 3
| 15 |zarzadzanie projektem ZAO 2 2 0 |o[o] 10 [0 00 10 2
16 | Historia sztuki EGZ 3 0 18 |18 0] 0 [0 o] o0][18 3
17 | Badania uzytkownikéw EGZ 3 2 32 |12[ 0] 0 [0 [2]0 12 3
18 | Podstawy komunikacji marketingowej EGZ 4 1 3 |14l o[ 10 [0]o0]10 14 10 10| 4
[ Przedmioty kierunkowe i specjalnosciowe
19 | Pracownia technik proj ia i technik przekazu ZAO 4 4 3 |00 0 [18[18] 0 18 [ 18 4
| 20 [Grafika rastrowa ZAO 4 4 3 oo o [16[18] 0 16 | 18 4
21 | Grafika wektorowa ZAO 4 4 3 oo o [16]18] 0 16 | 18 4
| 22 [Pracownia projektowania graficznego ZAO 3 3 18 0|0 0o [18]0]0 18 3
23 | Pracownia fotografii cyfrowej ZAO 2 2 14 oo o [1a]0]0 14 2
24 | Digital painting (ang) ZAO 2 2 6 |0[0] 0 [16] 0] 0 16 2
25 |Projektowanie opakowan ZA0 2 2 10 [o[o] o [10]o0]o0 10 2
26 | Prawo autorskie i prawo reklamy EGZ 4 0 28 [18[ o] o [ o[ o010 18 10| 4
27 |DTP ZAO 4 4 3 oo o [16]18] 0 1618 4
28 | Al w kreacji ZAO 3 2 24 |o[10] 14 [0[o0]0 10 1 14 2
29 |Typografia EGZ 4 3 3 |o0[12] o [18[0]0 12 18 4
30 | Podstawy grafiki tréjwymiarowe] ZAO 3 2 26 |00 0 [16] 010 16 10| 3
31 | Pracownia animacji ZAO 4 4 3 oo o [16]18] 0 16 | 18 4
32 | Pracownia wideo ZA0 3 3 16 [0[o0o[ o [16[0]0 16 3
33 | Pracownia typografit ZAO 4 ] 3 oo o [12[18]0 1218 4
34 | Obrébka dzwigku ZA0 2 2 10 [o0o[o[ o [10[0]0 10 2
35 |Rysunek i ZAO 2 2 14 |00 o [1a]0]0 14 2
36 | Przedmiot do wyboru 1 EGZ 3 2 2 12 0 | 2 12 3
37 | Przedmiot do wyboru 2 ZAO 4 4 0 0 10 | 2 10] 20 4
38 | Przedmiot do wyboru 3 EGZ 3 2 2 12 0 [ 2 12 3
39 |Przedmiot do wyboru 4 ZAO 4 ] 0 0 102 10] 20 4
40 i J iowy 1 ZAO 2 2 14 [o0o[o[ o [14[0]0 14 2
@ 2 ZAO 2 2 12 o]0 o [12]0]0 12 2
42 3 ZAO 2 2 14 |00 0 [14a]0]0 14 2
43 4 ZAO 4 ] 3 oo o [16]18] 0 16] 18 4
44 5 ZA0 4 4 3 |00 0 [16[18]0 16] 18 4
45 6 ZAO 2 2 14 |00 o [1a]0]0 14 2
46 7 ZAO 2 2 14 |00 0 [14a]0]0 14 2
a7 inari ZAO 10 0 60 |00 60 [0][O0]0 30 5 30 5
48 |Praktyka cz 1. (3 miesiace) ZA0 18 | 18 | 480 | 0 [ 0| 480 | 0 |0 [ 0 480 18
| 49 |Praktyka zawodowa cz 2. (3 miesiace) ZA0 18 | 18 | 480 | 0| 0| 480 | 0 0] 0 480 18
Razem| 181 | 1420 | 2108 [148] 74| 114 | 450] 286] 76 | 42] 12] 10] 104] 36] 10| 27 [12] 10] 10| 110 [ 66] 22| 26 | 24] 29 [ 48 0]66] 0]22] 36 o8] 0 [ 30 [ o] o 30]50] 8] 0| 33
Liczba godzin w semestrze
z wylaczeniem praktyki 214 230 224 136 246 98
zawodowe]
ECTSzazajeciadowyboru 82  45%
ECTS za zajecia z dziedziny nauk humanistycznych 5
zajecia z udziatem ieli i
godziny zajgé 2042
ECTS 82  45%
ECTS za zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne 120  66%
LEGENDA: OZNACZENIA:

ZAL Zaliczenie

ZAO Zaliczenie z oceng

EGZ Egzamin

Wyktad

Konwersatorium

Cwiczenia

Laboratorium/Lektorat

Projekt

e-Learning (ksztalcenie na odleglosé z przewaga interakcji asynchronicznej)

Coroxs

[Jegzamin
[ projekt realizowany zgodnie z modelem Project-Based Learning

[zaiecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne



przedmioty do wybor:

[Lp. [Przedmiot spoteczny do wyboru [ Freeamcl " TTECTS Razelf W [ K [ C [ L[ P]
[ | ez | [1o] T[] [ T 1]
"2 [Socjologia |
[Le. ] do wyboru ]
[1 [Evka |
"2 [Filozofia |
[ Lp. [Przedmiot do wyboru 1 (wybér 1z 2) I cja w semestrze ]
|1 |Psychologia rekiamy | 3 |
["2 [Socjologia kultury [ 3 ]
[ Lp. [Przedmioty do wyboru 2 (wybér 1z 2) I realizacja w semestrze ]
|1 [Infografika | 3 |
"2 [Grafika ilustracyjna [ 3 ]
[ Lp. [Przedmiot do wyboru 3 (wybér 1z 2) I realizacja w semestrze ]
[ 1| Historia fotografii | |
["2 [ Marketing w mediach i branzy kreatywnej [ 5 ]
[ Lp. [Przedmioty do wyboru 4 (wybér 1z 2) I realizacja w semestrze ]
|1 |Projektowanie no-code | 5 |
"2 [Praygotowanie portfolio [ 5 ]
specjain do wyboru (1z2):
specjalnos¢: Branding i projektowanie interakcii GK.LNP.BPI.2026 Z
Lp. y realizacja w semestrz|
1_| Pracownia projektowania znaku 4
2 izjologia widzenia 4
3 ji 1
4_|UX/UI design 5
5 |Brand design 5
6 design 6
7 publikacji 6
specijalnosé: Sztuka cvfrowa i i GK.LNP.SCZ.2026 Z
Lp. y realizacja w semestrz|
1_[Nowe jie we 4
2 digital paiting 4
3 [cyfrowy zi i 1
4 kreacja wizualna z Al 5
5 | Artystyczne formy 5
6 _|Ruch i animacjaz Al 6
7_|Pracownia projektowania plakatu i ilustracji 6
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