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Punkty ECTS Godziny zajec | I Rok | Il Rok | Il Rok
Lp. Nazwa przedmiotu Forma | o om| T W tym sem 1 sem2 sem3 sem4 sem5 sem 6
zaliczenia Razem
| wl k[ clrJpPpJeelw[k[c[r[PJeJeectsfw[ k[ c[ L[ PJefectsl Wl k[c][ L [PleJectsfw[ kK[ c [ L [PJeJectsfw[ k[ c[ L[ P Je]Ects| W] K[ c [ L[ P]eL[ECTS]
| Przedmioty ogdlnouczelniane
1_|Jezyk angielski jali ZAO,EGZ| - 8 6 120 0 0 0 [120] 0 0 60 4 60 4
2 i i higiena cyfrowa ZAL - 1 1 10 10 0 0 0 0 0 10 1
3 |Podstawy ekonomii ZAL - 1 1 20 0 20 0 0 0 0 20 1
4 |Prawo ZAL - 1 1 20 0 20 0 0 0 0 20 1
5 _|Osobisty model biznesowy ZAL - 1 1 20 0 0 10 0 10 0 10 10 1
6 _|Ochrona Sci i i ZAL 1 1 8 8 0 0 0 0 0 8 1
7_|Tworzenie tekstow icki ZAL - 1 1 8 0 0 0 8 0 0 8 1
8 i i higiena 6 i ZAL - [] [] 4 4 0 0 0 0 0 4 [
9 y: il i ZAL - 1 1 20 20 0 0 0 0 0 20 1
10_|Wychowanie fizyczne ZAL - 0 0 60 0 0 60 0 0 0 30 0 30 0
Przedmioty podstawowe
1 y i EGZ - 4 2 34 16 0 18 0 0 0 16 18 4
12 EGZ - 4 2 34 16 0 18 0 0 0 16 18 4
13 dyskretna EGZ - 50 |20 0 [ 30| 0] 0 o020 30 6
14 | Podstawy statystyki ZA0 - 6 | 0| 0| o0o[16] 0] o0 16 2
15 e do iki | iki ZA0 3 38 | 0| 0| o [18] 0] 2 18 20| 3
| 16 [Fizyka EGZ - 30 [ 15] 0 0|15 0] 0 15 15 4
| Przedmioty kierunkowe i specjalnosciowe
17 [Algorytmy i struktury danych EGZ 4 56 | 28] 0 | 0 [ 28] 0 0 28 28 5
18 |Wstep doi i EGZ 3 28 | 14 0 | 0|14 0| 0|14 14 3
19 |Wstep do i EGZ 3 46 | 20| 0 | 0 | 26| 0| 0 |20 26 4
20 i EGZ 4 4 | 0 |20 02 0] 0 20 20 4
21 EGZ 4 4 | 0 |20 02 0] 0 20 20 4
22 EGZ 5 46 | 22| 0 | 0 24| 0] 0 22 2 4
23 EGZ 4 60 [ 30 0| 0o [30] 0] o0 30 30 5
24 | Systemy i EGZ 3 4 | 24| 0 016 0] 0 24 16 4
25 [T je sieciowe (CCNA) EGZ 3 60 | 20 0 | 0 [ 20] 20| 0 [20 20 | 20 5
26 y i i i EGZ - 25 0] 00 o0]15 10 15| 2
27 | Grafika komputerowa EGZ - 30 [ 0[15] 0 [15] 0] 0 15 15 2
28 |Bazy danych EGZ 3 4 | 20| 0o [ 0][2] 0] o0 20 20 3
29 | Wstep do sztucznej inteligencji EGZ 4 30 [10] 0] 0200 10 20 4
30 |Projekt i zA0 4 E I I I O N ) [50] 5
31 |Komunikacja cztowiek-komputer ZAO 4 30 0 0 0 0 20 | 10 20( 10| 3
32 y ieczen ZA0 3 50 | 0 [ 0| 0o[2][3]o0 20 | 30 5
33 |Silniki gier i i i ZA0 4 50 | 0 [ 0| 0o [3][2]0 30 | 20 5
34 ing i aspekty bi: gier ZA0 4 50 30 | 20 30] 20 5
35 |Tworzenie assetow graficznych zA0 4 24 24| 0 24 3
36 | Animacja i techniki ia ruchu zA0 4 24 24| 0 24 3
37 | Preprodukcja ZA0 4 60 30 | 30 30 | 30 6
38 |Fizyka w grach ZAO 4 30 30 0 30 4
39 [Projekt ZA0 3 65 0| 65 8
40 |Projektowanie poziomo zA0 4 4 20 | 20 20| 20 4
41 |Sztuczna inteligencja w grach ZA0 4 1 16 16 2
42 inari ZAO 0 3 30 0 15 5 15 5
43 |Praktyka cz 1. (3 miesiace) ZAO - 6 16 | 16 480 480 0 480 16
44 |Praktyka cz 2. (3 miesigce) ZAO - 6 16 | 16 480 480 | 0 480 16
Razem| 182 | 103 | 121 | 2512 | 297 | 105 166 | 654 | 285| 45 [ 104| 0 [ 48] 120] 20| o | 27 | 67| 65| 48 | 138] 0 | 15| 27 | 44| 40| 40]| 134] 90f 20| 31 | 60| 0| 0 [112/20] o] 35| o| o|15] 80115 o| 27 [ 22| o | 15| 70 40] 10| 35
Liczba godzin w semestrze 202 333 368 192 210 157
z iem praktyki j
%ECTS do wyboru  30.8%
liczba ECTS za zajgcia z dziedziny nauk humanistycznych lub
sootecznvch
LEGENDA: OZNACZENIA:
ZAL Zaliczenie
ZAO Zaliczenie z oceng [ Autoryzowane szkolenie CISCO, AWS
EGZ Egzamin
W Wyktad [Jegzamin
K Konwersatorium
C Cwiczenia [ projekt realizowany zgodnie z modelem Project-Based Learning
L Laboratorium/Lektorat
P Projekt [ Jzajecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne
el e-Learning (ksztalcenie na odleglos¢ z przewaga interakcji asynchronicznej)
UB zajecia pi z $rednim udziatem el ickich lub innych osob zajecia

PZ zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne
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Rozpoczynaiacy studia w roku akademickim: 2025/2026

Punkty ECTS Godziny zajet T TRok T TRoK il Rok |
Lp. Nazwa przedmiotu Forma | posiom T W tym | Sem 1 Sem 2 Sem 3 sem 4 Sem 5 Sem 6
zaliczenia Razem
[ Wl k[ clT it P ee|lw[k[c[L[PJeL sSlwW[ K[ c L|PeL Wl K[C[L[PJeL WIK[CJL[PJeL w\ch\LlPleLiWKCLPeLIEms
Przedmioty ogélnouczelniane
1_|Jezyk angielski specjali ZAO,EGZ[ - 120 | 0 [ 0 [ 0 [120] 0 [ 0 60 1 60 4
2 |Bezpieczenstwo i higiena cyfrowa ZAL - 10 [ 10 0o 0 o0 o0 o/]10 1
|3 |Podstawy ekonomi ZAL = 20 [0 [20] 0] o000 20 1
|4 [Prawo ZAL - 20 [0 [20] 0] o000 20 1
5 | Osobisty model bi: ZAL - 20 [0 o010 0 [10]0 10 10 1
6 |Ochrona wasnosci i ] ZAL 8 8 0[ 0] o000 8 1
7_|Tworzenie tekstow icki ZAL - 8 0o[o[o[8[o0]o0 8 1
8 i i higiena 5 i ZAL - 4 | 4a[o[o[o0o|o]o]a 0
9_|Wyzwania cywilizacyj ZAL - 20 [20] 0| 0] o000 20 1
10 | Wychowanie fizyczne ZAL - 60 | 0| o0le | o] o]0 30 0 30 0
[ Przedmioty podstawowe
1 v i EGZ - 4 | 2] o] 3 [16] 0o 18] 0] 0] 016 18 4
12 EGZ - 4 | 2| o 3 [16] 0o [18] 0] 0] 0 16 18 4
13 dyskretna EGZ - 6 2| 0| 5 |20] 03] 0] 0] o0]|2 30 6
14 | Podstawy statystyki ZAO - 2 1| 0| 16 [ 0| o[ o0o[16] 0] 0 16 2
15 ie do ik © iki zA0 3 3 2| 0| 38 | o[ o] o[ 02 18 20| 3
[ 16 [Fizyka EGZ 4 1] o] 30 [15] 0 o [15] 0] 0 15 15 4
[ Przedmioty kierunkowe | specjalnosciowe
17 |Algorytmy i struktury danych EGZ ] 5 3 3] 5 [28] 0] 0 [28] 0] 0 28 28 5
18 |Wstep doi i EGZ 3 3 1| 2| 28 [14] 0| o [14] 0] 0 [1a 14 3
19 |Wstep do i EGZ 3 4 | 2| 3| 4 |20 o[ o [26] 0] 020 26 4
20 i EGZ 4 4 | 2| 3| 4 |0 [20[ 0 2[00 20 20 4
21 EGZ 4 4 | 2| 3| 4 |0 [20[ 0 2[00 20 20 4
22 EGZ 5 4 | 2| 2| 4 |[22] 0| o0 |2a] 0] 0 22 24 4
23 EGZ 4 5 3| 3| 60 [30] o[ o0 [3]o0]o0 30 30 5
24 |Systemy i EGZ 3 4 | 2| 2| 40 [24] 0] o0 [16] 0] 0 24 16 4
25 [T i sieciowe (CCNA) EGZ 3 5 3| 4| 60 [20] o] o [20] 2] 020 20| 20 5
26 y i i i EGZ - 2 1| 0| 25 [ 0o [10] 0] o] o]15 10 5] 2
27 | Grafika komputerowa EGZ - 2 1| 2| 30 [0 [15][ 0 15[ 0] 0 15 15 2
28 |Bazy danych EGZ 3 3 2| 2| 4 |20 0] o0 2] 00 20 20 3
29 |Wstep do sztuczne] inteligencji EGZ 4 4 1| 2| 30 [10] 0] o0 2[00 10 20 4
30 |Projekt i ZA0 4 5 2| 5] 5 | o[ o[ o] o0]s0]o0 [50] 5
31 ikacja czlowiek-komp ZA0 4 3 1| 0| 30 [ o o] o[ o][2]1 20| 10| 3
32 y ieczen ZA0 3 5 2| 5] 5 | o[ o[ o][2]3]o 20 | 30 5
33 [ Silniki gier i i i ZA0 4 5 2| 5] 5 | o[ o[ o] [3]2]o 30| 20 5
34 ing i aspekty bi gier ZA0 4 5 2| 5] 5 | o[ o[ o [3]2]o 30] 20 5
35 DevNet ZA0 4 7 3| 7| 60 | 0| o[ o [3][3]0 30|30 7
36 ZA0 4 7 3| 7| 60 | 0| o[ o [3][3]0 30| 30 7
37 sieciowe ZA0 5 7 3| 7| 60 | 0| o[ o [3][3]0 30| 30 7
38 |Projekt ZAO 3 8 3| 8| 65 [ 0 o000 [e5]o0 B
39 ZA0 - 0 | 2| 8| 30 | o] o 3] o000 15 5 15 5
40 |Praktyka cz 1. (3 miesiace) ZA0 - 16 | 16| 16 | 480 | 0 | o [480] 0 [ 0 | 0 480 16
[ 41 |Praktyka zawodowa cz 2. (3 miesiace) zA0 - 16 | 16| 16 | 480 | 0 | o [480] 0 [ 0 | 0 | 480 16
Razem| 181 | 103 | 120 | 2498 | 207 ] 105] 166 ] 600 325 45 |104] 0 | 48] 120] 20| 0 | 27 | 67] 65] 48 [138] 0 | 15| 27 | 44| 40] 40| 110] 90| 20| 28 [60] 0] 0 |118] 50] 0 | 39 | 0| 0| 15] 60| 125] 0 | 27 | 22| 0] 15| 54] 40] 0] 33
Liczba godzin w semestrz: 292 333 344 228 200 141
i praktvki i
% ECTS do wyboru  30.4%
liczba ECTS za zajgcia z dziedziny nauk humanistycznych lub
'snotecznvch
LEGENDA: OZNACZENIA:
ZAL Zaliczenie
ZAO Zaliczenie z oceng [ Autoryzowane szkolenie CISCO, AWS
EGZ Egzamin
W Wyktad [Jegzamin
K Konwersatorium
C Cwiczenia [ projekt realizowany zgodnie z modelem Project-Based Learning
L LaboratoriumiLektorat
P Projekt [ Jzajecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne
eL e-Learning (ksztalcenie na odlegto$¢ z przewaga interakcji asynchronicznej)
UB zajecia p z Srednim udziatem ieli ickich lub innych oséb zajecia

PZ zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne



