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Punkty ECTS Godziny zaje¢ I Rok | Il Rok |
L.p. Nazwa przedmiotu F.urma. | w tym sem 1 | sem 2 sem 3 | sem 4 |
zaliczenia Razem Razem
[w] kK[JcJL]PJee]lw[k[c]L[PJeL]ectsSfw][ kK] cJ L] PJeL]EctSfwW] kK] c]L]PJeL]eECcTSfW] K] c ] L] P]JeL|ECTS|
Przedmioty ogélnouczelniane
1 |Jezyk obcy ZAO, EGZ 8 60 0 0 0 [36| 0| 24 18 12| 4 18 12| 4
2 |Filozofia stosowana ZAL 1 10 0] 0 0 0 0 0|10 1
3 |Metodologia badan ZAO 2 20 0 10 | 10 0 0 0 10| 10 2
4 |Skuteczne zachowania na rynku pracy ZAL 1 10 0 0 0 0 0 10 1
5 |Bezpieczenstwo i higiena warunkéw ksztatcenia ZAL 0 4 4 0 0 0 0 0 4 0
Przedmioty podstawowe
6 nurty w i sztuce EGZ 2 20 10/ 0 10/ 0 0 0 10 10 2
7 |Semiotyka EGZ 4 30 0[10] 0 02| o0 10 20 4
8 |Psych iatywanie mediow ZAO 2 20 10 0 |10) © 0 0 10 10 2
Przedmioty kierunkowe
9 |Merytoryka narracji sztuki ZAO 1 10 0 10 0 0 0 0 10 1
10 |Historia proj ia grafi EGZ 4 30 10/ 0 0 0 ]2 o0}]10 20 4
11 |Media cyfrowe ZAO 2 20 10 0 10 0 0 0 10 10 2
12 inteli ja w proji iu graficzny ZAO 1 8 0 0 0 8 0 0 8 1
13 |Pracownia projektowania liternictwa i typografii ZAO 4 30 0 0 0 10 | 20 0 10 | 20 4
14 |Artysty iatania kreaty ZAO 2 14 0 0[14| 0 0 0 14 2
15 |Ki i ie marketing EGZ 3 20 10/ 0 |10] © 0 0]10 10 3
16 |Komunikacja wizualna ZAO 3 26 0 12 0 14 0 0 12 14 3
17 | Wi formy k ikacji marketingowej EGZ 4 30 10/ 0 0 02| 0 10 | 20 4
18 |Pracownia projektowa ZAO 1 10 0 0 0 10 0 0 10 1
19 |Przygotowanie i prezentacja dorobku projektowego ZAO 1 10 0 0 10 0 0 0 10 1
20 |Przedmiot do wyboru 1 ZAO 2 14 0 0 14| 0 0 0 14 2
21 |F iot do wyboru 2 ZAO 3 24 0 [10] 0 |14] 0 0 10 14 3
22 |Pi iot do wyboru 3 ZAO 2 14 0 0[14| 0 0 0 14 2
23 |Przedmiot do wyboru 4 ZAO 3 24 0 10/ 0 14| 0 0 10 14 3
24 |Pi i jalnosciowy 1 ZAO 5 39 0 0 0 [14|25]| 0 14| 25 5
25 |Przedmiot specjalnosciowy 2 ZAO 5 39 0 0 0 14 (25| 0 14| 25 5
26 |Pi i jalnosciowy ZAO 5 39 0 0 0 [14|25]| 0 14| 25 5
27 |F i j Sciowy 4 ZAO 5 39 0 0 0 [14|25]| 0 14| 25 5
28 |Pi i jalnosciowy 5 ZAO 5 39 0 0 0 [14|25]| 0 14| 25 5
29 |Przedmiot specjalnosciowy 6 ZAO 5 39 0 0 0 14 (25| 0 14| 25 5
30 inarium dypl ZAO 18 30 0 0 3] 0 0 0 15 8 15 10
31 |Praktyka zawodowa cz 1. (1,5 miesigca) ZAO 8 240 0 0 |240| O 0 0 240 8
32 Praktyka zawodowa ¢z 2. (1,5 miesiaca) ZAO 8 240 0 0 [240] O 0 0 240 8
Razem 120 1202 | 74 | 62 | 142]|190) 230| 24 | 34|32|34]132|/60] 0] 24 |20f/10)| 44|60]|50]|12) 32 |10} 20f39fJ60|50|12] 30 10] 0] 2538]|70| O | 34
I:iczba _godzin ‘w s.e_mestere . 192 196 191 143
zZwy L el
% ECTS do wyboru 62%
liczba ECTS za zajecia z dziedziny nauk i y 7
LEGENDA: OZNACZENIA:
ZAL Zaliczenie
ZAO Zaliczenie z oceng Degzamin
EGZ Egzamin
W  Wyktad
K Konwersatorium |:| projekt zaliczany na odrebng ocene
C Cwiczenia
L Laboratorium/Lektorat
P Projekt I:lzajecia online ie na S¢ zp g3 interakcji synchr
eL e-Learning ie na S¢ z i ji asynchronicznej)
UB zajecia pr z ] i i ycieli ickich lub innych oséb prowadzacych zajecia
PZ zajgcia j iej $ci prakty I:lzajecia j iej $ci prakty

ZD ksztatcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odleglos¢



przedmioty do wyboru:

Lp.

Przedmiot do wyboru 1 (wyboér 1 z 2)

realizacja
w semestrze

Analiza i interpretacja kreacji wizualnej

2

Projektowanie na potrzeby kultury

2

. |Przedmiot do wyboru 2 (wybér 1z 2)

realizacja
w

Psychofizjologia widzenia

Fotoedycja i fotomontaz

. |Przedmiot do wyboru 3 (wybér 1z 2)

realizacja
w

Design thinking

Pracownia formy i koloru

. |Przedmiot do wyboru 4 (wybér 1z 2)

realizacja
w

Proj ie na p by

Animacja poklatkowa postaci

specjalnosci do wyboru (1 z 3):

specjalnos¢: Cyfrowe formy projektowe i branding

. |Przedmioty specjalnosciowe

realizacja
w

Pracownia kreatywna

Internetowy marketing design

Identyfikacja wizualna

Projektowanie brandingowe

Projektowanie UX i Ul

olalsfwpfa

Projektowanie stron internetowych (ang)

NESEILYEY

specialnosé: Motion desian i produkcia multimedialna

. |Przedmioty specjalnosciowe

realizacja
w semestrze

Podstawy scenopisarstwa

Dzwigk i muzyka

Produkcja filmu

Intermedia i reklama animacyjna

Pracownia dynamicznego obrazu

LIEIEN I

Animacja i projektowanie 3D (ang)

ENENRIRAEYENY

specjalnosé: Komunikacja wizualna i projektowanie zaangazowane spotecznie

. |Przedmioty specjalnosciowe

realizowany
w semestrze

Zaawansowane projektowanie komunikacji wizualnej

Pracownia narracji obrazem

Tworzenie publikacji cyfrowych

Zr zony rozwoj w proj

Projektowanie kampanii spotecznosciowych (ang)

LICIEN I

Pr ia plakatu spot

ENENIRIEYENY

UPgZ/2025/CFPB

UPaZ/2025/MDPM

UPaZ/2025/KWPZS
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