
WYŻSZA SZKOŁA INFORMATYKI i ZARZĄDZANIA z siedzibą w Rzeszowie Załącznik nr 3b) do Zarządzenia Rektora nr 102/2024 z dn. 30.09.2024r.

studia pierwszego stopnia

tytuł zawodowy nadawany absolwentom licencjat

kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA I PRODUKCJA MULTIMEDIALNA LGD/2024
profil: praktyczny

forma studiów: stacjonarne Rozpoczynający studia w roku akademickim: 2024/2025

UB PZ ZD W K C L P eL W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS

Przedmioty ogólnouczelniane

1 Język obcy
1 20 12 0 6 300 0 0 0 120 30 150 30 50 5 30 50 5 30 50 5 30 30 5

2 Przedmiot społeczny do wyboru 1 1 0 0 14 14 0 0 0 0 0 14 1

3 Przedmiot humanistyczny do wyboru 1 1 0 0 14 14 0 0 0 0 0 14 1

4 Bezpieczeństwo i higiena cyfrowa 1 1 0 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1

5 Podstawy ekonomii 1 1 0 0 20 0 20 0 0 0 0 20 1

6 Podstawy prawa 1 1 0 0 20 0 20 0 0 0 0 20 1

7 Polska i Świat 1 1 0 0 14 14 0 0 0 0 0 14 1

8 Osobisty model biznesowy 1 1 0 0 20 0 0 10 0 10 0 10 10 1

9 Technologia informacyjna 2 2 0 0 24 0 0 0 24 0 0 12 1 12 1

10 Ochrona własności intelektualnej 1 1 0 0 8 8 0 0 0 0 0 8 1

11 Proseminarium 1 1 0 0 8 0 0 0 8 0 0 8 1

12 Bezpieczeństwo i higiena warunków kształcenia 0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0 4 0

13 Wyzwania cywilizacyjne 1 1 0 0 28 22 0 6 0 0 0 22 6 1

14 Wychowanie fizyczne 0 0 0 0 60 0 0 60 0 0 0 30 0 30 0

Przedmioty podstawowe

15 Zarządzanie informacją 3 1 2 0 25 10 0 15 0 0 0 10 15 3

16 Współczesne media 3 2 0 1 40 18 0 12 0 0 10 18 12 10 3

17 Zarządzanie projektem 2 1 2 0 15 0 0 15 0 0 0 15 2

18 Historia sztuki 3 2 0 0 30 30 0 0 0 0 0 30 3

19 Badania rynku mediów 2 1 1 0 25 15 0 10 0 0 0 15 10 2

20 Podstawy komunikacji marketingowej 3 2 1 1 40 18 0 12 0 0 10 18 12 10 3

Przedmioty kierunkowe

21 Pracownia technik projektowania i technik przekazu 5 2 5 0 44 0 0 0 24 20 0 24 20 5

22 Podstawowe oprogramowanie graficzne 5 2 4 1 50 0 0 0 20 20 10 20 20 10 5

23 Pracownia projektowania graficznego 5 2 5 0 45 0 0 0 25 20 0 25 20 5

24 Pracownia fotografii cyfrowej 3 1 3 0 25 0 0 0 25 0 0 25 3

25 Digital painting 4 2 4 0 36 0 0 0 16 20 0 16 20 4

26 Projektowanie opakowań 2 1 2 0 15 0 0 0 15 0 0 15 2

27 Prawo autorskie 4 2 2 1 46 16 0 0 0 20 10 16 20 10 4

28 Prawne uwarunkowania reklamy 1 1 0 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1

29 DTP 4 2 4 0 40 0 0 0 20 20 0 20 20 4

30 Projektowanie uniwersalne (ang) 4 2 4 0 40 0 0 0 20 20 0 20 20 4

31 Marketing w mediach 1 1 0 0 12 12 0 0 0 0 0 12 1

32 AI w kreacji wizualnej 3 1 3 0 14 0 0 14 0 0 0 14 3

33 Typografia 4 2 3 0 32 0 10 0 22 0 0 10 22 4

34 Podstawy grafiki trójwymiarowej 3 1 2 1 30 0 0 0 20 0 10 20 10 3

35 Pracownia animacji 3 1 3 0 16 0 0 0 16 0 0 16 3

36 Pracownia wideo 3 1 3 0 20 0 0 0 20 0 0 20 3

37 Grafika multimedialna 2 1 2 0 20 0 0 0 20 0 0 20 2

38 Obróbka dźwięku 2 1 2 0 20 0 0 0 20 0 0 20 2

39 Rysunek i kompozycja 2 1 2 0 16 0 0 0 16 0 0 16 2

40 Przedmiot do wyboru 1 2 1 0 0 24 14 0 10 0 0 0 14 10 2

41 Przedmiot do wyboru 2 4 2 4 0 36 0 0 0 16 20 0 16 20 4

42 Przedmiot do wyboru 3 2 1 0 0 24 14 0 10 0 0 0 14 10 2

43 Przedmiot do wyboru 4 4 2 4 0 36 0 0 0 16 20 0 16 20 4

44 Seminarium dyplomowe 10 2 0 0 30 0 0 30 0 0 0 15 5 15 5

45 Praktyka zawodowa cz 1. (3 miesiące) 16 16 16 0 480 0 0 480 0 0 0 480 16

46 Praktyka zawodowa cz 2. (3 miesiące) 16 16 16 0 480 0 0 480 0 0 0 480 16

Razem 162 100 99 11 2360 243 50 204 483 220 200 78 0 38 93 40 30 28 38 10 55 124 50 60 28 48 20 55 107 40 50 27 34 0 6 58 0 50 27 45 20 35 66 70 10 25 0 0 15 35 20 0 27

liczba punktów ECTS, jaką student musi uzyskać w ramach 

zajęć z dziedziny nauk humanistycznych
5

egzamin projekt zaliczany na ocenę zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne 

UB zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli akademickich lub innych osób prowadzących zajęcia

PZ zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne eL kształcenie na odległość z przewagą interakcji asynchronicznej kształcenie na odległość z przewagą interakcji synchronicznej

ZD kształcenie z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość

wspólna ocena z zajęciami wykładowymi (W) / konwersatoryjnymi (K)

1 lektorat standardowy, w zamian student może wybrać lektorat intensywny w poniższym wymiarze i układzie semestralnym:

Język obcy 20 14 0 1 300 0 0 0 240 30 30 60 5 60 5 60 30 5 60 30 5

Punkty ECTS

w tym
Razem Razem

Godziny zajęć

320

L.p.

Liczba godzin w semestrze 279 337

I Rok

w tym

II Rok III Rok

246148 70

sem 6sem 5Nazwa przedmiotu sem 1 sem 2 sem 3 sem 4



WYŻSZA SZKOŁA INFORMATYKI i ZARZĄDZANIA z siedzibą w Rzeszowie Załącznik nr 3b) do Zarządzenia Rektora nr 102/2024 z dn. 30.09.2024r.

studia pierwszego stopnia

tytuł zawodowy nadawany absolwentom licencjat

kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA I PRODUKCJA MULTIMEDIALNA

profil: praktyczny

forma studiów: stacjonarne

Lp. Przedmiot społeczny do wyboru ECTSRazem W K C L P eL

1 Komunikacja międzykulturowa 1 14 14

2 Socjologia

Lp. Przedmiot humanistyczny do wyboru

1 Etyka

2 Filozofia

Lp. Przedmiot do wyboru 1 (wybór 1 z 2)

1 Psychologia reklamy

2 Socjologia kultury

Lp. Przedmioty do wyboru 2 (wybór 1 z 2)

1 Infografika

2 Grafika ilustracyjna

Lp. Przedmiot do wyboru 3 (wybór 1 z 2)

1 Historia fotografii

2 Typografia 2

Lp. Przedmioty do wyboru 4 (wybór 1 z 2)

1 Projektowanie przestrzeni multimedialnej

2 Przygotowanie portfolio 

specjalność: Komunikacja wizualna w marketingu LGD/2024/KWM

UB PZ ZD W K C L P eL W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS

1 Branding 2 1 2 0 20 0 0 20 0 0 0 20 2

2 Techniki perswazji wizualnej 2 1 2 0 20 0 0 20 0 0 0 20 2

3 Narzędzia internetowe w kreacji wizualnej 4 2 4 0 40 0 0 0 20 20 0 20 20 4

4 Projektowanie UX/UI 4 2 4 0 40 0 0 0 20 20 0 20 20 4

5 Pracownia projektowania identyfikacji wizualnej 2 1 2 0 20 0 0 0 20 0 0 20 2

6 Multimedia w marketingu 2 1 2 0 20 0 0 20 0 0 0 20 2

7 Pracownia form reklamowych 4 2 4 0 40 0 0 0 20 20 0 20 20 4

Razem specjalność 20 10 20 0 200 0 0 60 80 60 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 40 20 20 0 8 0 0 0 40 20 0 6 0 0 20 20 20 0 6

Ogółem 182 110 119 11 2560 243 50 264 563 280 200 78 0 38 93 40 30 28 38 10 55 124 50 60 28 48 20 55 107 40 50 27 34 0 46 78 20 50 35 45 20 35 106 90 10 31 0 0 35 55 40 0 33

do wyboru 35%

5

L.p. Nazwa przedmiotu

Godziny zajęć

337 320 228 306 130Liczba godzin w semestrze 279

oferowany w semestrze

5

sem 2 sem 3 sem 4

III RokI Rok II RokPunkty ECTS

w tym
Razem Razem

w tym sem 1

3

oferowany w semestrze

przedmiot 

realizowany w 

układzie

oferowany w semestrze

3

3

sem 5

3

5

oferowany w semestrze

sem 6

5



WYŻSZA SZKOŁA INFORMATYKI i ZARZĄDZANIA z siedzibą w Rzeszowie Załącznik nr 3b) do Zarządzenia Rektora nr 102/2024 z dn. 30.09.2024r.

studia pierwszego stopnia

tytuł zawodowy nadawany absolwentom licencjat

kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA I PRODUKCJA MULTIMEDIALNA

profil: praktyczny

forma studiów: stacjonarne

specjalność: Projektowanie interaktywne LGD/2024/PI

UB PZ ZD W K C L P eL W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS

1 Interaktywne wzornictwo graficzne 4 2 4 0 40 0 0 0 20 20 0 20 20 4

2 Projektowanie no-code 2 1 2 0 40 0 0 0 20 20 0 20 2

3 Komunikacja wizualna w mediach społecznościowych 4 2 4 0 20 0 0 0 20 0 0 20 20 4

4 Psychofizjologia widzenia 2 1 2 0 14 0 0 0 14 0 0 14 2

5 Projektowanie UX/UI 2 1 2 0 20 0 0 0 20 0 0 20 2

6 Pracownia projektowa 2 1 2 0 16 0 0 0 16 0 0 16 2

7 Tworzenie publikacji multimedialnych 4 2 4 0 36 0 0 0 16 20 0 16 20 4

Razem specjalność 20 10 20 0 186 0 0 0 126 60 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 54 20 0 8 0 0 0 40 20 0 6 0 0 0 32 20 0 6

Ogółem 182 110 119 11 2546 243 50 204 609 280 200 78 0 38 93 40 30 28 38 10 55 124 50 60 28 48 20 55 107 40 50 27 34 0 6 112 20 50 35 45 20 35 106 90 10 31 0 0 15 67 40 0 33

do wyboru 35%

specjalność: Wizualizacja i efekty specjalne LGD/2024/WES

UB PZ ZD W K C L P eL W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS

1 Projektowanie koncepcyjne 4 2 4 0 40 0 0 0 20 20 0 20 20 4

2 Postprodukcja w fotografii 2 1 2 0 20 0 0 0 20 0 0 20 2

3 Kompozycja i montaż 2 1 2 0 20 0 0 0 20 0 0 20 2

4 Oświetlenie scen multimedialnych 2 1 2 0 20 0 0 0 20 0 0 20 2

5 Kreacja animacji i video 4 2 4 0 40 0 0 0 20 20 0 20 20 4

6 Tworzenie światów wirtualnych 2 1 2 0 20 0 0 0 20 0 0 20 2

7 Ruch i techniki chwytania ruchu 4 2 4 0 40 0 0 0 20 20 0 20 20 4

Razem specjalność 20 10 20 0 200 0 0 0 140 60 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 40 20 0 6 0 0 0 60 20 0 8 0 0 0 40 20 0 6

Ogółem 182 110 119 11 2560 243 50 204 623 280 200 78 0 38 93 40 30 28 38 10 55 124 50 60 28 48 20 55 107 40 50 27 34 0 6 98 20 50 33 45 20 35 126 90 10 33 0 0 15 75 40 0 33

do wyboru 35%

specjalność: Wirtualna Rzeczywistość (VR) i technologie immersyjne LGD/2024/WRTI

UB PZ ZD W K C L P eL W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS

1 Wprowadzenie do technologii immersyjnych 2 1 2 0 20 0 0 0 20 0 0 20 2

2 Zaawansowana grafika trójwymiarowa 4 2 4 0 40 0 0 0 20 20 0 20 20 4

3 Storytelling w VR 2 1 2 0 20 0 0 0 20 0 0 20 2

4 Silniki gier w produkcji VR 2 1 2 0 20 0 0 0 20 0 0 20 2

5 Interakcja i UX w VR 4 2 4 0 40 0 0 0 20 20 0 20 20 4

6 Zastosowanie biznesowe VR 2 1 2 0 20 0 0 0 20 0 0 20 2

7 Tworzenie światów wirtualnych 4 2 4 0 40 0 0 0 20 20 0 20 20 4

Razem specjalność 20 10 20 0 200 0 0 0 140 60 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 40 20 0 6 0 0 0 60 20 0 8 0 0 0 40 20 0 6

Ogółem 182 110 119 11 2560 243 50 204 623 280 200 78 0 38 93 40 30 28 38 10 55 124 50 60 28 48 20 55 107 40 50 27 34 0 6 98 20 50 33 45 20 35 126 90 10 33 0 0 15 75 40 0 33

do wyboru 35%

326 130320 208

I Rok II Rok

208

Liczba godzin w semestrze 279 337

sem 1

320

sem 5 sem 6sem 2 sem 3 sem 4

III Rok

III Rok

Razem Razem

L.p. Nazwa przedmiotu

Punkty ECTS Godziny zajęć I Rok II Rok III Rok

Razem
w tym

Razem
w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6

L.p. Nazwa przedmiotu

Godziny zajęć I Rok II Rok

L.p. Nazwa przedmiotu

Godziny zajęć

Razem Razem
w tym

Punkty ECTS

w tym

w tym

Punkty ECTS

w tym sem 1

326 130

Liczba godzin w semestrze 279 337 320 222 306 122

sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6

Liczba godzin w semestrze 279 337



WYŻSZA SZKOŁA INFORMATYKI i ZARZĄDZANIA z siedzibą w Rzeszowie Załącznik nr 3b) do Zarządzenia Rektora nr 102/2024 z dn. 30.09.2024r.

studia pierwszego stopnia

tytuł zawodowy nadawany absolwentom licencjat

kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA I PRODUKCJA MULTIMEDIALNA LGD-PGK/2024
specjalność: Projektowanie gier komputerowych

profil: praktyczny

forma studiów: stacjonarne Rozpoczynający studia w roku akademickim: 2024/2025

UB PZ ZD W K C L P eL W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS

Przedmioty ogólnouczelniane

1 Język obcy
1 20 12 0 6 300 0 0 0 120 30 150 30 50 5 30 50 5 30 50 5 30 30 5

2 Przedmiot społeczny do wyboru 1 1 0 0 14 14 0 0 0 0 0 14 1

3 Przedmiot humanistyczny do wyboru 1 1 0 0 14 14 0 0 0 0 0 14 1

4 Bezpieczeństwo i higiena cyfrowa 1 1 0 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1

5 Podstawy ekonomii 1 1 0 0 20 0 20 0 0 0 0 20 1

6 Podstawy prawa 1 1 0 0 20 0 20 0 0 0 0 20 1

7 Polska i Świat 1 1 0 0 14 14 0 0 0 0 0 14 1

8 Osobisty model biznesowy 1 1 0 0 20 0 0 10 0 10 0 10 10 1

9 Technologia informacyjna 2 2 0 0 24 0 0 0 24 0 0 12 1 12 1

10 Ochrona własności intelektualnej 1 1 0 0 8 8 0 0 0 0 0 8 1

11 Proseminarium 1 1 0 0 8 0 0 0 8 0 0 8 1

12 Bezpieczeństwo i higiena warunków kształcenia 0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0 4 0

13 Wyzwania cywilizacyjne 1 1 0 0 28 22 0 6 0 0 0 22 6 1

14 Wychowanie fizyczne 0 0 0 0 60 0 0 60 0 0 0 30 0 30 0

Przedmioty podstawowe

15 Zarządzanie informacją 3 1 2 0 25 10 0 15 0 0 0 10 15 3

16 Zarządzanie projektem 2 1 2 0 15 0 0 15 0 0 0 15 2

17 Historia sztuki 3 2 0 0 30 30 0 0 0 0 0 30 3

18 Badania rynku mediów 2 1 1 0 25 15 0 10 0 0 0 15 10 2

19 Podstawy komunikacji marketingowej 3 2 1 1 40 18 0 12 0 0 10 18 12 10 3

Przedmioty kierunkowe

20 Podstawowe oprogramowanie graficzne 5 2 4 1 50 0 0 0 20 20 10 20 20 10 5

21 Pracownia projektowania graficznego 5 2 5 0 45 0 0 0 25 20 0 25 20 5

22 Digital painting 4 2 4 0 36 0 0 0 16 20 0 16 20 4

23 Prawo autorskie 4 2 2 1 46 16 0 0 0 20 10 16 20 10 4

24 Prawne uwarunkowania reklamy 1 1 0 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1

25 DTP 4 2 4 0 40 0 0 0 20 20 0 20 20 4

26 Projektowanie uniwersalne (ang) 4 2 4 0 40 0 0 0 20 20 0 20 20 4

27 Marketing w mediach 1 1 0 0 12 12 0 0 0 0 0 12 1

28 AI w kreacji wizualnej 3 1 3 0 14 0 0 14 0 0 0 14 3

29 Typografia 4 2 3 0 32 0 10 0 22 0 0 10 22 4

30 Podstawy grafiki trójwymiarowej 3 1 2 1 30 0 0 0 20 0 10 20 10 3

31 Pracownia animacji 3 1 3 0 16 0 0 0 16 0 0 16 3

32 Pracownia wideo 3 1 3 0 20 0 0 0 20 0 0 20 3

33 Grafika multimedialna 2 1 2 0 20 0 0 0 20 0 0 20 2

34 Rysunek i kompozycja 2 1 2 0 16 0 0 0 16 0 0 16 2

35 Przedmiot do wyboru 1 2 1 0 0 24 14 0 10 0 0 0 14 10 2

36 Przedmiot do wyboru 2 4 2 4 0 36 0 0 0 16 20 0 16 20 4

37 Przedmiot do wyboru 3 2 1 0 0 24 14 0 10 0 0 0 14 10 2

38 Przedmiot do wyboru 4 4 2 4 0 36 0 0 0 16 20 0 16 20 4

39 Rynek gier komputerowych 1 1 1 1 12 0 0 12 0 0 0 12 1

40 Głos i efekty dźwiękowe 2 1 2 0 20 0 0 0 20 0 0 20 2

41 Tworzenie scenariuszy i storyboarding 2 1 2 0 15 0 0 15 0 0 0 15 2

42 Projektowanie gier komputerowych 5 2 5 1 45 0 0 0 20 25 0 20 25 5

43 Modelowanie trójwymiarowe 4 2 4 0 40 0 0 0 20 20 0 20 20 4

44 Scenografia dla gier komputerowych 2 1 2 1 20 0 0 0 20 0 0 20 2

45 Ruch i animacja 5 2 5 1 45 0 0 0 20 25 0 20 25 5

46 Interfejs i grafika aplikacyjna 2 1 2 0 20 0 0 0 20 0 0 20 2

47 Projekt zespołowy 6 3 6 0 60 0 0 0 20 40 0 20 40 6

48 Silniki gier 5 2 5 1 45 0 0 0 20 25 0 20 25 5

49 Projektowanie koncepcyjne 2 1 2 0 14 0 0 0 14 0 0 14 2

50 Seminarium dyplomowe 10 2 0 0 30 0 0 30 0 0 0 15 5 15 5

51 Praktyka zawodowa cz 1. (3 miesiące) 16 16 16 0 480 0 0 480 0 0 0 480 16

52 Praktyka zawodowa cz 2. (3 miesiące) 16 16 16 0 480 0 0 480 0 0 0 480 16

Razem 183 110 123 15 2552 225 50 219 573 335 190 60 0 38 93 40 20 26 38 10 70 134 35 60 31 48 20 55 122 80 50 31 34 0 6 98 25 50 34 45 20 35 86 95 10 30 0 0 15 40 60 0 31

do wyboru 44%

UB zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli akademickich lub innych osób prowadzących zajęcia egzamin projekt zaliczany na ocenę zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne 

PZ zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne 

ZD kształcenie z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość eL kształcenie na odległość z przewagą interakcji asynchronicznej kształcenie na odległość z przewagą interakcji synchronicznej

wspólna ocena z zajęciami wykładowymi (W) / konwersatoryjnymi (K)

1 lektorat standardowy, w zamian student może wybrać lektorat intensywny w poniższym wymiarze i układzie semestralnym:

Język obcy 20 14 0 1 300 0 0 0 240 30 30 60 5 60 5 60 30 5 60 30 5

III Rok

sem 6sem 5sem 3

II Rok

375 213Liczba godzin w semestrze 251 347

liczba punktów ECTS, jaką student musi uzyskać w ramach 

zajęć z dziedziny nauk humanistycznych
5

291 115

L.p. Nazwa przedmiotu

Godziny zajęć

sem 4

I Rok

Razem Razem
w tym sem 1 sem 2

Punkty ECTS

w tym



WYŻSZA SZKOŁA INFORMATYKI i ZARZĄDZANIA z siedzibą w Rzeszowie Załącznik nr 3b) do Zarządzenia Rektora nr 102/2024 z dn. 30.09.2024r.

studia pierwszego stopnia

tytuł zawodowy nadawany absolwentom licencjat

kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA I PRODUKCJA MULTIMEDIALNA

specjalność: Projektowanie gier komputerowych

profil: praktyczny

forma studiów: stacjonarne

Lp. Przedmiot społeczny do wyboru ECTSRazem W K C L P eL

1 Komunikacja międzykulturowa 1 14 14

2 Socjologia

Lp. Przedmiot humanistyczny do wyboru

1 Etyka

2 Filozofia

Lp. Przedmiot do wyboru 1 (wybór 1 z 2)

1 Psychologia reklamy

2 Socjologia kultury

Lp. Przedmioty do wyboru 2 (wybór 1 z 2)

1 Infografika

2 Grafika ilustracyjna

Lp. Przedmiot do wyboru 3 (wybór 1 z 2)

1 Historia fotografii

2 Typografia 2

Lp. Przedmioty do wyboru 4 (wybór 1 z 2)

1 Projektowanie przestrzeni multimedialnej

2 Przygotowanie portfolio 

3

przedmiot 

realizowany w 

układzie

oferowany w semestrze

3

5

oferowany w semestrze

5

5

oferowany w semestrze

5

oferowany w semestrze

3

3



WYŻSZA SZKOŁA INFORMATYKI i ZARZĄDZANIA z siedzibą w Rzeszowie Załącznik nr 3b) do Zarządzenia Rektora nr 102/2024 z dn. 30.09.2024r.

studia pierwszego stopnia

tytuł zawodowy nadawany absolwentom licencjat

kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA I PRODUKCJA MULTIMEDIALNA LGZ/2024
profil: praktyczny

forma studiów: niestacjonarne Rozpoczynający studia w roku akademickim: 2024/2025

UB PZ ZD W K C L P eL W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS

Przedmioty ogólnouczelniane

1 Język obcy 20 4 0 6 120 0 0 0 72 12 36 18 12 5 18 12 5 18 12 5 18 12 5

2 Przedmiot społeczny do wyboru 1 1 0 1 10 10 0 0 0 0 0 10 1

3 Przedmiot humanistyczny do wyboru 1 1 0 1 10 10 0 0 0 0 0 10 1

4 Bezpieczeństwo i higiena cyfrowa 1 1 0 1 10 10 0 0 0 0 0 10 1

5 Podstawy ekonomii 1 1 0 1 14 0 14 0 0 0 0 14 1

6 Podstawy prawa 1 1 0 1 14 0 14 0 0 0 0 14 1

7 Polska i Świat 1 1 0 1 10 10 0 0 0 0 0 10 1

8 Osobisty model biznesowy 1 1 0 0 20 0 0 10 0 10 0 10 10 1

9 Technologia informacyjna 2 2 0 0 24 0 0 0 24 0 0 12 1 12 1

10 Ochrona własności intelektualnej 1 1 0 1 8 8 0 0 0 0 0 8 1

11 Proseminarium 1 1 0 0 8 0 0 0 8 0 0 8 1

12 Bezpieczeństwo i higiena warunków kształcenia 0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0 4 0

13 Wyzwania cywilizacyjne 1 1 0 1 22 16 0 6 0 0 0 16 6 1

Przedmioty podstawowe

14 Zarządzanie informacją 3 1 2 1 20 10 0 10 0 0 0 10 10 3

15 Współczesne media 3 1 0 2 32 10 0 12 0 0 10 10 12 10 3

16 Zarządzanie projektem 2 1 2 0 10 0 0 10 0 0 0 10 2

17 Historia sztuki 3 1 0 1 15 15 0 0 0 0 0 15 3

18 Badania rynku mediów 2 1 1 1 20 10 0 10 0 0 0 10 10 2

19 Podstawy komunikacji marketingowej 3 1 1 2 32 12 0 10 0 0 10 12 10 10 3

Przedmioty kierunkowe

20 Pracownia technik projektowania i technik przekazu 5 2 5 0 38 0 0 0 18 20 0 18 20 5

21 Podstawowe oprogramowanie graficzne 5 2 4 1 45 0 0 0 15 20 10 15 20 10 5

22 Pracownia projektowania graficznego 5 1 5 0 33 0 0 0 15 18 0 15 18 5

23 Pracownia fotografii cyfrowej 3 1 3 0 15 0 0 0 15 0 0 15 3

24 Digital painting 4 1 4 0 28 0 0 0 8 20 0 8 20 4

25 Projektowanie opakowań 2 1 2 0 10 0 0 0 10 0 0 10 2

26 Prawo autorskie 4 2 2 2 40 10 0 0 0 20 10 10 20 10 4

27 Prawne uwarunkowania reklamy 1 1 0 1 10 10 0 0 0 0 0 10 1

28 DTP 4 1 4 0 33 0 0 0 15 18 0 15 18 4

29 Projektowanie uniwersalne (ang) 4 1 4 0 33 0 0 0 15 18 0 15 18 4

30 Marketing w mediach 1 1 0 1 10 10 0 0 0 0 0 10 1

31 AI w kreacji wizualnej 3 1 3 0 12 0 0 12 0 0 0 12 3

32 Typografia 4 1 3 1 28 0 10 0 18 0 0 10 18 4

33 Podstawy grafiki trójwymiarowej 3 1 2 1 24 0 0 0 14 0 10 14 10 3

34 Pracownia animacji 3 1 3 0 10 0 0 0 10 0 0 10 3

35 Pracownia wideo 3 1 3 0 15 0 0 0 15 0 0 15 3

36 Grafika multimedialna 2 1 2 0 15 0 0 0 15 0 0 15 2

37 Obróbka dźwięku 2 1 2 0 10 0 0 0 10 0 0 10 2

38 Rysunek i kompozycja 2 1 2 0 14 0 0 0 14 0 0 14 2

39 Przedmiot do wyboru 1 2 1 0 1 20 10 0 10 0 0 0 10 10 2

40 Przedmiot do wyboru 2 4 1 4 0 30 0 0 0 10 20 0 10 20 4

41 Przedmiot do wyboru 3 2 1 0 1 20 10 0 10 0 0 0 10 10 2

42 Przedmiot do wyboru 4 4 1 4 0 30 0 0 0 10 20 0 10 20 4

44 Seminarium dyplomowe 10 2 0 0 30 0 0 30 0 0 0 15 5 15 5

45 Praktyka zawodowa cz 1. (3 miesiące) 16 16 16 0 480 0 0 480 0 0 0 480 16

46 Praktyka zawodowa cz 2. (3 miesiące) 16 16 16 0 480 0 0 480 0 0 0 480 16

Razem 162 82 99 30 1916 175 38 130 331 196 86 49 0 34 66 38 30 28 30 10 20 88 50 22 28 40 14 20 68 38 12 27 26 0 6 41 0 12 27 30 14 35 43 52 10 25 0 0 15 25 18 0 27

liczba punktów ECTS, jaką student musi uzyskać w ramach 

zajęć z dziedziny nauk humanistycznych
5

UB zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli akademickich lub innych osób prowadzących zajęcia egzamin projekt zaliczany na ocenę zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne 

PZ zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne 

ZD kształcenie z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość eL kształcenie na odległość z przewagą interakcji asynchronicznej kształcenie na odległość z przewagą interakcji synchronicznej

wspólna ocena z zajęciami wykładowymi (W) / konwersatoryjnymi (K)

L.p. Nazwa przedmiotu

Godziny zajęć III RokI Rok

217 220 192

II RokPunkty ECTS

w tym

85

sem 5 sem 6
Razem

Liczba godzin w semestrze

Razem
w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4

184 58



WYŻSZA SZKOŁA INFORMATYKI i ZARZĄDZANIA z siedzibą w Rzeszowie Załącznik nr 3b) do Zarządzenia Rektora nr 102/2024 z dn. 30.09.2024r.

studia pierwszego stopnia

tytuł zawodowy nadawany absolwentom licencjat

kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA I PRODUKCJA MULTIMEDIALNA

profil: praktyczny

forma studiów: niestacjonarne

Lp. Przedmiot społeczny do wyboru ECTS Razem W K C L P eL

1 Komunikacja międzykulturowa 1 10 10

2 Socjologia

Lp. Przedmiot humanistyczny do wyboru

1 Etyka

2 Filozofia

Lp. Przedmiot do wyboru 1 (wybór 1 z 2)

1 Psychologia reklamy

2 Socjologia kultury

Lp. Przedmioty do wyboru 2 (wybór 1 z 2)

1 Infografika

2 Grafika ilustracyjna

Lp. Przedmiot do wyboru 3 (wybór 1 z 2)

1 Historia fotografii

2 Typografia 2

Lp. Przedmioty do wyboru 4 (wybór 1 z 2)

1 Projektowanie przestrzeni multimedialnej

2 Przygotowanie portfolio 

specjalność: Komunikacja wizualna w marketingu LGZ/2024/KWM

UB PZ ZD W K C L P eL W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS

1 Branding 2 1 2 0 15 0 0 15 0 0 0 15 2

2 Techniki perswazji wizualnej 2 1 2 0 15 0 0 15 0 0 0 15 2

3 Narzędzia internetowe w kreacji wizualnej 4 1 4 0 33 0 0 0 15 18 0 15 18 4

4 Projektowanie UX/UI 4 1 4 0 33 0 0 0 15 18 0 15 18 4

5 Pracownia projektowania identyfikacji wizualnej 2 1 2 0 15 0 0 0 15 0 0 15 2

6 Multimedia w marketingu 2 1 2 0 15 0 0 15 0 0 0 15 2

7 Pracownia form reklamowych 4 1 4 0 33 0 0 0 15 18 0 15 18 4

Razem specjalność 20 7 20 0 159 0 0 45 60 54 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 30 15 18 0 8 0 0 0 30 18 0 6 0 0 15 15 18 0 6

Ogółem 182 89 119 30 2075 175 38 175 391 250 86 49 0 34 66 38 30 28 30 10 20 88 50 22 28 40 14 20 68 38 12 27 26 0 36 56 18 12 35 30 14 35 73 70 10 31 0 0 30 40 36 0 33

do wyboru 35%

przedmiot realizowany w 

układzie

III Rok

sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5

Punkty ECTS

w tym

Godziny zajęć

L.p. Nazwa przedmiotu
Razem Razem

w tym

Liczba godzin w semestrze

oferowany w semestrze

3

3

3

217

oferowany w semestrze

5

oferowany w semestrze

5

5

sem 6

232 106220 192 148

oferowany w semestrze

I Rok II Rok

3

5



WYŻSZA SZKOŁA INFORMATYKI i ZARZĄDZANIA z siedzibą w Rzeszowie Załącznik nr 3b) do Zarządzenia Rektora nr 102/2024 z dn. 30.09.2024r.

studia pierwszego stopnia

tytuł zawodowy nadawany absolwentom licencjat

kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA I PRODUKCJA MULTIMEDIALNA

profil: praktyczny

forma studiów: niestacjonarne

specjalność: Projektowanie interaktywne LGZ/2024/PI

UB PZ ZD W K C L P eL W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS

1 Interaktywne wzornictwo graficzne 4 1 4 0 33 0 0 0 15 18 0 15 18 4

2 Projektowanie no-code 2 1 2 0 15 0 0 0 15 0 0 15 2

3 Komunikacja wizualna w mediach społecznościowych 4 1 4 0 33 0 0 0 15 18 0 15 18 4

4 Psychofizjologia widzenia 2 1 2 0 10 0 0 0 10 0 0 10 2

5 Projektowanie UX/UI 2 1 2 0 15 0 0 0 15 0 0 15 2

6 Pracownia projektowa 2 1 2 0 12 0 0 0 12 0 0 12 2

7 Tworzenie publikacji multimedialnych 4 1 4 0 30 0 0 0 12 18 0 12 18 4

Razem specjalność 20 7 20 0 148 0 0 0 94 54 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 40 18 0 8 0 0 0 30 18 0 6 0 0 0 24 18 0 6

Ogółem 182 89 119 30 2064 175 38 130 425 250 86 49 0 34 66 38 30 28 30 10 20 88 50 22 28 40 14 20 68 38 12 27 26 0 6 81 18 12 35 30 14 35 73 70 10 31 0 0 15 49 36 0 33

do wyboru 35%

specjalność: Wizualizacja i efekty specjalne LGZ/2024/WES

UB PZ ZD W K C L P eL W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS W K C L P eL ECTS

1 Projektowanie koncepcyjne 4 1 4 0 33 0 0 0 15 18 0 15 18 4

2 Postprodukcja w fotografii 2 1 2 0 15 0 0 0 15 0 0 15 2

3 Kompozycja i montaż 2 1 2 0 15 0 0 0 15 0 0 15 2

4 Oświetlenie scen multimedialnych 2 1 2 0 15 0 0 0 15 0 0 15 2

5 Kreacja animacji i video 4 1 4 0 33 0 0 0 15 18 0 15 18 4

6 Tworzenie światów wirtualnych 2 1 2 0 15 0 0 0 15 0 0 15 2

7 Ruch i techniki chwytania ruchu 4 1 4 0 33 0 0 0 15 18 0 15 18 4

Razem specjalność 20 7 20 0 159 0 0 0 105 54 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 30 18 0 6 0 0 0 45 18 0 8 0 0 0 30 18 0 6

Ogółem 182 89 119 30 2075 175 38 130 436 250 86 49 0 34 66 38 30 28 30 10 20 88 50 22 28 40 14 20 68 38 12 27 26 0 6 71 18 12 33 30 14 35 88 70 10 33 0 0 15 55 36 0 33

do wyboru 35%

217 220 192 133 247 106

sem 1

sem 3 sem 4 sem 5 sem 6

I Rok II Rok III Rok

sem 1
Razem Razem

w tym

Liczba godzin w semestrze

Punkty ECTS

w tym

Punkty ECTS

w tym sem 2

sem 2 sem 3 sem 4 sem 5

220 192 143 232217

Liczba godzin w semestrze

L.p. Nazwa przedmiotu

Godziny zajęć

Razem Razem
w tym

L.p. Nazwa przedmiotu

Godziny zajęć

100

III RokI Rok II Rok

sem 6


