WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedzibg w Rzeszowie

Studia pierwszego stopnia

Zalgcznik nr 3b) do Uchwaty Senatu nr 8/CXV/2021 z dn. 24 wrzesnia 2021r.

Tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat
Kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA LGD/2021
Profil: praktyczny
Forma studiow: stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2021/2022
Punkty ECTS Godziny zaje¢ I Rok I Rok T Rok
L.p. Nazwa przedmiotu R | w tym | w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
azem Razem
Jus | Pz | zD |wl k] cJT ol prPJe|w[k]Jc]r]rJeJectsfw[k]c]Lr]rPJefectsfw] k[ c]Lr]rPJefectsifw] k[ c]r]PrPJeJectsfw][k]cJcr]rJe]ectsfw[ k] c] L]P]JeL[ECTS
Przedmioty ogélnouczelniane
| 1 |Jezvk obcy* 20 12 2 6 300 0 0 0 120 [ 30 [ 150 30 50 5 30 50 5 30 50 5 30 | 30 5
2 |Przedmiot spoteczny do wyboru 1 1 1 0 0 15 15 0 0 0 0 0 15 1
3 |Przedmiot spoteczny do wyboru 2 1 1 0 0 15 15 0 0 0 0 0 15 1
4 |Podstawy prawa 2 1 0 0 25 15 0 10 0 0 0 15 10 2
5 |Podstawy ekonomii 2 1 0 0 28 18 0 10 0 0 0 18 10 2
6 kultura informacyjna 1 1 0 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
7 _|Polska i Swiat 1 1 0 0 20 20 0 0 0 0 0 20 1
8 |Osobisty model biznesowy 1 1 0 0 20 0 0 10 0 10 0 10 10 1
9 |Technologia informacyjna 3 3 3 0 36 0 0 0 36 0 0 12 1 10 1 14 1
10 |Ochrona i i 1 1 0 0 6 6 0 0 0 0 0 6 1
11 |Proseminarium 1 1 0 0 8 0 0 0 8 0 0 8 1
12 i i higiena warunkéw 0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0 4 0
13 |Edukacja zdrowotna w chorobach cywilizacyjnych 0 0 0 0 20 0 20 0 0 0 0 20 0
14 |Wychowanie fizyczne 0 0 0 0 60 0 0 60 0 0 0 30 0 30 0
Przedmioty podstawowe
15 ie informacja & 1 2 0 25 10 0 15 0 0 0 _J 10 15 3
16 media 3 2 0 0 30 20 0 10 0 0 0 2_] 10 3
17 ie projektem 2 1 2 0 25 0 0 15 0 10 0 - 15 10 2
18 |Historia sztuki 2 2 0 0 30 30 0 0 0 0 0 30 2
19 ia rynku mediow 2 1 1 0 25 15 0 10 0 0 0 15 10 2
20 |Podstawy komunikacji marketingowej 4 2 1 1 40 18 0 12 0 0 10 | 18 12 10 4
Przedmioty kierunkowe
21 |Pracownia technik projektowania i technik przekazu 4 2 4 0 40 0 0 0 30 10 0 30| 10 4
22 |Podstawowe oprogramowanie graficzne 4 1 4 0 30 0 0 0 20 10 0 20 4
23 |Pracownia projektowania graficznego 5] 2 5 0 35 0 0 0 25 10 0 25 5
24 [Pracownia fotografii cyfrowej 4 2 4 0 35 0 0 0o [ 25 10 o 25 4
25 |Digital painting & 1 3 0 26 0 0 0 16 10 0 16 3
26 |Projektowanie opakowan 2 1 2 0 25 0 0 0 15 10 0 15| 10 2
27 |Prawo autorskie 2 1 1 0 26 16 0 0 0 10 0 16 2
28 |Prawne uwarunkowania reklamy 1 1 0 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
29 |DTP 3 1 3 0 30 0 0 0 20 10 0 3
30 |Projektowanie uniwersalne 3 1 3 0 30 0 0 0 20 10 0 20 3
31 |Marketing w mediach 1 1 0 0 12 12 0 0 0 0 0 12 1
32 |Wstep do typografii & 1 3 0 34 0 0 14 0 20 0 14 20 3
33 |Typografia & 1 3 0 30 0 0 0 20 10 0 3
34 y grafiki tréjwymi i 3 1 3 0 30 0 0 0o | 20| 10| o 20 | 10 3
35 |Pracownia animacji & 1 3 0 30 0 0 0 20 10 0 3
36 |Pracownia wideo 3 1 3 0 30 0 0 0 20 10 0 3
37 |Grafika multimedialna 3 1 3 0 30 0 0 o [ 20]10] o 20 3
38 |Obrobka dzwigku 4 1 4 0 30 0 0 0 20 10 0 201 10 4
39 |Rysunek i kompozycja & 1 3 0 30 0 0 20 0 10 0 20 10 3
40 |Przedmiot do wyboru 1 2 1 0 0 24 14 0 10 0 0 0 14 10 2
41 |Przedmiot do wyboru 2 3 1 & 0 26 0 0 0 16 10 0 16 | 10 3
42 |Przedmiot do wyboru 3 2 1 0 0 24 14 0 10 0 0 0 14 10 2
43 |Przedmiot do wyboru 4 3 1 & 0 26 0 0 0 16 10 0 16 | 10 3
44 |Seminarium dyplomowe 10 2 10 0 30 0 0 30 0 0 0 15 5 15 5
45 |Praktyka zawodowa 32 32 32 0 960 0 0 960 0 0 0 120 4 360 12 480 16
Razem 159 93 113 7 2375 262 20 236 | 487 | 250 | 160 | 72| 0 | 56| 57| 50| 10 25 | 72| O | 65}110) 40| 50| 30 | 60| O | 65]125] 50 50| 28 0]20| 0f94)30]50| 27 |48| 0]35]8] 70| O 25 | 10| 0|15} 15f10] O 24
Liczba godzin w semestrze 245 337 350 194 239 50
UB zajecia pi z pos lub innych os6b prowadzacych zajecia -
PZ zajecia j iej $ci p y Degzamin I _Iegzarnin ustny I:Iprojekt zaliczany na oceng :lzajecia p! y
ZD ksztalcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢
na s¢z interakcji asynchronicznej :l na ¢z ji sy j




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie Zatgcznik nr 3b) do Uchwaly Senatu nr 8/CXV/2021 z dn. 24 wrze$nia 2021r.

Studia pierwszego stopnia
Tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat

Kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA

Profil: praktyczny

Forma studiow: stacjonarne

D zajecia i dla 6 i 6 |
JJezyk polski 16 [ 8T oJof 230 JoJofofao] ofof [ [ [es[ [ [6T [ [ Jes[ [ [T [ [ Jeoe] [ [a§] [ [ [ [ [ T T [ [ T T [ [T T T [ T T [ 1
*oz &<y 9

udziatu w zajeci: ieni sg i legif j sig j Scig jezyka i wg. n $ dla i B2 jski Opisu
E jpozniej w 3 nauki i zdania inu wg. wymagan $

ych dla i B2 jski Opisu i (do wyboru: g: i i lub mi odowy egzamin The European Language Certificates (telc) Jezyk polski B1/B2)

1 lektorat standardowy, w zamian student moze wybrac lektorat intensywny w wymiarze 240h L + 60h eL, w uktadzie semestralnym:

Tsezyk obey [ [wlal ] sw [0l ololem[wlwl [ T T T T T T [ JTel T T5T T [ JTol T T5T T T Teol Tolsl T T Jelsl 51T T T T T T T

p. [Przedmiot spoleczny do wyboru 1 "’ZEd'“""W [EcTSRazen] W [ K [ c [ L [ P JeL]

1 ikacia mi owa wiatse | 1] 15 [s] T T T 1

2 |Socjologia

p. |Przedmiot spoteczny do wyboru 2

1 |Etyka

2 _|Filozofia

p. |Przedmioty do wyboru 1 i 3 (wybér 2 z 3) oferowany w semestrze

1 [Psychologia reklamy 3

2 |Socjologia kultury 3

3 |Historia fotografii 5

p. |Przedmioty do wyboru 2 i 4 (wybér 2 z 3) oferowany w semestrze

1 [Podstawy infografiki 3

2 |Grafika ilustracyjna 3

3 | Projektowanie przestrzeni multimedialnej 5

Specjalnosé: Komunikacja wizualna w marketingu LGD/2021/KWM
Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok 1l Rok 1l Rok
L.p. Nazwa przedmiotu Razem w tym Razem w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
UB PZ ZD W K C L P eL W| K| C L P | eL |ECTS| W | K C L P |elL [ECTSf W[ K| C L P | eL |[ECTS| W | K C L P |eL [ECTS| W[ K| C L P | eL |ECTS| W | K C L P | eL | ECTS

1 |Kampanie PR 3 1 3 0 30 0 0 20 0 10 0 20 10 3

2 |Branding 3 1 3 0 30 0 0 20 0 10 0 20 10 3

3 |Kompozycja wizualna 3 1 3 0 30 0 0 0 20 10 0 3

4 |Pracownia form reklamowych 3 1 3 0 30 0 0 0 20 10 0 3

5 |Techniki reklamy 3 1 3 0 30 0 0 20 0 10 0 20 3

6 [Infografika 3 1 3 0 30 0 0 0o [20]10] 0o 20 [10] 3
7 j ie znaku i 3 1 3 0 30 0 0 0o [ 20 10] o 20| 10| 3

Razem ji 21 7 21 0 210 0 0 60 80 70 0 oJofjfojJojJo]o 0 oJlojJojojJo]o 0 ojJojJojJojojo 0 0] o0f40f 0J20] O 6 0] 0J20f40f30)] 0 9 0]l ofjoj4]20] O 6
Ogodtem| 180 100 | 134 7 2585 262 | 20 | 296 | 567 | 320 | 160 | 72| 0 | 56| 57| 50| 10f 25 | 72| O | 65110} 40 50| 30 | 60| O | 65}125) 50| 50| 28 0] 20)40f94)50]50| 33 | 48| 0| 55]126]100f O 34 | 10] 0 | 15 55| 30| 0 30
Liczba godzin w semestrze 245 337 350 254 329 110

do wyboru  35%




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie Zatgcznik nr 3b) do Uchwaly Senatu nr 8/CXV/2021 z dn. 24 wrze$nia 2021r.

Studia pierwszego stopnia
Tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat

Kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA
Profil: praktyczny
Forma studiow: stacjonarne
Specjalnosé: Projektowanie interaktywne LGD/2021/PI
Punkty ECTS Godziny zajeé | Rok 1l Rok 11l Rok
Nazwa przedmiotu Fewin w tym Razem wtym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
UB PZ ZD W K C L P el W| K[ C L P | eL |[ECTS| W | K C L P |[eL[ECTSf W[ K| C L P | eL |ECTS| W | K C L | P I eL |ECTS| W | K | C L P | eL |ECTS]| W | K C L P | eL | ECTS
1 [interaktywne wzornictwo graficzne 3 1 3 0 30 0 0 0 20 10 0 20 3
2 |Projektowanie dla komunikacji i wizualizacji g 1 & 0 30 0 0 0 20 10 0 20 m g
3 ikacj w medi Sciowy 3 1 [ 3] o 30 o [ o] o[2]10] o 20 [ 10] 3
4 |Psychofizjologia widzenia g 1 & 0 26 0 0 0 16 10 0 16 | 10 g
5 [Projektowanie UX 3 1 [ 3] o 30 o [ o] o[2]10] o 20 3
6 |Vvideo Mapping 3 1 3 0 26 0 0 0 [ 16 10] o 16 3
7 |Projekt specjalizacyjny 4 2 4 0 40 0 0 0 10 30 0 10 | 30 4
Razem specjalnosé¢| 22 8 22 0 212 0 0 0 122 90 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0)40)20)| O 6 0 0 0]40]20) 0O 6 0 0 0|42]50)| 0 10
ogotem| 181 | 101 [ 135] 7 2587 | 262 ] 20 | 236 ] 609 | 340 [ 160 [ 72] o [ 5657 [ 50| 10] 25 [ 72] o | 65 [110] 40| 50] 30 | 60] 0 [ 65[125] s0] s0] 28 | o [ 20] o [134] so| 50| 33 [ 48] o [35[126] 90 o | 381 [ 10 0o J15]57]e60] o 34
Liczba godzin w semestrze 245 337 350 254 299 142
do wyboru  35%
Specjalnosé: Wizualizacja i efekty specjalne LGD/2021/WES
Punkty ECTS Godziny zajeé¢ | Rok Il Rok 11l Rok
Nazwa przedmiotu Eom w tym Razem wtym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
UB PZ ZD W K C L P el W| K[ C L P | eL |ECTS| W | K C L P |elL [ECTSf W[ K| C L P | eL |[ECTS| W | K C L P |eL|[ECTS| W[ K| C L P | eL |ECTS| W | K C L P | eL | ECTS
1 |Projektowanie koncepcyjne 3 1 3 0 30 0 0 0 20 | 10 0 20| 10| 3
2 i montaz 3 1 3 0 30 0 0 o [ 20| 10] 0 20 [ 10] 3
3 [Animacja 3d 3 1]s3]o 30 o]l ol of2]10]o |1 3
4 |Modelowanie tréjwymiarowe 3 1 3 0 30 0 0 0| 2 [10] o 20 [10] 3
5 |Oswi ie i rendering 3 1 3 0 30 0 0 0 20 10 0 3
6 _|Ruch i techniki chwytania ruchu 3 1 3 0 30 0 0 0 20 10 0 20| 10 3
7_|Rigowanie i animacja postaci 3 1 3 0 30 0 0 0 20 10 0 20| 10 3
Razem ji $¢ 21 7 21 0 210 0 0 0 140 70 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 |60)30) O 9 0 0 0]40]20) 0 6 0 0 0)40)20) O 6
Ogoétem 180 100 | 134 7 2585 262 20 236 | 627 | 320 | 160 | 72| O | 56| 57|50} 10} 25 | 72| O | 651104 40} 50| 30 | 60| O | 65}125| 50| 50| 28 0| 20) 0 f154) 60| 50| 36 | 48] O | 35)126f 90| O 31 | 10} 0 | 15 SSI 30| 0 30
Liczba godzin w semestrze 245 337 350 284 299 110

do wyboru  35%




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

Studia pierwszego stopnia

Tytut zawodowy nadawany absolwentom
Kierunek:

Specjalnosé:

licencjat

GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA

Projektowanie gier komputerowych

Zatgcznik nr 3b) do Uchwaty Senatu nr 8/CXV/2021 z dn. 24 wrze$nia 2021r.

LGD-PGK/2021

Profil: praktyczny
Forma studiow: stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2021/2022
Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok Il Rok 11l Rok
L.p. Nazwa przedmiotu Razem | w tym Razeml w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
[ us [ Pz zD |wlkJclJcoJprpTJe]w[k[c]r]rJeJectsfw[k[c]Jr[rPJeJeersfw]k]JcJLr]PJecJectsfw] K[ cJ L[ PJer]Jectsfw[ k] cJLr]PJec[ectsfw][ K] c] L] PTJeL[ECTS
Przedmioty ogéInouczelniane
1 |Jezyk obcy" 20 12 2 6 300 0 0 0 120 | 30 | 150 30 50 & 30 50 & 30 50 & 30| 30 &
2 |F i do wyboru 1 1 1| o o 15 | 15| o 0 0 0 0 15 1
3 |Przedmiot spoteczny do wyboru 2 1 1 0 0 15 15 0 0 0 0 0 15 1
4 |Podstawy prawa 2 1 0 0 25 15 0 10 0 0 0 15 10 2
5 |Podstawy ekonomii 2 1 0 0 28 18 0 10 0 0 0 18 10 2
6 kultura i 1 1 0 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
7 |Polska i Swiat 1 1 0 0 20 20 0 0 0 0 0 20 1
8 |Osobisty model biznesowy 1 1 0 0 20 0 0 10 0 10 0 10 10 1
9 |Technologia informacyjna 3 3 3 0 36 0 0 0 36 0 0 12 1 10 1 14 1
10 |Ochrona wiasnosci i 1 1 0 0 6 6 0 0 0 0 0 6 1
11 |Proseminarium 1 1 0 0 8 0 0 0 8 0 0 8 il
12 i i higiena warunkéw 0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0 4 0
13 |Edukacja zdrowotna w chorobach cywilizacyjnych 0 0 0 0 20 0 20 0 0 0 0 20 0
14 |Wychowanie fizyczne 0 0 0 0 60 0 0 60 0 0 0 30 0 30 0
Przedmioty podstawowe
15 ie i ji 3 1 2 0 25 10 0 15 0 0 0 10 15 3
16 |Z: proj 2 1 2 0 25 0 0 15 0 10 0 15 10 2
17 |Historia sztuki 2 2 0 0 30 30 0 0 0 0 0 |30 2
18 rynku mediéw 2 1 1 0 25 15 0 10 0 0 0 - 15 10 2
19 |Podstawy komunikacji marketingowej 4 2 1 1 40 18 0 12 0 0 10 | 18 12 10 4
Przedmioty kierunkowe
20 |Podstawowe oprogramowanie graficzne 4 1 4 0 30 0 0 0o [ 2010 0 20| 10| 4 ]
21 |Pracownia projektowania graficznego 5] 2 5] 0 35 0 0 0 25 10 0 25 m 5
22 |Digital painting 3 1 3 0 26 0 0 0 [ 16| 10] o 16 3
23 |Projektowanie opakowan 2 1 2 0 25 0 0 0 15 10 0 15| 10 2
24 |Prawo autorskie 2 1 1| o 26 | 16 [ 0 0 o | 10] o 16 2
25 |Prawne uwarunkowania reklamy 1 1 0 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
26 |DTP 3 1| 3] o 30 0 0o | 20| 10] o 20 3
27 |Projektowanie uniwersalne 3 1 3 0 30 0 0 0 20 10 0 20 3
28 |Marketing w mediach 1 1 0 0 12 12 0 0 0 0 0 12 1
29 |Wstep do typografii 3 1 3 0 34 0 0 14 0 20 0 14 20 3
30 |Typografia 3 1 3 0 30 0 0 0 [ 20| 10] o 20 [10] 3
31 tawy grafiki trjwymi j 3 1 3 0 30 0 0 0 [ 2] 10] o 20| 10 3 |
32 |Pracownia animaciji 3 1| 3] o 30 0 0 0o | 20 10] o 20 [10] 3
33 |Pracownia wideo 3 1 3 0 30 0 0 0o [20] 0] 0 20 3
34 |Grafika multimedialna 3 1| 3] o 30 0 0 0o | 20| 10] o 20 3
35 |Rysunek i kompozycja 3 1 3 0 30 0 0 20 0 10 0 20 10 3
36 |Przedmiot do wyboru 1 2 1 0 0 24 14 0 10 0 0 0 14 10 2
37 |Przedmiot do wyboru 2 & 1 & 0 26 0 0 0 16 10 0 16 | 10 &
38 |Przedmiot do wyboru 3 2 1 0 0 24 14 0 10 0 0 0 14 10 2
39 |Przedmiot do wyboru 4 & 1 & 0 26 0 0 0 16 10 0 16 | 10 B]
40 |Rynek gier komputerowych 2 1 2 0 14 0 0 14 0 0 0 14 2
41 |Glos i efekty dzwiekowe 4 1| 2] o 30 0| o | o | 20] 10] o 20 4
42 |Tworzenie scenariuszy i storyboarding 2 1 2 0 15 0 0 15 0 0 0 15 2
43 |Projektowanie gier komputerowych 4 2 4 0 40 0 0 0 20 20 0 20 @ 4
44 |Modelowanie tréjwymiarowe 5 2 | 5| o 40 0 0 0o | 20| 2] o 20 5
45 |Scenografia dla gier komputerowych 3 1 3 0 30 0 0 0 20 10 0 8
46 |Ruch i animacja 3 1 3 0 30 0 0 0 20 10 0 3
47 |interfejs i grafika aplikacyjna 3 1 3 0 30 0 0 0 20 10 0 20| 10 3
48 |Projekt zespotowy 6 3 6 0 60 0 0 0 20 40 0 20 | 40 6
49 [silniki gier 5 2 | 5] 0] 4 [0 o] o2]2]o 20 5
50 |Seminarium dyplomowe 10 2 10 0 30 0 0 30 0 0 0 15 5 15 5
51 |Praktyka zawodowa 32 32 32 0 960 0 0 960 0 0 0 120 4 360 12 480 16
Razem| 181 101 | 138 7 2569 | 242 | 20 | 255 ] 572 | 360 | 160 | 52| 0 | 60) 77} 60] 10| 28 | 72] O |80} 80] 40] 50| 28 | 60 65 ]140] 70| 50 | 32 0|20 0 |134)50] 50| 33 | 48 35]106] 90| O 30 | 10 151 35] 50| O 30
Liczba godzin w semestrze 259 322 385 254 279 110
do wyboru  44%
UB zajgcia prowadzone z bezposrednim lub innych oséb prowadzacych zajecia ——
PZ zajecia j iej Sci p y I__ _Iegzamin ustny I:lprojekt zaliczany na oceng :Izajecia p
ZD ksztatcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

na

3 interakcji asy

|:I ie na odl

ynchr




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie Zatgcznik nr 3b) do Uchwaty Senatu nr 8/CXV/2021 z dn. 24 wrzesnia 2021r.

Studia pierwszego stopnia
Tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat

Kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA
Specjalnosé: Projektowanie gier komputerowych
Profil: praktyczny
Forma studiow: stacjonarne
D zajecia ia; dla
[Jezyk polski | 16 | 8 ofof2s]ofofof2]ofof | | Jes] | Jef [ [ [es] [ [ e] [ [ Jeoe] [ [ 4f | | | | [ J | [ [ [ [ [ P | [ [ |
z ia udziatu w zajeci: ieni sa i legi j sig ji $cig jezyka i wg. wymagan $ dla i B2 jski Opisu K: ezy g
iejw 3 nauki ia; zdania inu wg. wymagan Slonych dla i B2 jski Opisu K ezy go (do wyboru: e y lub migdzy y in The P L Certifie (telc) Jezyk polski B1/B2)
1 lektorat standardowy, w zamian student moze wybra¢ lektorat intensywny w wymiarze 240h L + 60h eL, w uktadzie semestralnym:
JJezyk obey | 20 [ 1a] 2] tJsoof of of ofaaofaofs] [ [ [ [ [ [ | [ | Jeof [ Js] | [ [eol | [T s [ | Jeof [ao] 5] | [ fJeoJao] [ s] [ [ |
. |Przedmiot spoteczny do wyboru 1 "’ZEd'“""W [ECTSlRazerrl W ] K ] C I L I P I eLI
1 ikacja migdzy udadzie | 1 | 15 | [ 15 ] [ [ [ |
2 |Socjologia
. |Przedmiot spoteczny do wyboru 2
1 |[Etyka
2 |Filozofia
p. |Przedmioty do wyboru 1i 3 (wybér 2 z 3) oferowany w semestrze
1 [Psychologia reklamy 3
2 |Socjologia kultury 3
3 |Historia fotografii 5
p. |Przedmioty do wyboru 2 i 4 (wybor 2 z 3) oferowany w semestrze
1 [Podstawy infografiki 3
2 |Grafika ilustracyjna 3
3 |Projektowanie przestrzeni multimedialnej 5




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedzibg w Rzeszowie Zatacznik nr 3b) do Uchwaty Senatu nr 8/CXV/2021 z dn. 24 wrzesnia 2021r.

Studia pierwszego stopnia
Tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat

Kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA LGZ/2021
Profil: praktyczny
Forma studiow: niestacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2021/2022
Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok 1l Rok 11l Rok
Nazwa przedmiotu R | w tym | w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
azem Razem
Jus | Pz ]| zD [wTl k] clJco]prpJefw][k]Jc]r]rJeJectsfw]k]Jc]Jr]rJeJectsfw]k]c]JL]PrJeJectsfw]k]c]JL]PJerJectsfw] k]c]JL]PJerJectTsSf W] K] ] L] PTJeL[ECTS
Przedmioty ogélnouczelniane
Jezyk obcy 20 4 2 6 120 0 0 0 72 12 36 18 12 5 18 12 5 18 12 5 18] 12 5
Przedmiot spoteczny do wyboru 1 1 1 0 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
F i do wyboru 2 1 1 0 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
Podstawy prawa 2 1 0 0 20 10 0 10 0 0 0 10 10 2
Podstawy ekonomii 2 1 0 0 22 12 0 10 0 0 0 12 10 2
6 kultura i 1 1 0 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
Polska i Swiat 1 1 0 0 14 14 0 0 0 0 0 14 1
Osobisty model biznesowy 1 1 0 0 20 0 10 0 10 0 10 10 1
Technologia informacyjna 3 3 3 0 36 0 0 36 0 0 12 1 10 1 14 1
10 |Ochrona wiasnosci i 1 1 0 0 6 0 0 0 0 0 1
11 |Proseminarium 1 1 0 0 8 0 0 8 0 0
12 |Bezpieczenstwo i higiena warunkéw ksztalcenia 0 0 0 0 4 0 0 0 0 0
13 |Edukacja zdrowotna w chorobach cywilizacyjnych 0 0 0 0 14 14 0 0 0 0 14
Przedmioty podstawowe
14 ie i ji 3 1 2 0 20 0 10 0 0 0
15 media 3 1 0 0 22 0 10 0 0 0
16 proj 2 1 2 0 20 0 10 0 10 0 10 2
17 |Historia sztuki 2 1 0 0 15 0 0 0 0 0
18 |Badania rynku mediow 2 1 1 0 20 0 10 0 0 0
19 |Podstawy komunikacji marketingowej 4 2 1 1 32 0 10 0 0 10
Przedmioty kierunkowe
20 |Pracownia technik projektowania i technik przekazu 4 1 4 0 30 0 0 0 20 10 0 10
21 |Podstawowe oprogramowanie graficzne 4 1 4 0 22 0 0 0 12 10 0
22 |Pracownia projektowania graficznego 5] 1 5] 0 25 0 0 0 15 10 0 15 m
Pracownia fotografii cyfrowej 4 1 4 0 25 0 0 0 15 10 0 15 4
Digital painting 3 1 3 0 18 0 0 0 8 10 0 8 3
Projektowanie opakowan 2 1 2 0 20 0 0 0 10 10 0 10 | 10 2
Prawo autorskie 2 1 1 0 20 10 0 0 0 10 0 10 2
Prawne uwarunkowania reklamy 1 1 0 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
DTP 3 1 3 0 25 0 0o [15]10] 0 15 3
Projektowanie uniwersalne 3 1 3 0 25 0 0 0 15 10 0 15 8]
Marketing w mediach 1 1 0 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
1 [Wstep do typografii 3 1 3 0 30 0 0o |10 o[ 2] o 10 20 3
Typografia 3 1 3 0 30 0 0 o [15] 15[ 0 15 [15| 3
P y grafiki tréjwymi j 3 1 3 0 25 0 0 0 [ 15| 10] o 15| 10 3 | ]
Pracownia animacji 3 i 3 0 20 0 0 0 10 10 0 10 m 3
Pracownia wideo 3 1 3 0 25 0 0 0 15 10 0 3
Grafika multimedialna 3 1 3 0 25 0 0 0o [ 15[ 10] o 15 3
Obrébka dzwieku 4 1 4 0 20 0 0 0 10 10 0 10| 10 4
Rysunek i kompozycja 3 1 3 0 25 0 0 15 0 10 0 15 10 3
Przedmiot do wyboru 1 2 1 0 0 20 10 0 10 0 0 0 10 10 2
Przedmiot do wyboru 2 3 1 3 0 20 0 0 0 10 10 0 10 | 10 3
1 |Przedmiot do wyboru 3 2 1 0 0 20 10 0 10 0 0 0 10 10 2
Przedmiot do wyboru 4 8 1 8 0 20 0 0 0 10 10 0 10 | 10 8
ium dyplomowe 10 2 10 0 30 0 0 30 0 0 0 15 5 15 5
Praktyka zawodowa 32 32 32 0 960 0 0 960 0 0 0 120 4 360 12 480 16
Razem| 159 80 | 113 7 1923 | 185 | 14 | 155) 326 | 237 | 46 | 43| 0 ]| 4539} 50 10] 25 | 54] O |30} 73]40)12) 30 |46] 0 |30]82)55]12] 28 0]14] 0J64)30)12) 27 32| 0|35}|58]52] 0 25 |10) 0 J15]10fj10} O 24
Liczba godzin w semestrze 187 209 225 120 177 45
B zajecia p z pos i i ycieli ickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

zajecia j iej $ci prakty
ksztatcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

na ¢z int ji asy i j :l ie na séz i ji synchr




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

Studia pierwszego stopnia

Tytut zawodowy nadawany absolwentom

Kierunek:
Profil:
Forma studiow:

licencjat

GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA
praktyczny

niestacjonarne

[ i do wyboru 1 przedmiol “TECTS[Razen] W [ K [ C [ L [ P [ el ]
ja mi ukdadzie 1 [ 10] [[20] [ [ [ |

Socjologia

F i do wyboru 2

Etyka

Filozofia

. |Przedmioty do wyboru 1 i 3 (wybér 2 z 3)

oferowany w semestrze

Psychologia reklamy

3

Socjologia kultury

3

Historia fotografii

5

. |Przedmioty do wyboru 2 i 4 (wybér 2 z 3)

oferowany w semestrze

Podstawy infografiki

3

Grafika ilustracyjna

3

Projektowanie przestrzeni multimedialnej

5

Zatgcznik nr 3b) do Uchwaty Senatu nr 8/CXV/2021 z dn. 24 wrze$nia 2021r.

Specjalnosé: Komunikacja wizualna w marketingu LGZ/2021/KWM
Punkty ECTS Godziny zaje¢
Nazwa przedmiotu w tym w tym sem 1 sem 4 sem 6
Razem Razem
UB PZ ZD W K C L P eL W | K C L P | eL L P | eL C L P | eL | ECTS
1 |Kampanie PR 3 1 3 0 25 0 0 15 0 10 0 10
2 |Branding 3 1 3 0 25 0 0 15 0 10 0 10
3 |Kompozycja wizualna 3 1 3 0 25 0 0 0 15 10 0
4 |Pracownia form reklamowych 3 1 3 0 25 0 0 0 15 10 0 3
5 |Techniki reklamy 3 1 3 0 25 0 0 15 0 10 0
6 |infografika 3 1 3 0 25 0 0 0o [ 15[ 10] 0 15 3
7 |Proj znaku i j 3 1 3 0 25 0 0 0o |15 10] o 15 3
Razem specjal 21 7 21 0 175 0 0 45 60 70 0 0 0 0 0 0 0 0]2)] 0 0}30]20) 0 6
Ogoétem| 180 87 134 7 2098 | 185 14 | 200 | 386 | 307 | 46 | 43| 0 | 45] 39|50} 10 64]50]) 12 15 40| 30' 0 30
Liczba godzin w semestrze 187 5
do wyboru  35%

Specjalnosé: Projektowanie interaktywne LGZ/2021/PI
Punkty ECTS Godziny zaje¢
Nazwa przedmiotu w tym w tym sem 1 sem 4 sem 6
Razem Razem
ue | Pz | zD w [ K C L P [ec fw]lk[c]L]PJeL L[ pJeL c] L] PJeL[ECTS
1 |interaktywne wzornictwo graficzne 3 1 3 0 25 0 0 0 15 10 0
2 |Projektowanie dla komunikacji i wizualizacji 3 1 3 0 25 0 0 0 15 10 0 15| 10
3 |k ikacja wi w medi: t Sciowy 3 1 3 0 25 0 0 0o [15]10] 0 15
4 |Psychofizjologia widzenia Bl 1 Bl 0 22 0 0 0 12 10 0 12 | 10 Bl
5 |Projektowanie UX 8 1 8 0 25 0 0 0 15 10 0
6 |Video Mapping 3 1 3 0 22 0 0 0 [ 12| 10] o 12 3
7 |Projekt specjalizacyjny 4 1 4 0 36 0 0 0 6 30 0 6 | 30 4
Razem specjalnos¢| 22 7 22 0 180 0 0 0 90 90 0 0 0 0 0 0 0 30]20) 0 0]30]50)] 0 10
Ogotem| 181 87 135 7 2103 | 185 14 155 | 416 | 327 | 46 | 43] 0 ]45]139]50] 10 94]50]) 12 15]140] 60| O 34
Liczba godzin w semestrze 187 125

do wyboru

35%




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie Zatgcznik nr 3b) do Uchwaty Senatu nr 8/CXV/2021 z dn. 24 wrzesnia 2021r.

Studia pierwszego stopnia
Tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat

Kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA
Profil: praktyczny
Forma studiow: niestacjonarne
Specjalnosé: Wizualizacja i efekty specjalne LGZ/2021/WES
Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok 1l Rok 11l Rok
Nazwa przedmiotu Razem w tym Razem w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
uB | Pz | zD w [ K C L P [ec [wWlkJcJr[PJeJectsfw[k][c[r]PJecJectsfw][K[cJL][PJerJectsfw[k]cJLr]pPJerJectsfw][K][c[L]PJecJectsfw][ K[ c]L[P]JeL[ECTS
Projektowanie koncepcyine 0 25 0 0 0 15 | 10 0 15 3
Kompozycia i montaz 0 25 0 0 0 1510 0 15 3
Animacia 3d 0 25 0 0 0 15 | 10 0 | ] 15 3
4_|Modelowanie tréjwymiarowe 3 1 [ s]o 25 0o o] of1s[10] 0 15 3 | ]
5_|Oswietlenie i rendering 3 1 3 0 25 0 0 0 15[ 10] 0 15 3
6 _JRuch i techniki chwytania ruchu 3 1 3 0 25 0 0 0 15 10 0 15] 10 3
7_|Rigowanie i animacja postaci 3 1 3 0 25 0 0 0 15 10 0 15 3
Razem specjalnosé| 21 7 22| o] 5] o 0 0 J1os] 70] o JoJoJoJoJoJo]J ofJoJoJoJoJoJo]JofJoJoJoJoJoJo]J ofJoJoJoJas]3ofo] o JofoJol3f20]o] 6 JofofJo]3]20]o0] 6
Ogotem| 180 | 87 | 134 | 7 | 2098 | 185 | 14 | 155 | 431 | 307 | 46 | 43] 0 | 45] 39| 50] 10] 25 | 54| o] 30] 73] 40]12] 30 | 46] o] 30]82]55]12] 28 | o] 14] o J109] 60] 12| 36 | 32] o[35]88]72] o] 31 [10] o]15]40]30] o] 30
Liczba godzin w semestrze 187 209 225 195 227 95

do wyboru  35%




