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OPISY
KIERUNKOW

INFORMATYKA

Informatyka to bardzo nowoczesna i dynamicznie rozwijajgca sie
dziedzina wiedzy. Kierunek Informatyka ksztatci studentow, kiorzy
w przysztosci bedqg bra¢ udziat w tworzeniu nowych technologii
i narzedzi informatycznych.

Szybki rozwéj nowych technologii oraz nowoczesnych urzqdzen wymagajgcych specjalistycznego oprogra-
mowania, stawiajg nowe wyzwania informatykom, co stwarza bardzo dobre perspektywy pracy i rozwoju
absolwentom tego kierunku. Kierunek informatyka obejmuije studia stacjonarne i niestacjonarne, pierwszego
i drugiego stopnia. Zajecia realizowane sq na $ciezce polsko i anglojezycznej. Koncepcija ksztatcenia na kierunku
Informatyka jest bezposrednio zwigzana z misjq Uczelni, stawiajqgc sobie za cel ksztatcenie wszechstronnych
i twérczych specjalistéw na potrzeby interesariuszy zewnetrznych oraz prowadzenie badan z zakresu informatyki
i telekomunikacii, przyczyniajgc sie do rozwoju nauki i gospodarki.

Dziatania zwigzane z ksztatceniem na kierunku Informatyka odnoszq sie w szczegélnosci do realizacji celéw
strategicznych Uczelni. Szerokie zastosowanie aktywnych metod dydaktycznych w planie i programie studiéw
czyni proces ksztatcenia bardziej praktycznym i zapewnia warunki rozwoju kompetencii i kreatywnosci studentéw.

Program ksztatcenia na kierunku Informatyka koncentruje sie na realizowaniu tresci zwigzanych z algorytmicznym
oraz komputacyjnym mysleniem. Studia na tym kierunku pozwalajq na praktyczne zapoznanie sig¢ z metodami
oraz technologiami wykorzystywanymi przez informatyka. Umozliwiajg zdobycie teoretycznej i praktycznej
wiedzy z zakresu najnowszych rozwigzan informatycznych, stosowanych w réznych dziedzinach zycia.

Zajecia dydaktyczne sq prowadzone przez cenionych naukowcédw, a takze specjalistéw z wieloletnim doswiad-
czeniem zawodowym. Istotna cze$¢ zajeé dydaktycznych realizowana jest przez praktykéw. Kadra naukowo-
-dydaktyczna kierunku angazowana jest we wspdtprace z podmiotami gospodarczymi przy realizacii projektéw
oraz prac dyplomowych, co podnosi kwalifikacje kadry oraz stymuluje do dziatar innowacyjnych.

Program studiéw pierwszego stopnia dla kierunku Informatyka zapewnia studentom uzyskanie ogélnych kompeten-
cji inzynierskich w zakresie: analizy matematycznej i algebry, metod numerycznych, teorii mnogosci i matematyki
dyskretnej, podstawowych dziatéw fizyki, przedsigbiorczosci i zarzqdzania oraz ochrony wiasnosci intelektualne;.
Kompetencije kierunkowe sq uzyskiwane w ramach modutéw ksztatcenia obejmujgcych zagadnienia kluczowe dla
wspétczesnej informatyki zaréwno od strony sprzetowej, jak i programowej, w tym modelowanie oprogramowania,
programowanie obiektowe, programowanie internetowe itp. Omawiane sq réwniez zagadnienia bezpieczenstwa
i ochrony danych w systemach komputerowych oraz zarzqdzania projektami informatycznymi. Poza teoriq,
student podczas zaje¢ laboratoryjnych i projektowych rozwija praktyczne umiejetnosci z zakresu programowania
obiektowego i internetowego, modelowania oprogramowania, zarzqdzania infrastrukturg sieciowq. Dodatkowo
duzy nacisk ktadziony jest na umiejetnosci pracy w grupie oraz zapoznanie studentéw z réznymi metodykami
zarzqdzania pracq w zespole. Zajecia praktyczne w toku studiéw sq prowadzone we wspétpracy z firmami
informatycznymi. W trakcie studiéw studenci mogq, obok wyboru specjalnosci, wybieraé przedmioty z oferty
przedmiotéw obieralnych, ksztattujgc tym samym swojq $ciezke rozwoju dopasowang do zainteresowan.

Studia drugiego stopnia majg na celu rozszerzenie wiedzy zdobytej na pierwszym stopniu studiéw oraz przy-
gotowanie studenta do rozwigzywania probleméw o charakterze badawczym i naukowym. Studia na kierunku
Informatyka we WSIiZ wyrézniajq sie szerokq ofertq zaje¢ o charakterze praktycznym, w tym 960 godzin
praktyk zawodowych.



Na kierunku Informatyka
oferowane sq nastepujqce specjalnosci:

Na studiach I stopnia - inzynierskich, realizowanych w jezyku polskim:

INZYNIERIA GIER KOMPUTEROWYCH

Celem tej specjalnoici jest wyksztatcenie profesjonalnej kadry inzynieréw, znawcéw procesu produkcji gier
komputerowych, posiadajgcych specjalistyczng wiedze i umiejetnosci z zakresu tworzenia grafiki komputerowej
w grach, projektowania gier komputerowych, zarzqdzania produkcijq gier oraz stosowanych technologii programi-
stycznych w produkcii gier. Specjalno$é obejmuje szeroki zakres zagadnien, sktadajqcych sie na cykl produkeyjny
gier komputerowych oraz zagadnienia z zakresu organizacji i zarzqdzania procesem produkcyjnym. W trakcie
zajeé wykorzystywane jest profesjonalne oprogramowanie takie jak: Adobe Photoshop, lllustrator, 3ds Max,
Unreal Engine, CRYENGINE. Zajgcia sq prowadzone zaréwno przez wykwalifikowanych pracownikéw uczelni,
jak réwniez przez specjalistéw ze znanych firm z branzy gier.

Absolwenci bedq przygotowani do podiecia pracy przede wszystkim na dynamicznie rozwijajgcym sig rynku gier
komputerowych jako: projektanci rozgrywki, graficy, animatorzy, programisci. Prace mogq znalezé takze w wielu
pokrewnych branzach zwigzanych z tworzeniem przestrzeni wirtualnych i symulacji dla celéw prototypowych
i edukacyjnych.

TECHNOLOGIE INTERNETOWE I MOBILNE

Celem ksztatcenia na tej specjalnosci jest przygotowanie specjalistéw w zakresie jezykdw, technik, narzedzi
i metodologii tworzenia aplikacji i systeméw internetowych, poczqwszy od tworzenia stron, portali, serwiséw
internetowych, poprzez projektowanie i implementacje internetowych systeméw bazodanowych, systeméw
hipermedialnych oraz zaawansowanych aplikacii sieciowych. Studenci zdobywajq praktyczng wiedze z zakresu
umiejetnodci tworzenia aplikacji dla urzgdzer mobilnych i aplikacji e-biznesowych, a takze poznajq prawne
aspekty Internetu oraz zagadnien zwigzanych z bezpieczenstwem i ochrong danych w sieci, projektowania,
implementaciji, wdrazania i eksploatacji aplikacji i systeméw internetowych.

Zajecia specjalno$ciowe prowadzone sq wg programéw konsultowanych z partnerami kierunku oraz przez
praktykéw - inzynieréw zatrudnionych w firmach informatycznych w naszym regionie. Absolwenci tej specjal-
nosci sq przygotowani do podjecia pracy w firmach informatycznych, projektujgcych i wdrazajqeych aplikacje
i systemy internetowe, firmach dziatajgcych w obszarze handlu elektronicznego i e-ustug, dziatach zajmujgcych
sie promocjq i marketingiem firm w Internecie oraz instytucjach i urzedach wdrazajgcych internetowe systemy
obstugi klientéw i petentéw.

INZYNIERIA DANYCH

Inzynieria danych (Data Science) to jedna z najszybciej rozwijajgcych sig dziedzin informatyki. Duze zapotrze-
bowanie na specjalistéw w tym obszarze, wysokie zarobki oraz mozliwosci rozwoju powodujq, ze inzynieria
danych to bardzo przysztoéciowa specjalizacja, ktérq naprawde warto sie zainteresowaé. Celem ksztatcenia na
tej specjalnoici jest przygotowanie specjalistéw dobrze przygotowanych pod kgtem efektywnego wykorzystania
zaawansowanych technologii informatycznych dedykowanych Data Science. Specjalno$¢ jest odpowiedzig na
rosngce zapotrzebowanie na specjalistéw z tego zakresu. W ramach specjalnosci Inzynieria danych realizowane
sq zajecia praktyczne ksztattujgce umiejetnosci techniczne w zakresie programowania w jezykach R oraz Python,
instalacii i konfiguracii srodowisk Big Data, zarzqdzania duzymi zbiorami danych, w zakresie przygotowywania
i przetwarzania danych obejmujgce algorytmy drgzenia danych i uczenia maszynowego. Rozwijane sq umiejet-
nosci migkkie pozwalajgce na zbieranie wymagan od interesariuszy biznesowych i ekspertéw dziedzinowych.
W programie studiéw omawiane sq zagadnienia takie jak:

e Statystyka opisowa i matematyczna sprofilowane pod kqtem Data Science
e Andliza szeregéw czasowych;
* Modelownie symulacyjne;

e Bazy i hurtownie danych, bazy danych dla Big Data;



e Programowanie w jezyku R i Python;

* Drgzenie danych (ang. Data Mining);

* Uczenie maszynowe (ang. Machine Learning);

e Wizuadlizacja danych;

¢ Technologie chmurowe i przetwarzanie w chmurze;
e Bezpieczenstwo danych / Cybersecurity.

Zajecia specjalnosciowe prowadzone sq wg programéw konsultowanych z partnerami kierunku oraz przez
praktykéw - inzynieréw zatrudnionych w firmach informatycznych w naszym regionie.

Zajecia te majq na celu: przekazanie praktycznej wiedzy na temat metod, technik i narzedzi prezentaciji danych
i raportowania, metod, technik i narzedzi z obszaru uczenia maszynowego; uksztattowanie umiejetnoéci w zakresie
projektowania, implementacji i oceny modeli uczenia maszynowego oraz ich zastosowan w rozwigzywaniu
praktycznych probleméw wystepujgcych we wspétezesnych organizacjach; uksztattowanie umiejgtnosci wyko-
rzystania form wizualizacji odpowiednio dobranych do kontekstu, odbiorcéw oraz celu przekazu; uksztattowanie
umiejetnosci wykorzystania interaktywnych form wizualizacji i raportowania danych w formie pulpitéw kierow-
niczych odpowiednio dobranych do kontekstu, odbiorcéw oraz celu przekazu; uksztattowanie umiejetnosci
przygotowywania prezentacji danych (wynikéw analiz) z wykorzystaniem zasad Storytellingu; uksztattowanie
umiejetnoéci w zakresie analizy eksploracyjnej danych, projektowania, implementacii i oceny modeli uczenia
maszynowego oraz ich zastosowan w rozwigzywaniu praktycznych probleméw wystepujacych we wspétczesnych
organizacjach.

Absolwenci tej specjalnosci mogqg zdobyé zatrudnienie w firmach, instytucjach parnistwowych pracujge w inter-
dyscyplinarnych zespotach, grupujqcych przedstawicieli odbiorcéw analiz i systemdéw przetwarzania danych,
jako projektanci i twércy oprogramowania komputerowego, inzynierowie danych. Specjalistéw inzynierii danych
szukajq dzisiaj gtéwnie banki, telekomy i duze firmy z branzy e-commerce.

PROGRAMOWANIE

Celem ksztatcenia na tej specjalnoici jest przygotowanie specjalistéw informatykéw z zakresu programowania,
poczqwszy od zagadnier podstawowych, takich jak teoria kompilacji, syntaktyka i semantyka jezykéw
programowania, poprzez programowanie na poziomie systemu operacyjnego, az do tworzenia rozbudowanych
aplikacji biznesowych w $rodowisku sieciowym. Szczegdlnie silny nacisk ktadziony jest tu na umiejetnosé
rozwiqgzywania probleméw w ramach projektéw grupowych. W ramach zajeé realizowane sq szkolenia
techniczne z nowoczesnych jezykéw i $rodowisk programowania, prowadzone w oparciu o programy szkoleniowe
takich firm jak: Adobe, Apple, Cisco, Microsoft, WMware, Oracle; studenci mogq zdobyé miedzynarodowe
certyfikaty; korzysta¢ z nowoczesnych laboratoriéw i sprzetu komputerowego; uczestniczyé w projektach
komercyjnych prowadzonych przez Uczelnig i jej partneréw. W programie studiéw realizowane sq m.in.:
programowanie obiektowe, przechowywanie i przetwarzanie danych, szkolenia techniczne (wybrany jezyk
programowania), zaawansowane technologie programowania. Zajecia specjalno$ciowe prowadzone sq wedtug
programéw konsultowanych z partnerami kierunku oraz przez praktykéw - inzynieréw zatrudnionych w firmach
informatycznych w naszym regionie.

Absolwenci tej specjalnoéci sq przygotowani do podiecia pracy w firmach informatycznych przy: tworzeniu
i rozwoju istniejgcych systeméw informatycznych, tworzeniu oprogramowania i dokumentacii, nadzorowaniu
jakodci produktéw informatycznych czy tez tworzeniu i utrzymaniu standardéw kodu zrédtowego i dokumentacii.
Wiedze i umiejetnosci z zakresu programowanie studenci zdobywajg réwniez w ramach odrebnej $ciezki
ksztatcenia realizowanej od pierwszego semestru studidw.

INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA W BEZPIECZNYCH SIECIACH

Celem ksztatcenia na tej specjalnoici jest przygotowanie specjalistéw informatykéw z zakresu programowania,
poczqwszy od zagadnier podstawowych, takich jak teoria kompilacji, syntaktyka i semantyka jezykéw
programowania, poprzez programowanie na poziomie systemu operacyjnego, az do tworzenia rozbudowanych,
bezpiecznych aplikacji dziatajgcych w $rodowisku sieciowym.



Absolwent specjalnoéci Inzynieria oprogramowania w bezpiecznych sieciach jest inzynierem posiadajgcym
wiedze i umiejetnosci z zakresu programowania aplikacji poczqwszy od zagadnien podstawowych, takich jak
syntaktyka i semantyka jezykéw programowania, poprzez programowanie na poziomie systemu operacyjnego,
az do tworzenia rozbudowanych aplikacji biznesowych w $rodowisku sieciowym, jak réwniez wdrazania polityki
bezpieczehstwa systeméw i sieci komputerowych, oparte na programach szkoleniowych firmy Cisco, co gwarantuje
ich wysokgq jako$¢ i aktualnoéé technologiczng. Przekazywana jest wiedza i umiejetnoéci w zakresie technologii
i narzedzi programowania, systeméw bezpieczeristwa, technik inzynierii danych, programowanie aplikacii
bezpieczenstwa oraz organizacji procesu zarzqdzania bezpieczerstwem IT. Absolwent posiada umiejgtno$é
rozwigzywania probleméw w ramach projektéw grupowych. Posiada wiedze i umiejetno$é programowania
zdobyte w ramach zaje¢ z nowoczesnych jezykéw i srodowisk programowania, prowadzonych w oparciu
o programy szkoleniowe takich firm jak: Cisco, Microsoft, Adobe, Apple, Oracle. Absolwenci tej specjalnoéci sq
przygotowani do podijecia pracy w firmach informatycznych przy: tworzeniu i rozwoju bezpiecznych systeméw
informatycznych, nadzorowaniu jakoéci produktéw informatycznych pod wzgledem bezpieczeristwa.

TECHNOLOGIE IOT - INTERNETU RZECZY

Celem ksztatcenia na tej specjalnosci jest przygotowanie specjalistéw z zakresu projektowania i implementacii
systeméw w technologii Internetu Rzeczy (ang. Internet of Things) Specjalno$é jest odpowiedziq na trendy tech-
nologiczne informatyki i powigzanych dyscyplin oraz rosngce zapotrzebowanie na specjalistéw z tego zakresu.

Program specjalnosci obejmuje migdzy innymi projektowanie i zarzqdzanie sieciami komputerowymi, stanowiqce
fundament Internetu, bezpieczeristwo sieci i systeméw loT, sieci sensorowe, rozwigzania inteligentnych budynkéw
i miast (ang. Smart City) oraz elementy analityki i Big Data.

Absolwenci tej specjalnosici sq przygotowani do projektowania i budowania systeméw Internetu Rzeczy. Ponadto
ich umiejetnosci zwigzane sq z zarzqdzaniem i eksploatacjq nowoczesnych sieci obejmujqgcych infrastrukture sieci,
mogq rozwija¢ sie w programowaniu inteligentnych systeméw, analityce danych loT i ich przetwarzaniu. Po tej
specjalnoéci absolwenci znajdujq zatrudnienie w firmach projektujqcych i wdrazajgcych inteligentne systemy
informatyczne, utrzymujqcych sieci komputerowe lub prowadzq wiasng dziatalno$é gospodarczq.

Na studiach I stopnia - licencjackich, realizowanych w jezyku angielskim:

INFORMATYKA STOSOWANA

Program przygotowany z myélg o ksztatceniu specjalistéw przygotowanych do tworzenia i utrzymywania systeméw
i rozwigzan z obszaru IT. Oprécz kluczowych przedmiotéw kierunkowych rozwijajgcych wiedze i umiejgtnosci
Informatyczne w programie dano mozliwo$é szerszego i bardziej elastycznego wyboru przedmiotéw z zakresu
projektowania i programowania gier komputerowych oraz technologii Internetu Rzeczy. Studenci majq do
dyspozycji specjalistyczne laboratoria do projektowania i konfiguraciji systeméw IT oraz eksploracji nowych
technologii w obszarze informatyki. W programie specjalnoéci bedq wykorzystywane programy szkoleniowe
potentatéw IT takich jak Microsoft, Oracle, Google, Apple i Cisco.

PROGRAMOWANIE

Celem ksztatcenia na tej specjalnosci jest przygotowanie specjalistéw informatykéw z zakresu programowania,
poczqwszy od zagadnier podstawowych, takich jak teoria kompilacji, syntaktyka i semantyka jezykéw
programowania, poprzez programowanie na poziomie systemu operacyjnego, az do tworzenia rozbudowanych
aplikacji biznesowych w $rodowisku sieciowym. Szczegdlnie silny nacisk ktadziony jest tu na umiejetnosé
rozwigzywania probleméw w ramach projekiéw grupowych. W ramach zajeé realizowane sq szkolenia techniczne
z nowoczesnych jezykéw i srodowisk programowania, prowadzone w oparciu o programy szkoleniowe takich
firm jak: Adobe, Apple, Cisco, Microsoft, WMware, Oracle; studenci mogq zdobyé¢ miedzynarodowe certyfikaty,
korzystaé z nowoczesnych laboratoriéw i sprzetu komputerowego, uczestniczyé w projektach komercyjnych
prowadzonych przez Uczelnig i jej partneréw.



W programie studiéw realizowane sq m.in.: Jezyki programowania, Inzynieria wymagan, Metodologia narzedzi
CASE, Techniki tworzenia oprogramowania. Zajecia specjalnoéciowe prowadzone sq wg programéw konsul-
towanych z partnerami kierunku oraz przez praktykéw - inzynieréw zatrudnionych w firmach informatycznych
W naszym regionie.

Absolwenci tej specjalnosci sq przygotowani do podjecia pracy w firmach informatycznych przy: tworzeniu
i rozwoju istniejgcych systeméw informatycznych, tworzeniu oprogramowania i dokumentaciji, nadzorowaniu
jakosci produktéw informatycznych czy tez tworzeniu i utrzymaniu standardéw kodu zrédtowego i dokumen-
tacjiSpecjalno$¢ przygotowuije informatykéw do realizacji zadan zwigzanych z projektowaniem i realizacjq
systeméw multimedialnych i koncentruje sie na przekazaniu umiejetnoéci tworzenia grafiki rastrowej i wektorowej
w zaawansowanym oprogramowaniu komputerowym. Specjalno$é obejmuje réwniez kursy z zakresu projek-
towania graficznego animaciji komputerowej oraz post produkgii i efektéw specjalnych. Zajecia odbywaiq sie
w specjalistycznych laboratoriach wyposazonych w profesjonalne oprogramowanie do tworzenia i obrébki
grafiki 2 i 3D oraz animacji obrébki filméw.

PROJEKTOWANIE I PRODUKCJA GIER

Nowa specjalnosé, ktéra zastepuje dotychczas realizowang (Grafika komputerowa). Celem tej specjalnosci jest
wyksztatcenie profesjonalnej kadry inzynieréw, znawcédw procesu produkeji gier komputerowych, posiadajgcych
specjalistyczna wiedze i umiejgtnoici z zakresu tworzenia grafiki komputerowej w grach, projektowania gier
komputerowych, zarzqdzanie produkejq gier oraz stosowanych technologii programistycznych w produkgii gier.
Specjalnosé obejmuje szeroki zakres zagadnien sktadajgeych sie na cykl produkeyiny gier komputerowych oraz
zagadnienia z zakresu organizacji i zarzqdzania procesem produkcyjnym. W trakcie zajeé wykorzystywane jest
profesjonalne oprogramowanie takie jok Adobe Photoshop, Illustrator, 3ds Max, Unreal Engine, CRYENGINE.
Zajecia sq prowadzone zaréwno przez wykwalifikowanych pracownikéw uczelni, jok réwniez przez specjalistéw
ze znanych firm z branzy gier. Absolwenci bedq przygotowani do podjecia pracy przede wszystkim na dyna-
micznie rozwijajgcym sie rynku gier komputerowych jako: projektanci rozgrywki, graficy, animatorzy, programisci.
Prace mozesz znalez¢ takze w wielu pokrewnych branzach zwigzanych z tworzeniem przestrzeni wirtualnych
i symulacii dla celéw prototypowych i edukacyjnych.



Na studiach Il stopnia - magisterskich, realizowanych w jezyku polskim:

ANALITYKA IT W BIZNESIE

Celem specjalnosci jest zapoznanie studentéw z istotq analityki biznesowej, jej mozliwymi zastosowaniami oraz
najwazniejszymi technikami i narzedziami, ktére mogq byé wykorzystywane przy rozwigzywaniu probleméw
wystepujqcych we wspétczesnych firmach oraz podejmowaniu decyzji w oparciu o duze zbiory danych.

W ramach specjalnosci ksztattowane sq umiejetnosci w zakresie planowania, wdrazania i zastosowania najpopu-
larniejszych $rodowisk programowych w kluczowych obszarach analityki biznesowej - analityki deskryptywnej,
preskryptywnej oraz predyktywnej. Bardzo waznym obszarem uwzglednionym w programie specjalnosci jest
modelowanie, analiza i re-inzynieria proceséw biznesowych.

Jak wynika z najnowszych badar przeprowadzonych przez Computerworld, z metod, technik i narzedzi analityki
biznesowej korzysta w Polsce 78% lideréw i 70% firm, ktére sq najwazniejszymi podmiotami w branzy. W tych
firmach absolwenci specjalnosci Analityka IT w biznesie znajdq zatrudnienie. Firmy z naszego regionu poszukujq
specjalistéw z zakresu Analityki IT w biznesie.

Zakres tematyczny dla specjalnosci obejmuje m.in. nastepujgce zagadnienia:
¢ Przygotowywanie danych oraz prowadzenie analiz w oparciu o metody i techniki statystyki opisowej;

e Narzedzia umozliwiajgce analize danych zapisanych na réznych poziomach szczegétowosci oraz techniki
wizualizacji danych z wykorzystaniem réznych form prezentaciji (wykresy, pulpity kierownicze, infografiki,
mapy mysli);

* Metody prognozowania oraz prowadzenia analizy - Co jeélie

¢ Techniki, metody i narzedzia pozwalajgce na optymalizacie istotnych z perspektywy organizacji wskaznikéw
procesowych (Key Process Indicators);

* Proces tworzenia modeli analitycznych dla probleméw liniowych oraz nieliniowych, czynnoici zwigzane
z optymalizacjq utworzonych modeli oraz analizq wrazliwosci i interpretacjq otrzymanych wynikéw;

* Techniki modelowania sytuacji decyzyjnych i rozwigzywania probleméw biznesowych z wykorzystaniem
symulacji komputerowej;

* Andliza duzych zbioréw danych z wykorzystaniem technik i metod drgzenia danych (Data Mining);

* Modelowanie oraz andliza i optymalizacja firmowych proceséw biznesowych.

Tak dobrany zakres tematyczny programu specjalnosci pozwala na przygotowanie do efektywnego i skutecznego
wykorzystania narzedzi analityki biznesowej, jako wsparcia dla typowych dziatan realizowanych przez kadre
zarzqdczq, na kazdym z pozioméw organizacyjnych - operacyjnym, taktycznym i strategicznym - zaréwno
z perspektywy tworzenia informacii i wiedzy na podstawie danych, planowania i wdrazania infrastruktury
informatycznej dla andlityki biznesowej, jak réwniez optymalnej organizaciji zadan w ramach proceséw bizne-
sowych i planowania dziatah naprawczych wykorzystujgcych najnowsze rozwigzania w zakresie technologii
informacyjno-komunikacyjnych.

Jako Uczelnia mamy duze doswiadczenie w zakresie systeméw informatycznych stosowanych w zarzqdzaniu
i powigzanych dziedzinach wykorzystywanych w analityce biznesowej oraz zatrudniamy praktykéw, ktérzy
prowadzq zajecia z tego zakresu. Posiadamy bogatq infrastrukture, dzieki ktérej mozliwe jest praktyczne reali-
zowanie ztozonych éwiczen podczas zajeé. Studenci mogqg rozwijaé swoje zainteresowania w laboratoriach
w ramach két naukowych oraz dodatkowych zajeé¢ przygotowujqcych do certyfikatéw. W naszej Uczelni zloka-
lizowane sq centra egzaminacyjne Pearson VUE i Prometric, dzigki czemu na miejscu mozna uzyska¢ wybrany
migdzynarodowy certyfikat.

Dzieki wspétpracy z miedzynarodowym koncernem BorgWarner program naszych studiéw odzwierciedla
umiejetnosci pozqgdane od kandydatéw do pracy w firmach. Istnieje mozliwoéé realizacji praktyk i zdobycia
doswiadczenia w zawodzie. Osoby, ktére koAczq te specjalnosé, majq szanse na zatrudnienie w wielu firmach.



BEZPIECZENSTWO I SIECI KOMPUTEROWE - CISCO

Specjalnoéé pozwala zdobyé praktyczne umiejetnoéci w obszarze projektowania i wdrazania najnowszych
technologii sieciowych, jok réwniez wdrazania polityki bezpieczenstwa systeméw i sieci komputerowych. Wiedza
i umiejetnoéci z zakresu sieci komputerowych i jej bezpieczenstwa sq poszukiwane na rynku pracy. Specjalno$é
oparta na programach szkoleniowych firmy Cisco gwarantuje ich wysokq jako$éé i aktualnoéé technologiczng.

Po ukoniczeniu tej specjalnosci studenci sq przygotowani na rozwigzywanie probleméw w ztozonych sieciach
komputerowych z zastosowanymi systemami bezpieczenstwa informacii. Cel ten zostaje osiagniety dzigki realizacji
zajed w oparciu o sprawdzone programy nauczania Akademii Cisco takie jak CCNA, CCNA Security i CCNP
oraz doéwiadczong kadre prowadzqcq zajecia.

W programie studiéw realizowane sq zagadnienia zwigzane miedzy innymi z bezpieczeristwem operaciji
elektronicznych, skalowalnymi sieciami komputerowymi, monitorowaniem przeptywu informacii elektronicznych,
centrami danych.

W ramach specjalnosci studenci rozwijajg swojq wiedze i umiejetnoéci odbywajqc zajecia w specjalistycznych labo-
ratoriach, realizujge program studiéw wzbogacony programami szkole w ramach Cisco Networking Academy:
¢ Laboratorium projektowania sieci komputerowych i teleinformatycznych;
¢ Laboratorium fizyki, optoelektroniki i miernictwa telekomunikacyjnego;
¢ Laboratorium technologii sieciowych CISCO;
¢ Laboratorium komputerowe MICROSOFT, NOVELL, ORACLE, VMWARE, CITRIX;
¢ Laboratorium komputerowe CISCO SYSTEMS (CCNA);
¢ Laboratorium komputerowe CISCO SYSTEMS (CCNP);
¢ Laboratorium komputerowe CISCO SYSTEMS, umozliwiajqce
ksztatcenie na poziomie Cybersecurity, Wireless, VolP.

Absolwenci tej specjalnosci sq przygotowani do pracy w firmach i instytucjach, w ktérych utrzymywana jest
infrastruktura sieci i ustug. Przygotowani sq do rozwigzywania probleméw zwigzanych z eksploatacjq i zarzg-
dzaniem systemami sieciowymi oraz bezpieczenstwem sieci i informacii.

PRODUKCJA GIER WIDEO

Produkcja gier wideo jest fascynujgcq dziedzing, wymagajqgcq jednak szerokiego wachlarza specjalistyczne;j
wiedzy technicznej. Specjalnosé skierowana jest do oséb zainteresowanych rozwojem zawodowym w tej branzy
przemystu. W ramach przedmiotéw realizowanych na studiach bedg w duzej mierze omawiane zagadnienia
o charakterze technologicznym. Ich celem jest wprowadzenie w szczegéty procesu tworzenia $wiata gry, oraz
projektowania rozgrywki z uzyciem narzedzi wykorzystywanych w produkcjach pojawiajqgcych sig na rynku.
Przewidziane sq réwniez przedmioty bardziej ogélne, zwigzane z tworzeniem koncepcii gry, analitykq i aspektami
prowadzenia biznesu na wspétczesnym rynku gier. Przedmioty sq prowadzone zaréwno przez kadre uczelni,
jak réwniez przez pracownikéw wspétpracujgeych z uczelniq firm. Absolwenci przygotowani sq do podjecia
pracy w przemysle gier. Atrakcyjna praca jakq oferuje ta branza wymaga wysokospecjalistycznej wiedzy
i umiejetnosci postugiwania sie narzedziami stanowigcymi standardy technologiczne. Na studiach zdobywa sie
wiedze i umiejetnoéci niezbedne do podiecia pracy na stanowiskach takich jak: Gameplay Programmer, Online
Programmer, Al Programmer, Level Designer, Quest Designer, QA Tester.

INZYNIERIA PRODUKCJI OPROGRAMOWANIA

Specjalnosé przygotuje wykwalifikowanych specjalistéw do pracy w firmach programistycznych, stanowig-
cych jeden z najwazniejszych i najbardziej chtonnych rynkéw pracy dla absolwentéw kierunku Informatyka.
Studia na naszej Uczelni dajg okazje do poznania zaréwno podstaw teoretycznych zwigzanych z danym
przedmiotem, jak réwniez zdobycia bardzo cenionych przez pracodawcéw umiejetnoéci praktycznych nabywanych
podczas realizacji szeregu projektéw.

W ramach specjalnosci realizowane sq zajecia praktyczne w zakresie: pracowni wytwarzania oprogramowania,
wzorcdw projektowych i architektury aplikacji, metodyk zarzgdzania projektami programistycznymi, prowadzone



zaréwno przez wykwalifikowang kadre naukowo-dydaktyczng, jak réwniez praktykéw z duzym doswiadczeniem,
pracujgcych w renomowanych firmach programistycznych.

W procesie dydaktycznym wykorzystywane sq laboratoria komputerowe umozliwiajgce prace na nowoczesnym
sprzecie oraz dostep do najnowszego oprogramowania. Oferowany jest dostep do autoryzowanych materiatéw
szkoleniowych, na podstawie ktérych studenci mogq przygotowad sie do zdania egzaminéw certyfikujgcych.

Absolwenci tej specjalnoéci sq przygotowani do pracy w zespotach programistycznych tworzgcych
oprogramowanie o szerokim wachlarzu zastosowan. Potrafig przy tym wykorzystywaé najnowsze rozwigzania
istniejgce obecnie na rynku, zwigzane zaréwno z samym wytwarzaniem oprogramowania, jak réwniez procesem
projektowania i zarzgdzania tworzeniem produktu.

CYBERBEZPIECZENSTWO
- odrebna $ciezka ksztatcenia realizowana od 1. semestru
studidw stacjonarnych i niestacjonarnych Il stopnia na kierunku Informatyka

Cyberbezpieczeristwo jest odpowiedziq na wyzwania zwigzane z bezpieczefistwem w cyberprzestrzeni, w ktérej
funkcjonuje niemalze kazdy podmiot gospodarczy. Firmy, instytucje panstwowe, jednostki samorzgdowe, wojsko,
ochrona zdrowia i inne potrzebujg coraz bardziej zaawansowanej ochrony w cyberprzestrzeni.

Przygotowuje ona specjalistéw, ktérzy bedq zarzqdzaé bezpieczenstwem, projektowad i wdrazaé techniki
bezpieczenstwa, jak i monitorowad i analizowaé systemy informatyczne z punktu widzenia bezpieczenstwa.

W ramach specjalnosci realizowana jest grupa przedmiotéw, dzieki ktérym studenci zgtebiajq wiedze i umie-
jetnodci zwigzane z zarzqdzaniem bezpieczerstwem informacii, aspektami socjologicznymi i prawnymi oraz
technicznymi $rodkami bezpieczenstwa. Studenci zapoznajq cie z takimi zagadnieniami jak: uwierzytelnienie,
autoryzacja i podpis cyfrowy; socjologiczne i prawne aspekty bezpieczerstwa; programowe i techniczne $rodki
bezpieczenstwa; wirtualizacja zasobdw i obliczenia rozproszone; audyt bezpieczenstwa i monitorowanie
systeméw informacyjnych; poznajq polityki bezpieczenhstwa, ich projektowanie i wdrozenie.



Na studiach Il stopnia - magisterskich, realizowanych w jezyku angielskim:

CYBERBEZPIECZENSTWO

Cyberbezpieczenistwo jest odpowiedzig na wyzwania zwigzane z bezpieczefistwem w cyberprzestrzeni, w ktérej
funkcjonuje niemalze kazdy podmiot gospodarczy. Firmy, instytucje pafstwowe, jednostki samorzqdowe, wojsko,
ochrona zdrowia i inne potrzebujq coraz bardziej zaawansowanej ochrony w cyberprzestrzeni.

Przygotowuje ona specjalistéw, ktérzy bedq zarzgdzaé bezpieczeristwem, projektowaé i wdrazaé techniki
bezpieczenstwa, jak i monitorowaé i analizowaé systemy informatyczne z punktu widzenia bezpieczenstwa.

W ramach specjalnodci realizowana jest grupa przedmiotéw, dzieki ktérym studenci zgtebiajq wiedze i umie-
jetnosci zwigzane z zarzqdzaniem bezpieczerstwem informacji, aspektami socjologicznymi i prawnymi oraz
technicznymi $rodkami bezpieczenstwa. Studenci zapoznaijq cig z takimi zagadnieniami jak: uwierzytelnienie,
autoryzacja i podpis cyfrowy; socjologiczne i prawne aspekty bezpieczerhstwa; programowe i techniczne $rodki
bezpieczenstwa; wirtualizacja zasobdw i obliczenia rozproszone; audyt bezpieczenstwa i monitorowanie
systemdw informacyinych; poznajq polityki bezpieczerstwa, ich projektowanie i wdrozenie.

NAUKA O DANYCH

Program specjalnosci obejmuije kluczowe kompetencje szybko rozwijajgcego sig dziatu nauki o danych. Studenci
zdobywajg wiedze i umiejetnosci niezbedne do przetwarzania zbioréw Big Data z wykorzystaniem narzedzi
i jezykédw programowania dominujgcych w tych zastosowaniach takich jak R i Python. Poznajq techniki drgzenia
danych, uczenie maszynowe i srodowiska do analityki i wizualizacji danych. Studenci przejdg caty proces od
formutowania wiasciwych pytan do danych w kontekicie rozwigzywanego problemu przez przygotowywanie
danych, analize (budowanie modeli, weryfikacje, walidacje), wizualizacje wynikéw do prezentacii rezultatéw.



BADANIA
NAUKOWE

PROJEKTY BADAWCZE I WDROZENIOWE

Multi-sensoryczna platforma obrazowania i detekcji zagrozeri
wystepujgcych na obszarach o wysokiej dynamice zmian
warunkéw otoczenia

Lider projektu: Wojskowa Akademia Techniczna

Partnerzy: Wyzsza Szkota Informatyki i Zarzgdzania w Rzeszowie, DRI Solutions Sp. z o.o.

Celem projektu jest opracowanie systemu detekcji i zobrazowania zagrozen - SDZZ wyposazonego w system
maszynowego uczenia dla celéw tworzenia priorytezacji zagrozen wystepujgcych na monitorowanym obszarze
lub polu walki oraz opracowanie lotniczej platformy badawczej - LPB opartej na dwdéch typach jednostek nognych
samolot i $migtowiec w celu umozliwienia zaprezentowania funkcjonalnosci SDZZ w $rodowisku morskim o duzej
dynamice zmian.

Okres realizacji: 03.01.2023-02.01.2026
Finansowanie: Narodowe Centrum Badan i Rozwoju (NCBiR) - program SZAFIR IV

Technologia uczqcych sie cyfrowych blizniakéw w procesie
zwiekszania efektywnosci pracownika

Kierownik projektu: dr inz. Arkadiusz Lewicki alewicki@wsiz.edu.pl

Gtéwnym celem projektu byta weryfikacja mozliwosci zastosowania koncepcii cyfrowych replik pracownikéw na
wybranych stanowiskach, skorelowanych z nieustannie aktualizowanymi danymi, zwigzanymi z charakterystykq
wykonywanych zadar i stanowiska, posiadanymi kompetencjami, wiedzq i do$wiadczeniem, a takze z kluczowymi
parametrami psychofizycznymi tych pracownikéw oraz charakterystykg $srodowiska fizycznego, w ktérym aktualnie
sie znajdujq, tak, aby w efekcie finalnym mozna bylo zwiekszy¢ ich efektywnosé pracy, przy jednoczesnym
wzroicie satysfakeji i doswiadczenia. Zweryfikowana zostata koncepcja zastosowania cyfrowych powigzan
komunikacyjnych pomiedzy blizniakami wykonujgcymi zadania o podobnej charakterystyce, tak, aby mogty
one wymienia¢ sie informacjami, a takze uczyé na podstawie analizy czynnikéw, ktére mogq wptywaé na
zwiekszenie wydajnosci pracy. Cyfrowe blizniaki majg réwniez komunikowad sie, aby oceni¢ jak najlepiej ze
sobg wspétpracowaé w realizaciji konkretnego zadania.

Okres realizacji: 06.2021-02.2022
Finansowanie: Podkarpackie Centrum Innowacii (PCI)



Zastosowanie technik cyfrowych do automatycznego
rozpoznawania raka skéry — ,Digital solutions for
automatic skin cancer diagnosis”

Kierownik projektu po stronie polskiej: dr hab, inz. Jerzy Grzymata-Busse jerzy@ku.edy,
po stronie niemieckiej: prof. Jens Haueisen

Celem projektu byto opracowanie metod i algorytméw przetwarzania obrazéw, ktére bedq wspomagaty diagnoze
czerniaka ztoéliwego, wykonywangq przez dermatologéw oraz lekarzy pierwszego kontaktu, zapewniajgc
obiektywne i wiarygodne wyniki.

Projekt byt realizowany we wspétpracy z Technische Universitét llmenau i firme JensLab

Okres realizacji: 05.2019-04.2022
Finansowanie: Narodowe Centrum Badan i Rozwoju (NCBiR)

Rekonfigurowany dynamicznie system monitoringu
bezpieczenstwa ekologicznego i publicznego

Kierownik badan: dr inz. Mirostaw Hajder mhajder@wsiz.edu.pl

Partnerstwo migdzysektorowe: Boguchwata Smart City

Dziatalno$¢ naukowa pracownikéw WSIiZ zostata wykorzystana do zaprojektowania i wykonania systemu
monitoringu zanieczyszczer réznego rodzaju na terenie Gminy Boguchwata. Modele i narzedzia opraco-
wane przez naukowcdw stanowity podstawe projektu systemu monitoringu bezpieczenstwa, uczelnia zostata
zaproszona przez JST do partnerstwa miedzysektorowego w celu aplikaciji o finansowanie realizacji projektu.
Aplikacja spotkata sie z uznaniem Ministerstwa Rozwoju w 2019 r., dzigki czemu uzyskano $rodki na wdro-
Zzenie projektu, ukierunkowanego na poprawe stanu bezpieczenstwa ekologicznego i publicznego na terenie
gminy.

Prace naukowe miaty na celu:

* Regionalizacje metod i $rodkéw syntezy i analizy monitoringu $rodowiskowego na bazie wykorzystania
Internetu rzeczy;

* Opracowanie metodologicznych podstaw budowy systeméw monitoringu jako rozwigzar pervasive
computing i systeméw cyberfizycznych

* Obnizenie kosztéw projektowania, budowy i eksploatacii regionalnych systeméw monitoringu
$rodowiskowego.

Okres realizacji: 2019-2022
Finansowanie: ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Programu Operacyjnego Pomoc Techniczna 2014-
2020 ,,Boguchwata Smary City - Rekonfigurowany dynamicznie system monitoringu bezpieczenstwa

ekologicznego i publicznego z detekcjq zrédet, emitentéw i wydzieleniem obszaréw bezpieczenstwa”



Opracowanie efektywnych mechanizméw percepcyjnych
robota wykorzystujgcych uczenie motywowane oraz
samoorganizujqcq sie¢ pamigé asocjacyjng — ,Developing of
effective mechanisms for robot perception using motivated
learning and self-organizing associative memory”

Kierownik projektu: prof. dr hab. Janusz Starzyk

Gtéwnym celem proponowanych w projekcie badan byto opracowanie nowych efektywnych mechanizméw
percepcyjnych, wykorzystujgcych uogélniong idee uczenia motywowanego (ang. Motivated Learning, ML) oraz
nowe asocjacyjne mechanizmy uczenia i wnioskowania. Wyniki badar osiggniete w ramach tego projektu pozwolg
zbudowaé nowoczesne kognitywne systemy, ktére na podstawie okreslonych potrzeb sq zdolne warunkowo
i inteligentnie definiowaé skojarzenia i formowaé wiedze potrzebng do osiggnigcia wyznaczonych celéw.

Okres realizacji: 15.03.2017-14.12.2020
Finansowanie: Narodowe Centrum Nauki Program OPUS

Massive-Parallel Games and Modeling of Information Warfare by Means
of Web Mining and Big Data Analysis

Kierownik badan: dr A. Schumann, prof. WSIiZ aschumann@wsiz.edu.pl

Celem byto skonstruowanie modelu opartego na teorii gier do automatycznego monitorowania zrédet internetowych w celu
blokowania lub przeprowadzania atakéw informacyjnych w wojnie informacyjnej. W ramach tego projektu zapropono-
wano nowe metody eksploracji danych big data dla operaciji informacyjnych chronigcych wiasne interesy narodowe przy
podejmowaniu decyzji politycznych w Polsce. Metody te powinny poméc w uzyskaniu wyzszosci informaciji w gromadzeniu,
przetwarzaniu i rozpowszechnianiu informaciji w $rodkach masowego przekazu, raportach zespotéw analitycznych itp.
Chodzi o to, ze potrzebujemy tej wyzszosci, aby chronié sie przed mozliwymi dziataniami w ramach wojny informacyine;,
aby zaprzeczaé, wykorzystywaé, korumpowaé lub niszczyé informacje o polskich interesach narodowych. Przekazywanie
informacii w $rodkach masowego przekazu wyglada jak fale i dla ochrony siebie powinniémy zna¢ poczgtkowe punkty tych
fal (ukrytych graczy, ktérzy w odpowiednich wiadomosciach lub reportazach pobudzajq interes publiczny), kierunek fal (po

co ksztattuje sie odpowiednia opinia publiczna). ) i jak diugo te fale moggq sie utrzymaé (jakie wyniki mogg wynika¢ z tych fal).
Okres realizaciji: 3.12.2019-31.05.2020

Finansowanie: Podkarpacki Regionalny Program Operacyiny (Podkarpackie Centrum Innowacii, F3_40)

Doskonalenie automatycznego Inteligentnego Systemu
Obstugi Klientéw z zastosowaniem sztucznej inteligencji

Kierownik badan: dr inz. Leszek Gajecki Igajecki@wsiz.edu.pl

Celem badan naukowych prowadzonych przez pracownikéw WSIiZ jest zastosowanie technik sztucznej
inteligencji w algorytmach rozpoznawania mowy jezyka polskiego rozméwcéw infolinii. Wykonane prace
pokazaty, ze techniki gtebokich sieci neuronowych pozwalajg na lepszq jako$é rozpoznawania mowy niz
dotychczas czesto stosowane do jezyka polskiego - Ukryte Modele Markova (HMM-GMM).

Infolinie cechujq sig znaczngq iloéciq powtarzalnych operacji. W wyniku dziatania zywiotéw (np. wiatry
huraganowe) nastepujq awarie sieci energetycznej, a co za tym idzie - masowe zgtoszenia. Generuje to
nagly wzrost zgtoszen, ktéry tradycyjne infolinie, obstugiwane przez pracownikéw, nie sq w stanie obstuzyé.



Dla rozwigzania tego problemu wykonano system rozpoznawania mowy telefonicznej jezyka polskiego, ktéry
moze postuzy¢ do wsparcia awaryjnych infolinii zgtoszeniowych poprzez ich automatyzacie, 1j. zastqpienie
operatoréw specjalistycznym oprogramowaniem.

Finansowanie: $rodki wlasne oraz Narodowe Centrum Badan i Rozwoju (NCBiR) w projekcie Platforma
ustugowa IVA wirtualnych agentéw gtosowych do automatyzacji pracy awaryjnych infolinii zgtoszeniowych
- ,IVA service platform of virtual voice agents for emergency call hotlines automation” 2017-2018

Nowe podejscia do efektywnego uczenia ztozonych systeméw
inteligentnych — ,, A new approach for effective training of
complex intelligent systems”

Kierownik projektu: prof. dr hab. B. Wilamowski

Zakonczenie projektu sukcesem pozwolito rozwigzaé wiele naukowych oraz praktycznych probleméw poprzez
zastgpienie tradycyjnego podejcia projektowego nowym podeijsciem opartym o uczenie. Ta alternatywna metoda
ma szerokie znaczenie pozwalajgc znalezé rozwigzania wielu probleméw, ktére do tej pory byly niemozliwe
do rozwigzania przy pomocy tradycyjnych metod.

Okres realizaciji: 20.01.2016-25.06.2019
Finansowanie: Narodowe Centrum Nauki Program OPUS

BADANIA NAUKOWE FINANSOWANE Z SUBWENC]JI
MNISW

Eksploracja danych niekompletnych oraz zobrazowan
biomedycznych

Kierownik projektu: dr inz. Teresa Mroczek

W ramach niniejszych badari proponowane sq dwa odrebne cele: 1) tworzenie

nowych metod analizy niekompletnych zbioréw danych oraz odejécie od powszechnie
stosowanego podejscia w drgzeniu danych niekompletnych, tj. uzupetniania brakujgcych
wartosci atrybutéw jeszcze przed procesem drgzenia na rzecz rozwoju metod

interpretacji niekompletnoéci oraz indykatoréw zbioru oraz 2) opracowanie nowych
metod umozliwiajgcych prowadzenie ilosciowej oceny obrazéw biomedycznych, w tym
gtéwnie opracowanie metody automatycznej klasyfikaciji cyfrowych obrazéw znamion
melanocytowych skéry z zastosowaniem gtebokich sieci neuronowych (ang. deep learning
networks).

Okres realizaciji: 2023-2025



Modele hybrydowe wykorzystujgce teorie zbioréw rozmytych
i przyblizonych oraz ich zastosowanie w medycynie

Kierownik: dr hab. Barbara Pekala, prof. WSIiZ

Opracowanie modeli Rough-Fuzzy do przetwarzania i analizy obrazu w zagadnieniu
,Optymalizacja pracy gabinetéw fizjoterapii” oraz opracowanie optymalnego
hybrydowego systemu regutowego opartego na wiedzy eksperckiej i uczeniv maszynowym.

Okres realizaciji: 2023-2024

Modele teorii zbioréw rozmytych i przyblizonych stosowane
do wykrywania postawy
Kierownik projektu: dr hab. Barbara Pekala, prof. WSIiZ bpekala@wsiz.edu.pl

Celem badan jest rozwdj nowych metod inteligencji obliczeniowej konstruowanych dla tzw. danych niepewnych
wymagajqcych nieklasycznych metod reprezentacji i modelowania. W szczegélnoéci zidentyfikowane zostang
zestawy algorytméw rozmytego i przyblizonego wnioskowania do wykrywania postawy ciata, ktére wykazujg
skuteczno$é¢ na zadanym poziomie doktadnosci i jakoéci poszczegdlnych metod klasyfikacyjnych.

Okres realizacji: 2021-2023

Analiza problemu gromadzenia, przetwarzania i tworzenia
modelu na podstawie danych rzeczywistych

Kierownik projektu: dr Zofia Matusiewicz zmatusiewicz@wsiz.edu.pl

Celem projektu jest uzyskanie wynikéw zwigzanych z:

* wptywem dostepnoséci i jakosci danych na wybrane metody badawcze,

* wptywem niekompletnosci danych na podejmowane dziatania badawcze,

* analizq procedur wstepnego przetwarzania danych i ich wpltywu na poréwnywalno$é¢ wynikéw koricowych,

* tworzeniem i analizg modeléw rzeczywistych.

Okres realizacji: 2021-2023

Adopcja rozwiqgzan mobilnych w kontekscie nauczania
uniwersyteckiego
Kierownik projektu: dr Matgorzata Rataj mrataj@wsiz.edu.pl

Celem badan byto stworzenie koherentnego modelu strategii wdrazania m-learningu na uczelni oraz zidentyfiko-
wanie kluczowych czynnikéw warunkujgeych skuteczne wdrozenia na uczelniach wyzszych nauczania mobilnego
w zaleznosci od charakterystyki uczelni, profilu oferty dydaktycznej oraz profilu studentéw.

Okres realizacji: 2018-2020



CENTRUM USLUG INFORMATYCZNYCH

Centrum Ustug Informatycznych zostato powotane w odpowiedzi na
zapotrzebowanie rynku na jednostke, kiérej celem jest wdrazanie do
produkcji technologii uzyskanych w ramach badan prowadzonych
w Kolegium Informatyki Stosowanej oraz prowadzenia dziatalnosci
ustugowej z nimi zwiqzane.

Centrum Ustug Informatycznych posiada kompleksowq oferte w zakresie szeroko pojetej informatyzacii. Bazujqc
na wieloletnich doswiadczeniach, znajomoéci rozwigzan $wiatowych lideréw branzy IT realizuje prace z zakresu
projektowania, wdrazania, utrzymania sieci komputerowych jak réwniez prace badawcze majgce na celu
stworzenie produktéw innowacyjnych. W latach 2008-2020 w ramach CUI zostato zrealizowanych kilkaset
réznych projektéw informatycznych o charakterze wdrozeniowym i badawczym m.in. na zlecenie Urzedéw Pracy,
Aeronaval de Construcciones e Instalaciones S.A., Haxon Telecom sp. z 0.0. Centrum Ustug Informatycznych
posiada certyfikaty firm Microsoft - MCSA (Microsoft Certified Systems Administrator), MCSE (Microsoft Certified
Systems Engineer), MCDBA (Microsoft Cerified Database Administrator), MCSD (Microsoft Cerified Solution
Developer) oraz Cisco - CCNA (Cisco Certified Network Associate), CCNP (Cisco Certified Network Professional),
HPE oraz Novell.

Kontakt: Artur Skoczylas askoczylas@wsiz.edu.pl




REALIZACJA ZLECEN BADAWCZYCH DLA JEDNOSTEK
SPOZA SZKOLNICTWA WYZSZEGO

rok 2022

Inspiration Vibes Sp. z o.o.

Ustuga badawczo-rozwojowa zwigzana z opracowaniem
innowacyjnej ustugi skfadania i obstugi zaméwien przez klientow
w restauracjach za pomocq aplikacji mobilnej w telefonie.

Naftoremont-Naftobudowa Sp. z o. o.

Ustuga badawcza polegajaca na opracowaniuv bazy danych do
procesu spawania na potrzeby realizowanego przez firme projekiu
,Opracowanie innowacyjnej technologii prefabrykacii konstrukgii
stalowych, rurociagéw i elementéw urzgdzen cisnieniowych opartej
o wyniki analizy numerycznej".

My Way Security Sp. z o. o.

Ustuga badawczo-rozwojowa zwigzana z opracowaniem
innowacyjnego systemu monitoringu pojazdéw w sektorze logistyki
i transportu ciezarowego oraz osobowo-ciezarowego.

rok 2021

MIX FILTERS Sp. z o.o.

Ustuga badawcza polegajgca na opracowaniu, w oparciu o wyniki
prac B+R, nowego produkiu w postaci innowacyjnego rozwigzania
sprzetowo-programowego zdalnie zarzqdzanego inteligentnego
automatu-filtromatu, eliminujgcego problemy branzy maszynowe;.



Helix Solutions Sp. z o. o.

Ustuga badawcza polegajgeza na opracowaniu innowacyjnego
produkiu w postaci urzgdzenia wspomagajgcego diagnostyke dla
rotoréw silnika samolotowego.

PROXIMO AERO Spétka z o. o.

Ustuga badawcza polegajaca na opracowaniu projektu wzorniczego
oraz zaprojektowanie innowacyjnego urzgdzenia do wspomagania
oddychania ze zautomatyzowanym modutem wentylacji mechaniczne;.

Brend Group Sp. z o. o.

Ustuga badawcza polegajgca na opracowaniu nowego produkiu
w postaci innowacyjnego urzadzenia do dezynfekcji pomieszczen
w systemie sieciowym.

STALRES Sp. z o.o.

Ustuga badawcza polegajgca na opracowaniu nowego produkiu
w postaci innowacyjnego rozwigzania kotwy zabezpieczajgcei
z systemem monitorowania.



PUBLIKACJE

Wyniki badah pracownicy Kolegium Informatyki Stosowanej publikujg w czasopismach indeksowanych
w miedzynarodowych bazach m. in. w : Computers and Electronics in Agriculture, Logic Journal of the IGPL,
Nonlinear Analysis-Hybrid Systems, Scientific Reports, Sustainable Cities and Society, International Journal of
Intelligent Systems, International Journal of Applied Mathematics and Computer Science, Journal of Complex
Networks, Sensors, International Journal of Approximate Reasoning.
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LABORATORIA

Wykorzystywane w procesie ksztatcenia, w badaniach naukowych oraz
w dziatalnosci komercyjnej Kolegium Informatyki Stosowane;.

LABORATORIUM SZTUCZNE]J INTELIGENC]JI

W laboratorium prowadzone sq badania nad algorytmikg Al w zakresie
inzynierii wiedzy oraz $wiadczone ustugi w zakresie eksploracji danych.

W szczegélnosci prowadzone sq badania nad zbiorami, ktérych elementy opisane sq za pomocq niekompletnych
deskryptoréw. Brak petnej informacii o obiektach $wiata rzeczywistego jest sytuacjq typowq. Obiekt moze mie¢
niekompletny opis z réznych powodéw. Przyktadowo, pewna czeéé cech obiektu mogta zostaé zarejestrowana
w momencie obserwacji, ale zostata pézniej wymazana lub zagineta. Mogta tez nie zostaé zarejestrowana
z uwagi na nieistotno$é lub nieistotno$é wzgledem konceptu, do ktérego obiekt nalezy. Dodatkowo, niezwykle
czesto zdarza sie, ze obiekt nalezy do wigcej niz jednego konceptu. Powstaje tu niepewnosé innego typu - czym
w zasadzie jest ten obiekt? Przyktadem jest sytuacja, w ktérej dwéch lekarzy - na postawie identycznych
symptoméw - stawia rézne diagnozy. Laboratorium umozliwia budowanie systeméw ekspertowych pracujgcych
w tego typu niepewnych $rodowiskach. Rozwijane sq narzedzia ich indukcji oraz zgtebiana istota niepewnodci.

Po wiecej informacji zapraszamy na naszq strone internetowq.
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LABORATORIUM ZAAWANSOWANYCH TECHNOLOGII
ROBOTYZACJI TAUTOMATYZAC]I

Ze wzgledu na swoje wyposazenie pozwala na prowadzenie dziatalnosci badawczej dla potrzeb przemystu.

Obszary naukowe, ktérymi mozna sig zajmowad to migdzy innymi:

* Automatyka przemystowa oraz powigzania automatyki z informatykg;

* Obszar przemystu dotyczqcy inteligentnego domu;

* Analizy efektéw potgczenia rozwigzan opartych o automatyke przemystowq wraz z automatykq budowlang;

* Mozliwo$¢ projektowania systeméw infrastruktury krytycznej oraz systeméw krytycznych bezpieczehstwa

w zaktadach produkeyjnych;

¢ Aspekt ochrony $rodowiska; szeroko rozumianych systeméw bezpieczenstwa i monitorowania érodowiska;
o Systemy informacyjne oraz pomiary w sieciach inteligentnych.

Po wiecej informaciji zapraszamy na naszq strong internetowq.
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https://wsiz.edu.pl/nauka-i-badania/laboratoria-badawcze/laboratorium-zaawansowanych-technologii-robotyzacji-i-automatyzacji/

LABORATORIUM ZAAWANSOWANYCH TECHNOLOGII
SIECIOWYCH I TECHNOLOGII BEZPRZEWODOWYCH

laboratorium Zaawansowanych Technologii Sieciowych i Technologii
Bezprzewodowych stuzy przekazywaniv wiedzy zaréwno na temat
podstaw budowy wspdtczesnych sieci komputerowych, jak i zaawan-
sowanych technik zabezpieczania ruchu pomiedzy tymi sieciami czy
zapewniania jakosci fransmisii.

Powstato z myslg o specjalistach z zakresu projektowania, wykonania, konfiguracii sieci kom-
puterowych LAN i WAN. Za gtéwny cel laboratorium przyjeto szerzenie wéréd studentéw
wiedzy i umiejgtnosci z zakresu konfiguracii, utrzymania i zabezpieczania sieci komputerowych.
Laboratorium przygotowane jest do przeprowadzania szkolef w ramach Akademii Sieciowej Cisco,
a w szczegélnosci: szkolenia na poziomie CCNA (Cisco Certified Network Associate), CCNP (Cisco
Certified Network Professional), a takze z zakresu bezpieczenstwa sieciowego (przygotowanie do
certyfikacji CCSP), telefonii IP (przygotowanie do certyfikatu CCVP) i technologii bezprzewodowych
(przygotowanie do certyfikacji CWNE), w oparciu o technologie NETLab. Laboratorium to stanowi
zaplecze techniczne do realizacji prac dyplomowych magisterskich z zakresu sieci komputerowych.
Odpowiednie wyposazenie techniczne laboratorium umozliwia utworzenie nowych przedmiotéw
i rodzajéw szkolen, a w przypadku juz prowadzonych zajeé dydaktycznych i prac dyplomowych
zapewni mozliwoéé ich realizacji na najwyzszym poziomie. Pozwala na realizacje prac badawczych
w zakresie: * projektowania sieci komputerowych; ¢ analizy i modelowania ruchu sieciowego;
* badan nad samopodobienstwem ruchu; * optymalizacji protokotéw sieciowych; * badan nad
bezpieczenistwem sieci przewodowych i bezprzewodowych.

Poprzez zajecia w laboratorium oraz dostep do profesjonalnego sprzetu stuchacze mogq przy-
gotowaé sie do uzyskania certyfikatéw zawodowych: ¢ Cisco Certified Networking Associate
(CCNA); ¢ Cisco Certified Network Professional (CCNP); ¢ Cisco Firewall Specialist; ¢ Cisco
Wireless LAN Support Specialist; © CompTIA Linux+; ¢ CompTIA A+; * CompTIA Network+; ©
CompTIA Security+; ® CompTIA Server+.

Po wigcej informaciji zapraszamy na naszq strong internetowq.
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LABORATORIUM ERGONOMII NEUROKOGNITYWNE]

Do gtéwnych zadan realizowanych w ramach LEN zaliczy¢ nalezy:
* prowadzenie badan w zakresie szeroko rozumianej ergonomii neurokognitywne;j;

* przyblizanie studentom zagadnier zwigzanych z mozliwoicig zastosowania osiggnieé psychologii, kognitywistyki
oraz neuronauk w czasie realizacji procesu projektowania ze szczegélnym uwzglednieniem badan w zakresie
uzytecznosci aplikacji komputerowych;

* realizacja projektéw majgcych na celu dostosowywanie (optymalizacje) srodowiska cztowieka do jego zdol-
nosci poznawczych. Zajecia w Laboratorium Ergonomii Neurokognitywnej pozwalajg zapoznad sig studentom
z zagadnieniami dotyczgcymi praktycznego zastosowania osiggnieé psychologii, kognitywistyki oraz neuronauk
w projektowaniu interaktywnych systeméw komputerowych i aplikacji internetowych oraz bodzcéw wizualnych/
graficznych o réznym charakterze.

Jakie mozliwosci LEN daje naukowcom? Badania realizowane z Laboratorium Ergonomii Neurokognitywnej
obejmujq interdyscyplinarny obszar skupiajgcy zainteresowania ergonomii, informatyki medycznej (pozyskiwanie

i eksploracja biosygnatéw), psychologii, kognitywistyki oraz neruronauk. Badania realizowane w laboratorium
obejmujq zagadnienia:

* percepcji dziet sztuki: badania w obszarze neuroestetyki, badania nad mozliwosciq zastosowania sztuki

(malarstwa) jako bodzca wizualnego w diagnostyce i terapii zaburzen neuropsychologicznych (w tym zaburzen
emocjonalnych, fobii itp.);

* percepcii tekstu i elementéw graficznych: diagnozowanie zaburzen pojawiajgcych sie w procesie czytania,
optymalizacja struktur hipertekstowych, optymalizacja zawartosci podrecznikéw szkolnych;

* pozyskiwania i eksploraciji biosygnatéw: badanie mozliwosci eksploracji danych uzyskiwanych na drodze

eyetrackingu, badania nad metodami poszukiwania wzorcéw w danych uzyskiwanych na drodze elektroence-
falografii i neuroobrazowania;

* skutecznoéci metod analitycznych stosowanych w procesie analizy ztozonoéci struktur nawigacyjnych i ekra-
nowych aplikacji komputerowych;

* neuromarketingu.

Po wiecej informaciji zapraszamy na naszq stroneg internetowq.
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LABORATORIUM BAZ DANYCH

Laboratorium Baz Danych dzigki swojemu wyposazeniu, umozliwia prowadzenie badan na potrzeby przemystu.
Badania moggq by¢ realizowane w takich obszarach jak:

. Bezpieczenstwo - symulacja zagrozen;

. Udoskonalanie metod zarzgdzania bazami danych oraz analiza danych;
. Skalowalnosé baz danych;

° Przetwarzanie zapytan;

. Czyszczenie danych;

. Transformacja danych;

. Wizualizacja danych;

. Zarzqdzanie metadanymi.

Po wiecej informaciji zapraszamy na naszq strong internetowq.
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