[image: C:\Users\okaczorowski\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\PL_main.png]


KARTA PRZEDMIOTU

1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Projektowanie systemów informacji wizualnej (w j. angielskim)

	Rocznik studiów
	2022/2023

	Kolegium
	Mediów i Komunikacji Społecznej

	Kierunek studiów
	Projektowanie graficzne

	Poziom kształcenia 
	studia drugiego stopnia

	Profil kształcenia
	praktyczny

	Specjalność
	DTP i poligraficzne formy projektowe

	Osoba odpowiedzialna
	dr Patrycja Longawa



2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	Pracownia projektowania liternictwa i typografii, Komunikacja wizualna, Artystyczne działania kreatywne



3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3. Cele przedmiotu
	C1
	Rozwijanie umiejętności komunikowania się poprzez obraz graficzny oraz twórcze poszukiwanie technik i narzędzi kreacji graficznej w projektowaniu.

	C2
	Doskonalenie umiejętności zastosowania elementów wizualnych tj. tło, kolor, typografia i obraz

	C3
	Zgłębianie narzędzi kreacji graficznej, przy użyciu programu Ilustrator 

	C4
	Wzmacnianie kompetencji w zakresie tworzenia efektywnych przekazów opartych o obraz

	C5
	Pogłębianie indywidualnych predyspozycji warsztatowych i formalnych w celu rozwijania oryginalnego, indywidualnego języka wypowiedzi.

	C6
	Zapoznanie z terminologią przedmiotową.



3.1. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY

	P_W01
	zna  zaawansowane metody, techniki i narzędzia gromadzenia, organizacji, przetwarzania, przechowywania, ochrony oraz analizy i prezentacji (w tym wizualizacji) danych i informacji
	K_W09

	P_W02
	zna zasady redagowania różnego typu komunikatów w zależności od grupy odbiorców, nośnika i środowiska publikacji w kontekście projektowania systemów informacji wizualnej
	K_W10




	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI

	P_U01
	posiada zaawansowane umiejętności oceny procesów dokonujących się we współczesnym świecie oraz przydatności teorii do wyjaśniania problemów komunikowania społecznego, szczególnie w aspekcie komunikacji wizualnej
	K_U02

	P_U02
	ma umiejętność krytycznego analizowania i tworzenia różnego typu komunikatów wizualnych 
	K_U06

	P_U03
	potrafi dokonać właściwego doboru źródeł i informacji, ich krytycznej analizy oraz dokonać syntezy, twórczej interpretacji i prezentacji zebranych informacji
	K_U07

	P_U04
	korzysta z zaawansowanych umiejętności warsztatowych w stopniu niezbędnym do realizacji własnych projektów graficznych oraz potrafi stosować efektywne techniki ćwiczenia tych umiejętności, umożliwiające ciągły ich rozwój przez samodzielną pracę
	K_U14

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH

	P_K01
	potrafi krytycznie ocenić stan posiadanej wiedzy oraz odbierane treści, a także rozumie znaczenie wiedzy w rozwiązywaniu problemów poznawczych i praktycznych oraz potrzebę odwoływania się do wiedzy eksperckiej
	K_K01



3.2. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	20
	-
	10
	-
	3



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	16
	-
	10
	-
	3



3.3. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Laboratorium
	Omówienie tematu, teoretyczne wprowadzenie w tematykę, pokazy wewnątrz grup laboratoryjnych, korekty indywidualne i zbiorowe

	Projekt
	Omówienie tematu, korekty indywidualne, prezentacja na forum grupy



3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

LABORATORIUM
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach laboratorium

	L1
	Projekt autorskiego piktogramu zainspirowanego dowolną postacią historyczną. Piktogram ma być opracowany w programie Ilustrator w kwadratowej kompozycji. Piktogram ma być zaprojektowany z użyciem siatki konstrukcyjnej. Plik powinien być zapisany w 3 formach. Pierwsza to piktogram zamieszczony na siatce, druga to czarny piktogram na białym tle, trzecia to biały piktogram na czarnym tle. 

	L2
	Projekt tablicy informacyjnej dotyczącej wybranego przez studenta/studentkę zwierzęcia lub rośliny. Tablica powinna zawierać  między innymi takie informacje jak: występowanie, opis gatunku, rozmiar, mini mapkę itp. Rozmiar tablicy to B1 pionowy lub poziomy.

	L3
	Projekt infografiki do zamieszczenia w prasie na wymiarze A4, na wybrany temat społeczny na podstawie wyszukanych informacji. Zadanie składa się z dwóch etapów: 1) student wyszukuje i dobiera informacje, które powinny znaleźć się w infografice 2) projekt.

	L4
	Projekt dowolnej instrukcji wykonanej z autorskimi grafikami opisującymi wykonywane czynności krok po kroku. Projekt powinien zawierać minimum 5 czynności do wykonania wraz z ideogramem i opisem tekstowym danych etapów.



PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	P1
	Projekt mapy dowolnej miejscowości z zaznaczonymi ważniejszymi miejscami, legendą oraz autorskie ikony wraz z ich wyjaśnieniem. Student zbierze dane, wyselekcjonuje najważniejsze i przekaże je w czytelny sposób jako infografikę.



3.5. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C1, C3,
	L1, L3, L4, P1

	P_W02
	C1, C3, C5, C6
	L1, L3, L4

	P_U01
	C1, C2, C6
	L1, L3, L4

	P_U02
	C1, C2, C5
	L2, L3, L4, P1

	P_U03
	C1, C2,C3, C4, C5
	L2, L3, P1

	P_U04
	C1, C2, C3, C4
	L1, L2, L3, L4, P1

	P_K01
	C1, C2, C5
	L1, L2, L4, P1



3.6. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
	Zadania praktyczne, prezentacja na forum grupy, projekt, dyskusja

	Laboratorium

	P_W02
	
	

	P_U01
	
	

	P_U02
	
	

	P_U04
	
	

	P_U03
	Zadania praktyczne, prezentacja na forum grupy, dyskusja
	Projekt

	P_K01
	Egzekwowanie wiedzy przy okazji wykonywania zadań praktycznych, projektowych (związanych z treścią zajęć).
	Laboratorium



3.7. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	Nie zna zaawansowane metody, techniki i narzędzia gromadzenia, organizacji, przetwarzania, przechowywania, ochrony oraz analizy i prezentacji danych i informacji
	W podstawowym stopniu zna metody, techniki i narzędzia gromadzenia, organizacji, przetwarzania, przechowywania, ochrony oraz analizy i prezentacji i danych i informacji
	zna metody, techniki i narzędzia gromadzenia, organizacji, przetwarzania, przechowywania, ochrony oraz analizy i prezentacji i danych i informacji
	zna zaawansowanemetody, techniki i narzędzia gromadzenia, organizacji, przetwarzania, przechowywania, ochrony oraz analizy i prezentacji (w tym wizualizacji) danych i informacji

	P_W02
	Nie zna zasady redagowania różnego typu komunikatów w zależności od grupy odbiorców, nośnika i środowiska publikacji
	zna zasady w stopniu średnim redagowania różnego typu komunikatów w zależności od grupy odbiorców
	zna zasady redagowania różnego typu komunikatów w zależności od grupy odbiorców
	zna zasady redagowania różnego typu komunikatów w zależności od grupy odbiorców, nośnika i środowiska publikacji

	P_U01
	Nie posiada zaawansowanych umiejętności oceny procesów dokonujących się we współczesnym świecie oraz przydatności teorii do wyjaśniania problemów komunikowania społecznego
	Posiada średnie umiejętności oceny procesów dokonujących się we współczesnym świecie oraz przydatności teorii do wyjaśniania problemów komunikowania społecznego
	posiada umiejętności oceny procesów dokonujących się we współczesnym świecie oraz przydatności teorii do wyjaśniania problemów komunikowania społecznego
	posiada zaawansowane umiejętności oceny procesów dokonujących się we współczesnym świecie oraz przydatności teorii do wyjaśniania problemów komunikowania społecznego, szczególnie w aspekcie komunikacji wizualnej

	P_U02
	Nie ma umiejętności krytycznego analizowania i tworzenia różnego typu komunikatów
	ma średnie umiejętność krytycznego analizowania i tworzenia różnego typu komunikatów
	ma umiejętność krytycznego analizowania i tworzenia różnego typu komunikatów
	ma umiejętność krytycznego analizowania i tworzenia różnego typu komunikatów

	P_U03
	Nie potrafi dokonać właściwego doboru źródeł i informacji, ich krytycznej analizy oraz dokonać syntezy, twórczej interpretacji i prezentacji zebranych informacji
	potrafi w stopniu podstawmy dokonać właściwego doboru źródeł i informacji, ich krytycznej analizy oraz dokonać syntezy, twórczej interpretacji 
	potrafi dokonać właściwego doboru źródeł i informacji, ich krytycznej analizy oraz dokonać syntezy, twórczej interpretacji 
	potrafi dokonać właściwego doboru źródeł i informacji, ich krytycznej analizy oraz dokonać syntezy, twórczej interpretacji i prezentacji zebranych informacji

	P_U04
	Nie korzysta z zaawansowanych umiejętności warsztatowych w stopniu niezbędnym do realizacji własnych projektów graficznych oraz potrafi stosować efektywne techniki ćwiczenia tych umiejętności, umożliwiające ciągły ich rozwój przez samodzielną pracę
	W podstawowym korzysta z umiejętności warsztatowych w stopniu niezbędnym do realizacji własnych projektów graficznych oraz potrafi stosować efektywne techniki ćwiczenia tych umiejętności
	korzysta z umiejętności warsztatowych w stopniu niezbędnym do realizacji własnych projektów graficznych oraz potrafi stosować efektywne techniki ćwiczenia tych umiejętności
	korzysta z zaawansowanych umiejętności warsztatowych w stopniu niezbędnym do realizacji własnych projektów graficznych oraz potrafi stosować efektywne techniki ćwiczenia tych umiejętności, umożliwiające ciągły ich rozwój przez samodzielną pracę

	P_K01
	Nie potrafi krytycznie ocenić stan posiadanej wiedzy oraz odbierane treści, a także rozumie znaczenie wiedzy w rozwiązywaniu problemów poznawczych i praktycznych oraz potrzebę odwoływania się do wiedzy eksperckiej
	W średnim stopniu potrafi krytycznie ocenić stan posiadanej wiedzy oraz odbierane treści,
	potrafi krytycznie ocenić stan posiadanej wiedzy oraz odbierane treści,
	potrafi krytycznie ocenić stan posiadanej wiedzy oraz odbierane treści, a także rozumie znaczenie wiedzy w rozwiązywaniu problemów poznawczych i praktycznych oraz potrzebę odwoływania się do wiedzy eksperckiej


3.8. Literatura
	Literatura podstawowa

	Projektowanie ikon i piktogramów / Elena Gonzáles-Miranda, Tania Quindós ; przełożyła Alika Świderska. -Kraków : d2d.pl Elżbieta Totoń, Robert Oleś 2016.

	Geometria w projektowaniu : studia z proporcji i kompozycji / Kimberly Elam ; tłumaczenie Magdalena Komorowska. - Kraków : d2d.pl Elżbieta Totoń, Robert Oleś, 2019.

	Nauka o barwie / Adam Zausznica ; [plansze kolor. Henryk Białoskórski]. - Warszawa : Wydawnictwo Naukowe PWN 2013.

	Layout : zasady, kompozycja, zastosowania / [Gavin] Ambrose, [Paul] Harris ; [tł. Joanna Jagiełło, Urszula Kowalczyk]. - Warszawa : Wydaw. Naukowe PWN cop. 2008.

	Człowiek i jego znaki / Adrian Frutiger ; współpr. Horst Heiderhoff ; przeł. Czesława Tomaszewska. - Wyd. 3. popr. - Kraków : d2d.pl, 2010.

	Infografika w prasie i Internecie / Przemysław Szews. - Łódź : Wydawnictwo Uniwersytetu Łódzkiego, 2020.



	Literatura uzupełniająca

	Ponadczasowe logo : projektowanie znaków odpornych na działanie czasu / Jack Gernsheimer ; [tł. Piotr Cieślak]. - Gliwice : Wydawnictwo Helion cop. 2013.

	CPN : znak, identyfikacja, historia = CPN : logo, identity, history / Patryk Hardziej ; tłumaczenie Maria M. Piechaczek-Borkowska, Michał Szymonik. - Kraków : Wydawnictwo Karakter ; [Płock] : przy współpracy z PKN ORLEN S.A. 2019.

	Komunikacja wizualna / Bo Bergström ; [tł. Joanna Tarnawska]. - Warszawa : Wydawnictwo Naukowe PWN cop. 2009.



4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w L (UB)
	20h
	16h

	Konsultacje do L (UB)
	10h
	5h

	Samodzielne przygotowanie się do L, w tym przygotowanie do zaliczenia
	28h
	37h

	Udział w i konsultacje do PN (UB)
	10h
	10h

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PN
	12h
	12h

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	80h
	80h

	Punkty ECTS za przedmiot
	3 ECTS
	3 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	2 ECTS
	1 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	3 ECTS
	3 ECTS
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