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KARTA PRZEDMIOTU

1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Projektowanie stron internetowych (w j. angielskim)

	Rocznik studiów
	2022/2023

	Kolegium
	Mediów i Komunikacji Społecznej

	Kierunek studiów
	Projektowanie graficzne

	Poziom kształcenia 
	studia drugiego stopnia

	Profil kształcenia
	praktyczny

	Specjalność
	Cyfrowe formy projektowe i branding

	Osoba odpowiedzialna
	dr Patrycja Longawa



2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	Pracownia projektowania liternictwa i typografii, Komunikacja wizualna



3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3. Cele przedmiotu
	C1
	Potrafi posługiwać się oprogramowaniem i narzędziami potrzebnymi do projektowania stron internetowych 

	C2
	Nabędzie umiejętności kreowana czytelnego i przejrzystego kodu

	C3
	Poznanie technik i metod kreacji stron internetowych przy użyciu różnorodnych technik

	C4
	Doskonalenie umiejętności zastosowania elementów wizualnych tj. tło, kolor, typografia i obraz

	C5
	Pogłębianie  umiejętności warsztatowe i formalne w celu tworzenia oryginalnego, indywidualnego projektu graficznego 



3.1. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY

	P_W01
	Zna techniki cyfrowe niezbędne do projektowania stron zarówno w ujęciu teoretycznym, jak też z uwzględnieniem praktycznych implikacji poszerzonej wiedzy.
	K_W14

	P_W02
	Zna i potrafi wykorzystać polecenia języka HTML, CSS
	K_W15

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI

	P_U01
	Posiada pogłębione umiejętności pozwalające na samodzielne tworzenie stron internetowych. Potrafi rozwiązać problemy powstałe podczas realizacji projektów. Podejmuje decyzje dotyczące projektowana stron WWW w kontekście kreacji kreatywnej jak i formułować i testować hipotezy związane z prostymi problemami wdrożeniowymi
	K_U08




	P_U02
	Potrafi w zawansowanym stopniu obsługiwać się językiem HTML i CSS oraz korzystać w pełni z darmowych systemów CMS i przystosowywać te narzędzia i metody do własnych projektów.  
	K_U12



3.2. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	20
	-
	10
	-
	3



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	16
	-
	10
	-
	3



3.3. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Laboratorium
	Omówienie tematu, teoretyczne wprowadzenie w tematykę, pokazy wewnątrz grup laboratoryjnych, korekty indywidualne i zbiorowe. Zajęcia prowadzone w formie online.

	Projekt
	Omówienie tematu, korekty indywidualne, prezentacja na forum grupy. Zajęcia prowadzone w formie online.



3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

LABORATORIUM
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach laboratorium

	L1
	Realizacja zadań z podstawy tworzenia stron internetowych. Język HTML 5 – wybrane aspekty np. struktura dokumentu, znaczniki blokowe i linowe, encje, osadzanie grafiki, listy wypunktowane i numerowane, odsyłacze, tabele, walidacja kodu.

	L2
	Wdrażanie elementów kaskadowych arkuszy stylów CSS3, osadzanie stylów w dokumencie HTML, składnia arkuszy CSS, selektory, klasy, identyfikatory, jednostki miar, kolory.

	L3
	Projektowanie statycznej strony internetowej w HTML5 i CSS3.

	L4
	Omówienie systemów zarządzania treścią (CMS). Instalacja i konfiguracja systemu WordPress. Wykorzystanie darmowych szablonów i modułów.



PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	P1
	Projekt autorskiej strony internetowej będącą autoprezentacją studenta 



3.5. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C1, C2, C4, C5
	L1, L2, P1

	P_W02
	C1, C2, C4, C5
	L1, L2, P1

	P_U01
	C1, C2, C3, C4, C5
	L1, L2, L3, P1 

	P_U02
	C1, C3, C5
	L1, L2, L3, L4, P1 





3.6. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
	Zadania praktyczne, prezentacja na forum grupy, projekt, dyskusja

	Laboratorium

	P_W02
	
	

	P_U01
	
	

	P_U02
	Zadania praktyczne, prezentacja na forum grupy, dyskusja 
	Projekt



3.7. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	Nie potrafi rozróżnić podstawowych pojęć dotyczących stron WWW. Nie zna znaczenie konieczności łączenia w projektowaniu stron www funkcji artystycznej z informacyjną; nie zna techniki cyfrowe niezbędne do projektowania stron zarówno w ujęciu teoretycznym, jak też z uwzględnieniem praktycznych implikacji poszerzonej wiedzy
	Potrafi rozróżnić podstawowe pojęcia dotyczące stron WWW; zna znaczenie konieczności łączenia w projektowaniu stron www funkcji artystycznej z informacyjną
	Potrafi rozróżnić i scharakteryzować podstawowe pojęcia dotyczące stron WWW. Zna i potrafi wykorzystywać podstawowe polecenia języka HTML i CSS; zna znaczenie konieczności łączenia w projektowaniu stron www funkcji artystycznej z informacyjną
	Potrafi rozróżnić i opisać pojęcia i technologie webowe wykorzystywane do tworzenia stron internetowych. Zna i potrafi wykorzystać polecenia języka HTML, CSS; zna znaczenie konieczności łączenia w projektowaniu stron www funkcji artystycznej z informacyjną; zna techniki cyfrowe niezbędne do projektowania stron zarówno w ujęciu teoretycznym, jak też z uwzględnieniem praktycznych implikacji poszerzonej wiedzy

	P_W02
	Nie Zna i potrafi wykorzystać polecenia języka HTML, CSS
	Zna na podstawowym poziomie i potrafi wykorzystać polecenia języka HTML, CSS
	Zna na średniozaawansowanym poziomie i potrafi wykorzystać polecenia języka HTML, CSS
	Zna i potrafi wykorzystać polecenia języka HTML, CSS

	P_U01
	Nie posiada umiejętności pozwalające na samodzielne tworzenie stron internetowych.
w kontekście kreacji kreatywnej jak i formułować i testować hipotezy związane z prostymi problemami wdrożeniowymi
	Posiada podstawowe umiejętności pozwalające na samodzielne tworzenie stron internetowych w kontekście kreacji kreatywnej jak i formułować i testować hipotezy związane z prostymi problemami wdrożeniowymi
	Posiada umiejętności pozwalające na samodzielne tworzenie stron internetowych w kontekście kreacji kreatywnej jak i formułować i testować hipotezy związane z prostymi problemami wdrożeniowymi 
	Posiada umiejętności pozwalające na samodzielne tworzenie stron internetowych. Potrafi rozwiązać problemy powstałe podczas realizacji projektów. Podejmuje decyzje dotyczące projektowana stron WWW w kontekście kreacji kreatywnej jak i formułować i testować hipotezy związane z prostymi problemami wdrożeniowymi

	P_U02
	Nie potrafi w zawansowanym stopniu tworzyć strony internetowe.

	Potrafi w podstawowym stopniu tworzyć strony internetowe.
	Potrafi w średniozawansowanym stopniu tworzyć strony internetowe oraz instalować i konfigurować systemy CMS.

	Potrafi w zawansowanym stopniu obsługiwać się językiem HTML i CSS oraz korzystać w pełni z darmowych systemów CMS i przystosowywać te narzędzia i metody do własnych projektów.  



3.8. Literatura
	Literatura podstawowa

	Projektowanie stron internetowych. Przewodnik dla początkujących webmasterów po HTML5, CSS3 i grafice. Wydanie V, Helion, 2020.

	HTML 5 i CSS3 : praktyczne projekty / Włodzimierz Gajda. - Gliwice : Wydawnictwo Helion cop. 2013

	WordPress 5 dla początkujących / Agnieszka Ciborowska, Jarosław Lipiński, Helion 2019.



	Literatura uzupełniająca

	HTML5 : zaawansowane programowanie / Peter Lubbers, Brian Albers, Frank Salim ; [tł. Jakub Hubisz]. - Gliwice : Wydawnictwo Helion cop. 2013

	Bootstrap w 24 godziny / Jennifer Kyrnin ; [tłumaczenie Andrzej Watrak]. - Gliwice : Wydawnictwo Helion copyright 2016.

	Responsive Web Design : nowoczesne strony WWW na przykładach / Frahaan Hussain ; tłumaczenie Jakub Hubisz. - Gliwice : Helion copyright 2019.

	Artystyczne projektowanie stron internetowych / Jason Beaird ; [tłumaczenie Marcin Leszczyński]. - Lublin : Wydawnictwo Power Net copyright 2007.

	UX w projektowaniu witryn internetowych / Marli Ritter, Cara Witerbottom ; tłumaczenie Maksymilian Gutowski. - Gliwice : Wydawnictwo Helion copyright 2018.



4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w L (UB)
	20h
	16h

	Konsultacje do L (UB)
	10h
	5h

	Samodzielne przygotowanie się do L, w tym przygotowanie do zaliczenia
	28h
	37h

	Udział w i konsultacje do PN (UB)
	10h
	10h

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PN
	12h
	12h

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	80h
	80h

	Punkty ECTS za przedmiot
	3 ECTS
	3 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	2 ECTS
	1 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	3 ECTS
	3 ECTS
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