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KARTA PRZEDMIOTU

1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Przygotowanie i prezentacja dorobku projektowego

	Rocznik studiów
	2022/2023

	Kolegium
	Mediów i Komunikacji Społecznej

	Kierunek studiów
	Projektowanie graficzne

	Poziom kształcenia 
	studia drugiego stopnia

	Profil kształcenia
	praktyczny

	Specjalność
	-

	Osoba odpowiedzialna
	dr Iwona Leonowicz-Bukała



2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	Media cyfrowe, Artystyczne działania kreatywne



3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3. Cele przedmiotu
	C1
	Zapoznanie z technikami i kanałami promocji twórczości artystycznej oraz dorobku twórczego 

	C2
	Zapoznanie z platformami oraz narzędziami ułatwiającymi prezentację własnej osoby jako twórcy

	C3
	Wykształcenie umiejętności dbania o własny wizerunek jako twórcy



3.1. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI 

	P_U01
	potrafi opracować tekst, skierowany do różnych grup odbiorców i przeznaczony na różne platformy komunikowania, związany z promocją własnego dorobku
	K_U06

	P_U02
	potrafi przygotować adekwatne do sytuacji publiczne lub indywidualne wystąpienie prezentujące własny dorobek lub pojedynczy projekt artystyczny/twórczy
	K_U15
K_U16

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH 

	P_K01
	Potrafi przestrzegać zasad etyki zawodowej i rozumie znaczenie norm środowiskowych i branżowych; angażuje się w życie środowiska zawodowego
	K_K04





3.2. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	10
	-
	-
	-
	-
	1



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	10
	-
	-
	-
	-
	1



3.3. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Ćwiczenia
	Ćwiczeniowa - forma zajęć akademickich, której podstawowym założeniem jest kształtowanie różnorodnych umiejętności i postaw; opiera się na wykorzystaniu różnych źródeł wiedzy (film, fotografie, materiały archiwalne, teksty źródłowe, dokumenty, źródła statystyczne, mapy, Internet, aparatura badawcza, obserwacje i badania terenowe itp.).
Warsztatowa – praca własna w trakcie zajęć, wzbogacona o korektę i konsultacje z prowadzącym



3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

ĆWICZENIA 
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach ćwiczeń

	Cw1
	Praca twórcza; narzędzia, efekty, promocja. Wizerunek twórcy. Personal projects a portfolio artystyczne.

	Cw2
	Analiza sposobów prezentacji dorobku twórców wizualnych w sieci – case studies. Platformy dla twórców np. Behance, Artstation), formaty i narzędzia do prezentacji dorobku. Wykorzystanie multimediów. Komunikacja crossmedialna. Podstawy konstruowania tekstów z przeznaczeniem do publikacji w sieci na różnych platformach.

	Cw3
	Analiza własnego dorobku studentów, zbieranie danych do opracowania opisu dorobku. Próba skonstruowania opisu własnej twórczości. 

	Cw4
	Tekst pisany a prezentacja mówiona. Najważniejsze zasady tworzenia wsparcia dla prezentacji ustnej – prezentacja wizualna. Porządek prezentacji, rola mockupów, detali oraz dokumentacji procesu twórczego.

	Cw5
	Prezentacje efektów pracy własnej: wystąpienia ustne, prezentacja dorobku w sieci. Omówienie efektów prac. 



3.5. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_U01
	C1, C2
	Cw1, Cw2, Cw3

	P_U02
	C1, C2
	Cw4

	P_K01
	C3
	Cw1-Cw5





3.6. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_U01
	Zadanie praktyczne wysoko symulowane
	Ćwiczenia

	P_U02
	Zadanie praktyczne wysoko symulowane
	Ćwiczenia

	P_K01
	Zadanie praktyczne wysoko symulowane
	Ćwiczenia



3.7. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_U01
	Opracować tekstu na temat własnego dorobku
	opracować poprawny kompozycyjnie i językowo tekst na temat własnego dorobku twórczego, przeznaczony do publikacji
	opracować poprawny kompozycyjnie i językowo tekst, skierowany do co najmniej dwóch różnych grup odbiorców i przeznaczony na co najmniej dwie różne platformy komunikowania, związany z promocją własnego dorobku
	opracować poprawny kompozycyjnie i językowo tekst, skierowany do co najmniej trzech różnych grup odbiorców i przeznaczony na co najmniej trzy różne platformy komunikowania, związany z promocją własnego dorobku

	P_U02
	Przygotować treści wystąpienia ustnego, prezentującego własny dorobek lub pojedynczy projekt
	przygotować treść prezentacji ustnej, do publicznego lub indywidualnego wystąpienie prezentującego pojedynczy projekt artystyczny/twórczy
	przygotować treść prezentacji ustnej na temat całokształtu własnego dorobku w oparciu o portfolio online lub w innej formie elektronicznej
	Przygotować i zaprezentować ustnie wystąpienie na temat całokształtu własnego dorobku w oparciu o portfolio online lub w innej formie elektronicznej

	P_K01
	Przestrzegać zasad etyki zawodowej i rozumieć znaczenie norm środowiskowych i branżowych; angażować się w życie środowiska zawodowego/twórczego
	Przestrzegać zasad etyki zawodowej i rozumie znaczenie norm środowiskowych i branżowych
	Przestrzegać zasad etyki zawodowej i rozumie znaczenie norm środowiskowych i branżowych; angażuje się jako bierny uczestnik w życie środowiska zawodowego/twórczego
	Przestrzegać zasad etyki zawodowej i rozumie znaczenie norm środowiskowych i branżowych; angażuje się jako aktywny uczestnik w życie środowiska zawodowego/twórczego



3.8. Literatura
	Literatura podstawowa

	Sztuka projektowania tekstów : jak tworzyć treści, które podbiją internet / Ewa Szczepaniak. - Gliwice : Helion 2019.

	Narratologia / Paweł Tkaczyk. - Warszawa : Wydawnictwo Naukowe PWN 2017.

	Sztuka autoprezentacji i wystąpień publicznych : na żywo i online / Przemysław Kutnyj. - Warszawa : Wydawnictwo Naukowe PWN 2021.

	Slajd:ologia : nauka i sztuka tworzenia genialnych prezentacji / Nancy Duarte ; [tł. Maksymilian Gutowski]. - Gliwice : Wydawnictwo Helion cop. 2011






	Literatura uzupełniająca

	The art of social media : power tips for power users / Guy Kawasaki and Peg Fitzpatrick. - New York : Portfolio/Penguin copyright 2014.

	Przemawianie doskonałe : wszystko, czego potrzebujesz, aby udało ci się za pierwszym razem / Paul McGee ; przełożyła Monika Rozwarzewska. - Poznań : Dom Wydawniczy Rebis 1999.

	Biblia copywritingu : słowo daję, zyski rosną! / Darek Puzyrkiewicz. - Gliwice : Helion copyright 2019



4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w C (UB)
	10h
	10h

	Konsultacje do C (UB)
	5h
	5h

	Samodzielne przygotowanie się do C, w tym przygotowanie do zaliczenia
	15h
	15h

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	30h
	30h

	Punkty ECTS za przedmiot
	1 ECTS
	1 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	1 ECTS
	1 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	1 ECTS
	1 ECTS
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