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KARTA PRZEDMIOTU

1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Grafika użytkowa

	Rocznik studiów
	2022/2023

	Kolegium
	Mediów i Komunikacji Społecznej

	Kierunek studiów
	Projektowanie graficzne

	Poziom kształcenia 
	studia drugiego stopnia

	Profil kształcenia
	praktyczny

	Specjalność
	DTP i poligraficzne formy projektowe

	Osoba odpowiedzialna
	dr Patrycja Longawa



2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	Pracownia projektowania liternictwa i typografii, Komunikacja wizualna, Artystyczne działania kreatywne



3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3. Cele przedmiotu
	C1
	Rozwijanie umiejętności poszukiwania potrzeby rynkowej i przygotowanie wstępnej idei projektu opakowania. Od pomysłu, szkicu do wstępnej makiety.

	C2
	Rozwijanie umiejętności świadomego kształtowania formy i funkcji opakowania. Umiejętność zaprojektowania siatki opakowania.

	C3
	Wykształcenie umiejętności graficznego przedstawiania, ilustrowania i opisywania rzeczy, zjawisk, procesów, idei, pojęć, systemów, itp.

	C4
	Wykształcenie umiejętności wyboru skutecznej formy komunikacji.

	C5
	Wykształcenie umiejętności dostosowania formy przekazu do określonej intencji i charakteru informacji (np. oświatowej, perswazyjnej, reklamowej, sprzyjającej orientacji itp.).

	C6
	Poszukiwanie własnego, oryginalnego, indywidualnego a zarazem skutecznego, czyli powszechnie zrozumiałego języka wypowiedzi.

	C7
	Wykształcenie umiejętności pracy w zespole, przyjmowania różnych ról oraz wynikających z nich zadań.



3.1. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY 

	P_W01
	rozumie znaczenie konieczności łączenia w grafice funkcji artystycznej z informacyjną w projektowaniu grafiki użytkowej 
	K_W13

	P_W02
	zna zaawansowane techniki, technologie i materiały stosowane w projektowaniu graficznym w kontekście grafiki użytkowej 
	K_W14

	P_W03
	zna na zaawansowanym poziomie program Adobe Ilustrator niezbędny do realizacji zadań projektowych zarówno w ujęciu teoretycznym, jak też z uwzględnieniem praktycznych implikacji poszerzonej wiedzy
	K_W15

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI 

	P_U01
	posiada zaawansowane umiejętności z zakresu marketingu i narzędzi promocji, rozpoznawania i klasyfikowania form i typów reklamy oraz określania celów marketingowych, reklamowych, medialnych i kreacyjnych
	K_U05

	P_U02
	ma umiejętność wykorzystywania wzorców leżących u podstaw kreacji artystycznej, umożliwiających swobodę i niezależność wypowiedzi artystycznej oraz projektować efekty prac artystycznych i w zakresie projektowania graficznego w aspekcie estetycznym, społecznym i prawnym
	K_U09

	P_U03
	potrafi planować, realizować, wdrażać i podejmować samodzielne działania dotyczące świadomego projektowania i realizacji skomplikowanych przedsięwzięć twórczych w związku z kierunkiem studiów
	K_U11

	P_U04
	potrafi samodzielnie i krytycznie uzupełniać wiedzę i umiejętności niezbędne do realizacji projektów graficznych, a także ukierunkowywać innych w tym zakresie
	K_U20

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH 

	P_K01
	prawidłowo identyfikuje i samodzielnie rozstrzyga dylematy związane z wykonywaniem zawodu, przestrzega zasad etyki zawodowej i wymaga tego od innych, dba o dorobek i etos zawodowy
	K_K04



3.2. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	20
	-
	16
	-
	4



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	16
	-
	12
	-
	4



3.3. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Laboratorium
	Teoretyczne wprowadzenie w tematykę projektowania grafiki użytkowej i sposobów jej prezentacji. Praktyczne realizacje opakowania produktu, Systemu Identyfikacji Wizualnej z Księgą Znaku, ekspozytora. 
Pokazy wewnątrz grup laboratoryjnych, korekty indywidualne i zbiorowe, realizacja projektu indywidualnego.

	Projekt
	Opis, pokaz, korekty, konsultacje, zapis projektu. 
Projekt ekspozycji. Praca zespołowa.



3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

LABORATORIUM
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach laboratorium

	L1
	Opakowanie produktu – opracowanie potrzeby rynkowej , plastyczne, graficzne, makieta,  plansza prezentacyjna format 100/70 cm.

	L2
	Księga znaku dla wybranej marki,  format A4, plansza prezentacyjna 100x70 cm.

	L3
	Projekt graficzny ekspozytora produktowego.


PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	P1
	Projekt graficzny ekspozycji targowej wybranej marki handlowej. Praca zespołowa (2 osoby).



3.5. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C2, C3, C4, C5, C6
	L1
L3

	P_W02
	C1, C3, C4, C5, C6
	L1
L2
L3
P1

	P_W03
	C2, C3, C4, C5, C6
	L1
L2
P1

	P_U01
	C1, C3, C4, C5, C6
	L1
L2
L3
P1

	P_U02
	C1, C2, C3, C4, C5, C6
	L1
L3

	P_U03
	C1, C3, C4, C5, C6
	L1
L2
L3
P1

	P_U04
	C1, C3, C4, C5, C6
	L1
L2
L3
P1

	P_K01
	C1, C3, C4, C5, C6, C7
	P1



3.6. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
P_W02
P_W03
P_U01
P_U02
P_U03
P_U04
P_K01
	Zadania praktyczne, projekty, prezentacja efektów.
Egzekwowanie wiedzy przy okazji wykonywania zadań praktycznych, projektowych (związanych z treścią zajęć). Zadania praktyczne stymulujące poszerzenie umiejętności warsztatowych.
	Laboratorium

	P_U03
P_U04
P_K01
	Zadanie praktyczne, projekt związany z treścią zajęć.
	Projekt



3.7. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	Nie rozumie znaczenie konieczności łączenia w grafice funkcji artystycznej z informacyjną w projektowaniu grafiki użytkowej
	W  stopniu podstawowym rozumie znaczenie konieczności łączenia w grafice funkcji artystycznej z informacyjną w projektowaniu grafiki użytkowej
	W stopniu średniozaawansowanym rozumie znaczenie konieczności łączenia w grafice funkcji artystycznej z informacyjną w projektowaniu grafiki użytkowej
	rozumie znaczenie konieczności łączenia w grafice funkcji artystycznej z informacyjną w projektowaniu grafiki użytkowej

	P_W02
	Nie zna zaawansowanych technik, technologie i materiały stosowane w projektowaniu graficznym w kontekście grafiki użytkowej
	W stopniu podstawowym zna zaawansowane techniki, technologie i materiały stosowane w projektowaniu graficznym w kontekście grafiki użytkowej
	W stopniu średniozaawansowanym zna zaawansowane techniki, technologie i materiały stosowane w projektowaniu graficznym w kontekście grafiki użytkowej
	zna zaawansowane techniki, technologie i materiały stosowane w projektowaniu graficznym w kontekście grafiki użytkowej

	P_W03
	Nie zna na zaawansowanym poziomie program Adobe Ilustrator niezbędny do realizacji zadań projektowych zarówno w ujęciu teoretycznym, jak też z uwzględnieniem praktycznych implikacji poszerzonej wiedzy
	Na podstawowym poziomie zna program Adobe Ilustrator niezbędny do realizacji zadań projektowych zarówno w ujęciu teoretycznym
	Na średnim poziomie zna program Adobe Ilustrator niezbędny do realizacji zadań projektowych zarówno w ujęciu teoretycznym, jak też z uwzględnieniem praktycznych implikacji poszerzonej wiedzy
	zna na zaawansowanym poziomie program Adobe Ilustrator niezbędny do realizacji zadań projektowych zarówno w ujęciu teoretycznym, jak też z uwzględnieniem praktycznych implikacji poszerzonej wiedzy

	P_U01
	dobrać środków plastycznych, techniki i metody przekazu do treści źródłowej; wykonać projektu plastycznego poprawnego pod względem zastosowanych środków artystycznych (kompozycja, kolor, światło, itp.); łączyć obrazu i tekstu zgodnie z zasadami typografii
	dobrać środki plastyczne, do treści źródłowej; wykonać projekt plastyczny spełniający podstawowe kryteria plastyczne tworząc obraz o niewielkiej wartości artystycznej;
	dobrać środki plastyczne, technikę i metodę przekazu do treści źródłowej; wykonać projekt plastyczny spełniający pewne kryteria artystyczne i plastyczne tworząc obraz bez oryginalnych rozwiązań i cech indywidualnego języka twórczego; łączyć obraz i tekst zgodnie z zasadami typografii
	dobrać środki plastyczne, technikę i metodę przekazu do treści źródłowej; wykonać w pełni projekt plastyczny poprawny pod względem zastosowanych środków artystycznych (kompozycja, kolor, światło, itp.); łączyć obraz i tekst zgodnie z zasadami typografii

	P_U02
	przygotować projektu korzystając z tradycyjnych technik plastycznych oraz graficznych programów komputerowych; świadomie organizować i komponować zadanego formatu; nie ma świadomości potrzeby weryfikacji pomysłów oraz potrzeby poszukiwania indywidualnego języka wyrazu i formy przekazu.
	przygotować projekt w dużym stopniu poprawny warsztatowo, spełniający podstawowe kryteria swego indywidualnego wyrazu i formy przekazu;
	przygotować projekt poprawny warsztatowo, spełniający podstawowe kryteria swego indywidualnego wyrazu i formy przekazu;
	przygotować projekt poprawny warsztatowo, wysokiej jakości technicznej, posługując się swobodnie różnymi technikami komputerowymi, wykonując obraz spełniający kryteria swego indywidualnego wyrazu i formy przekazu.

	P_U03
	planować, realizować, wdrażać i podejmować samodzielne działania dotyczące świadomego projektowania i realizacji skomplikowanych przedsięwzięć twórczych w związku z kierunkiem studiów
	planować, realizować, wdrażać i podejmować samodzielne działania dotyczące świadomego projektowania i realizacji skomplikowanych przedsięwzięć twórczych w związku z kierunkiem studiów w stopniu poprawnym
	Poprawnie planować, realizować, wdrażać i podejmować samodzielne działania dotyczące świadomego projektowania i realizacji skomplikowanych przedsięwzięć twórczych w związku z kierunkiem studiów
	Potrafi  planować, realizować, wdrażać i podejmować samodzielne działania dotyczące świadomego projektowania i realizacji skomplikowanych przedsięwzięć twórczych w związku z kierunkiem studiów

	P_U04
	samodzielnie i krytycznie uzupełniać wiedzę i umiejętności niezbędne do realizacji projektów graficznych, a także ukierunkowywać innych w tym zakresie
	samodzielnie i krytycznie uzupełniać wiedzę i umiejętności niezbędne do realizacji projektów graficznych, a także ukierunkowywać innych w tym zakresie w stopniu poprawnym
	samodzielnie i krytycznie uzupełniać wiedzę i umiejętności niezbędne do realizacji projektów graficznych, a także ukierunkowywać innych w tym zakresie
	Potrafi samodzielnie i krytycznie uzupełniać wiedzę i umiejętności niezbędne do realizacji projektów graficznych, a także ukierunkowywać innych w tym zakresie

	P_K01
	prawidłowo identyfikować i samodzielnie rozstrzygać dylematy związane z wykonywaniem zawodu, przestrzega zasad etyki zawodowej i wymaga tego od innych, dba o dorobek i etos zawodowy
	prawidłowo identyfikować i samodzielnie rozstrzygać dylematy związane z wykonywaniem zawodu, przestrzega zasad etyki zawodowej i wymaga tego od innych, dba o dorobek i etos zawodowy w stopniu poprawnym
	poprawnie identyfikować i samodzielnie rozstrzygać dylematy związane z wykonywaniem zawodu, przestrzega zasad etyki zawodowej i wymaga tego od innych, dba o dorobek i etos zawodowy
	Potrafi prawidłowo identyfikować i samodzielnie rozstrzygać dylematy związane z wykonywaniem zawodu, przestrzega zasad etyki zawodowej i wymaga tego od innych, dba o dorobek i etos zawodowy



3.8. Literatura
	Literatura podstawowa

	Czym jest projektowanie opakowań? / [Gilles Calver ; tł. Katarzyna Więcek]. - Warszawa : ABE Dom Wydawniczy cop. 2009.

	Layout : zasady, kompozycja, zastosowania / [Gavin] Ambrose, [Paul] Harris ; [tł. Joanna Jagiełło, Urszula Kowalczyk]. - Warszawa : Wydaw. Naukowe PWN cop. 2008.

	Opakowania a środowisko : wymagania, standardy, projektowanie, znakowanie / Hanna Żakowska. - Warszawa : Wydawnictwo Naukowe PWN copyright 2017.

	Opakowania : gotowe szablony, projekty trójwymiarowe, techniki składania / [projekty zebrał Luke Herriott ; tł. Piotr Kornobis]. - Warszawa : Wydawnictwo Naukowe PWN cop. 2007.



	Literatura uzupełniająca

	Psychofizjologia widzenia : wybrane zagadnienia / Joanna Zabawa-Krzypkowska, Krzysztof Groń ; Politechnika Śląska w Gliwicach. Wydział Architektury. Katedra Sztuk Pięknych i Projektowych. - Gliwice : Wydawnictwo Wydziału Architektury Politechniki Śląskiej 2017.

	Design : historia projektowania / Charlotte i Peter Fiell ; tł. Anna Cichowicz. - Warszawa : Wydawnictwo Arkady cop. 2015.

	Interferencje : sztuka+nauka / [pod redakcją Natalii Bąba-Ciosek ; opracowanie Natalia BąbaCiosek, Andrzej Ciosek, Krzysztof Groń, Aleksandra Grzonka, Jacek Joostberens, Beata Komar, Beata Kucharczyk-Brus, Katarzyna Rosłon, Jerzy Stiller, Adam Styrylski, Joanna ZabawaKrzypkowska, Krzysztof Zalewski]. - Gliwice : Wydawnictwo Wydziału Architektury Politechniki Śląskiej 2015. (Groń Krzysztof, Projektowanie dla przemysłu - szanse i zagrożenia)

	Dizajn dla realnego świata : środowisko człowieka i zmiana społeczna / Victor Papanek ; przekł. Joanna Holzman. - Łódź : Recto Verso 2012.



4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w L (UB)
	20h
	16h

	Konsultacje do L (UB)
	8h
	3h

	Samodzielne przygotowanie się do L, w tym przygotowanie do zaliczenia
	27h
	36h

	Udział w i konsultacje do PS (UB)
	16h
	12h

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PS
	29h
	33h

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	100h
	100h

	Punkty ECTS za przedmiot
	4 ECTS
	4 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	2 ECTS
	1 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	4 ECTS
	4 ECTS
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