[image: C:\Users\okaczorowski\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\PL_main.png]


KARTA PRZEDMIOTU

1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Projektowanie plakatu i ilustracji

	Rocznik studiów
	2022/2023

	Kolegium
	Mediów i Komunikacji Społecznej

	Kierunek studiów
	Projektowanie graficzne

	Poziom kształcenia 
	studia drugiego stopnia

	Profil kształcenia
	praktyczny

	Specjalność
	DTP i poligraficzne formy projektowe

	Osoba odpowiedzialna
	dr Patrycja Longawa



2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	Pracownia projektowania liternictwa i typografii, Komunikacja wizualna, Artystyczne działania kreatywne



3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3. Cele przedmiotu
	C1
	Definicja i charakterystyka ilustracji i plakatu. Ilustracja i plakat w Polsce i na świecie – techniki, metody przekazu, język plastyczny, twórcy, style – prezentacja na potrzeby zajęć na wybranych przykładach.

	C2
	Wzmacnianie umiejętności komunikowania się poprzez obraz.

	C3
	Poznanie technik i metod kreacji graficznej w ilustrowaniu i tworzeniu plakatów, przy użyciu różnorodnych technik obrazowania.

	C4
	Doskonalenie umiejętności zastosowania elementów wizualnych tj. tło, kolor, typografia i obraz

	C5
	Pogłębianie indywidualnych predyspozycji warsztatowych i formalnych w celu rozwijania oryginalnego, indywidualnego języka wypowiedzi.



3.1. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY

	P_W01
	rozumie znaczenie konieczności łączenia w plakacie i ilustracji funkcji artystycznej z informacyjną
	K_W13

	P_W02
	zna zaawansowane techniki kompozycyjne oraz stosowania odpowiedniej kolorystyki, technologie i materiały stosowane w projektowaniu plakatu i ilustracji
	K_W14

	P_W03
	zna na zaawansowanym poziomie program Photoshop oraz Ilustrator niezbędne do realizacji zadań projektowych zarówno w ujęciu teoretycznym, jak też z uwzględnieniem praktycznych implikacji poszerzonej wiedzy
	K_W15




	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI

	P_U01
	potrafi dokonać pogłębionej analizy społecznego funkcjonowania przekazu medialnego oraz analizy krótkotrwałego i długoterminowego wpływu środków masowego przekazu na zachowania społeczne
	K_U04

	P_U02
	ma umiejętność analizy krytycznej komunikatów zwartych w plakacie i ilustracji przystosowanych do różnego rodzaju grupy odbiorców 
	K_U06

	P_U03
	ma pogłębioną umiejętność wykorzystywania wzorców leżących u podstaw kreacji artystycznej w kontekście plakatu i ilustracji, umożliwiających swobodę i niezależność wypowiedzi artystycznej oraz projektować efekty prac artystycznych i w zakresie projektowania graficznego w aspekcie estetycznym, społecznym i prawnym
	K_U09

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH

	P_K01
	jest gotów do inspirowania i organizowania procesu doskonalenia umiejętności warsztatowych innych osób.
	K_K05

	P_K02
	jest gotów wypełniać role społeczne absolwenta studiów na kierunku przyporządkowanym do dyscypliny artystycznej, podejmować refleksje na temat społecznych, naukowych i etycznych aspektów związanych z własną pracą i etosem zawodu, efektywnego komunikowania się i inicjowania działań w społeczeństwie oraz prezentowania skomplikowanych zadań w przystępnej formie, w tym z zastosowaniem technologii informacyjnych.
	K_K08



3.2. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	20
	-
	16
	-
	4



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	16
	-
	12
	-
	4



3.3. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Laboratorium
	Omówienie tematu, teoretyczne wprowadzenie w tematykę, pokazy wewnątrz grup laboratoryjnych, korekty indywidualne i zbiorowe

	Projekt
	Omówienie tematu, korekty indywidualne, prezentacja na forum grupy



3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

LABORATORIUM
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach laboratorium

	L1
	Projekt plakatu filmowego do dowolnie wybranego przez studentkę/ studenta filmu. Projekt powinien zawierać autorską typografię. Na plakacie student powinien zamieścić następujące informacje: obsadę aktorską, nazwisko reżysera, nazwisko scenarzysty, tytuł filmu. Pierwszym etapem pracy będzie wykonanie szkicu koncepcyjnego, w dalszych etapach student/studentka dopracuje kompozycje, kolorystykę i typografię plakatu. Bardzo istotne znaczenie będzie miał pomysł oraz metafora graficzna ukazana w plakacie. Wymiar plakatu 100 × 70 cm

	L2
	Ilustracja dla dzieci z wykorzystaniem motywu roślinnego. Wymiar ilustracji to kwadrat o wymiarze 25x25 cm. Zarówno malarstwo cyfrowe jak i styl wektorowy mogą być wykorzystane przez studenta. Istnieje również możliwość mieszania tych technik. Pierwszym etapem pracy będzie wykonanie szkicu koncepcyjnego. Bardzo istotne w tym zadaniu będzie prawidłowe dopasowanie kolorystyki oraz skonstruowanie kompozycji.

	L3
	Projekt plakatu społecznego, w którym nie będzie się wykorzystywać żadnej typografii. Projekt w całości powinien opierać się na autorskiej klarownej grafice, która jasno działała dzięki sile komunikacji wizualnej. Plakat ma ogromną moc przekazywania informacji drogą niewerbalną, co czyni go medium o ogromnym zasięgu międzynarodowym. Plakat społeczny poprzez swoją uniwersalność może trafić do każdego odbiorcy. 

	L4
	Autorska ilustracja z motywem kolażowym. Student/ studentka wykona ilustrację z wykorzystaniem elementów kolażowych taki jak stare gazety, sznurki itp. w zadaniu student wykorzysta łączenia warstw, transformacje obrazu, techniki selekcji i łączenia fragmentów obrazów. Student/ studentka  nauczy się jak łączyć różne formy i struktury w całość, aby do siebie pasowały.   



PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	P1
	Projekt plakatu BHP. Student/studentka zaprojektuje plakat BHP o dowolnym zagrożeniu, które można spotkać w czasie pracy. Może to być zarówno zagrożenie wynikające z pracy przy biurku przy komputerze, pracy fizycznej czy z niebezpiecznymi substancjami chemicznymi. W tym zadaniu bardzo istotne będzie prawidłowe dopasowanie typografii oraz skonstruowanie formy plakatu na grafice wektorowej  



3.5. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C2, C4
	L1, L2, L3, L4, P1

	P_W02
	C2, C4
	L1, L2, L3, L4, P1

	P_W03
	C2, C4
	L1, L2, L3, L4, P1

	P_U01
	C2, C3, C4, C5
	L1, L2, L3, 

	P_U02
	C2, C3, C4, C5
	L1, L3, P1

	P_U03
	C1, C2, C3, C4, C5
	L1, L2, L3, L4, P1

	P_K01
	C2, C3
	L1, L2, L3, L4, P1

	P_K02
	C2, C3
	L1, L2, L3, L4, P1



3.6. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
	Zadania praktyczne, prezentacja na forum grupy, projekt, dyskusja

	Laboratorium

	P_W02
	
	

	P_W03
	
	

	P_U01
	
	

	P_U02
	
	

	P_K02
	
	

	P_U03
	Zadania praktyczne, prezentacja na forum grupy, dyskusja 
	Projekt

	P_K01
	Egzekwowanie wiedzy przy okazji wykonywania zadań praktycznych, projektowych (związanych z treścią zajęć).
	Laboratorium





3.7. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	Nie rozumie znaczenie konieczności łączenia w plakacie i ilustracji funkcji artystycznej z informacyjną
	Na podstawowym poziomie rozumie znaczenie konieczności łączenia w plakacie i ilustracji funkcji artystycznej z informacyjną
	Na średniozaawansowanym poziomie rozumie znaczenie konieczności łączenia w plakacie i ilustracji funkcji artystycznej z informacyjną
	rozumie znaczenie konieczności łączenia w plakacie i ilustracji funkcji artystycznej z informacyjną

	P_W02
	Nie zna zaawansowane techniki kompozycyjne oraz stosowania odpowiedniej kolorystyki, technologie i materiały stosowane w projektowaniu plakatu i ilustracji
	zna podstawowe techniki kompozycyjne oraz stosowania odpowiedniej kolorystyki, technologie i materiały stosowane w projektowaniu plakatu i ilustracji
	Zna średniozaawansowane techniki kompozycyjne oraz stosowania odpowiedniej kolorystyki, technologie i materiały stosowane w projektowaniu plakatu i ilustracji
	zna zaawansowane techniki kompozycyjne oraz stosowania odpowiedniej kolorystyki, technologie i materiały stosowane w projektowaniu plakatu i ilustracji

	P_W03
	Nie zna na zaawansowanym poziomie program Photoshop oraz Ilustrator niezbędne do realizacji zadań projektowych zarówno w ujęciu teoretycznym, jak też z uwzględnieniem praktycznych implikacji poszerzonej wiedzy
	Zna na podstawowym poziomie program Photoshop oraz Ilustrator niezbędne do realizacji zadań projektowych zarówno w ujęciu teoretycznym 
	Zna na średniozaawansowanym poziomie program Photoshop oraz Ilustrator niezbędne do realizacji zadań projektowych zarówno w ujęciu teoretycznym, jak też z uwzględnieniem praktycznych implikacji poszerzonej wiedzy
	zna na zaawansowanym poziomie program Photoshop oraz Ilustrator niezbędne do realizacji zadań projektowych zarówno w ujęciu teoretycznym, jak też z uwzględnieniem praktycznych implikacji poszerzonej wiedzy

	P_U01
	Nie posiada umiejętności analizy krytycznej komunikatów zwartych w plakacie i ilustracji przystosowanych do różnego rodzaju grupy odbiorców
	Ma podstawową umiejętność analizy krytycznej komunikatów zwartych w plakacie i ilustracji przystosowanych do różnego rodzaju grupy odbiorców
	Ma umiejętność analizy krytycznej komunikatów zwartych w plakacie i ilustracji przystosowanych do różnego rodzaju grupy odbiorców
	ma umiejętność analizy krytycznej w stopniu pogłębionym komunikatów zwartych w plakacie i ilustracji przystosowanych do różnego rodzaju grupy odbiorców. Potrafi przytoczyć przekłady innych twórców zarówno na terenie Polski jak i poza granicami naszego kraju

	P_U02
	Nie ma umiejętności analizy krytycznej komunikatów zwartych w plakacie i ilustracji przystosowanych do różnego rodzaju grupy odbiorców
	Ma podstawowe umiejętność analizy krytycznej komunikatów zwartych w plakacie i ilustracji przystosowanych do różnego rodzaju grupy odbiorców
	ma wystarczające umiejętność analizy krytycznej komunikatów zwartych w plakacie i ilustracji przystosowanych do różnego rodzaju grupy odbiorców
	ma pełną umiejętność analizy krytycznej komunikatów zwartych w plakacie i ilustracji przystosowanych do różnego rodzaju grupy odbiorców

	P_U03
	Nie ma pogłębionej umiejętności wykorzystywania wzorców leżących u podstaw kreacji artystycznej w kontekście plakatu i ilustracji, umożliwiających swobodę i niezależność wypowiedzi artystycznej oraz projektować efekty prac artystycznych i w zakresie projektowania graficznego w aspekcie estetycznym, społecznym i prawnym
	ma podstawową umiejętność wykorzystywania wzorców leżących u podstaw kreacji artystycznej w kontekście plakatu i ilustracji, umożliwiających swobodę i niezależność wypowiedzi artystycznej oraz projektować efekty prac artystycznych i w zakresie projektowania graficznego w aspekcie estetycznym, społecznym i prawnym
	ma średniozaawansowaną umiejętność wykorzystywania wzorców leżących u podstaw kreacji artystycznej w kontekście plakatu i ilustracji, umożliwiających swobodę i niezależność wypowiedzi artystycznej oraz projektować efekty prac artystycznych i w zakresie projektowania graficznego w aspekcie estetycznym, społecznym i prawnym
	ma pogłębioną umiejętność wykorzystywania wzorców leżących u podstaw kreacji artystycznej w kontekście plakatu i ilustracji, umożliwiających swobodę i niezależność wypowiedzi artystycznej oraz projektować efekty prac artystycznych i w zakresie projektowania graficznego w aspekcie estetycznym, społecznym i prawnym

	P_K01
	Nie jest gotów do inspirowania i organizowania procesu doskonalenia umiejętności warsztatowych innych osób.
	W podstawowym stopniu jest gotów do inspirowania i organizowania procesu doskonalenia umiejętności warsztatowych innych osób.
	jest gotów w wystarczający stopni do inspirowania i organizowania procesu doskonalenia umiejętności warsztatowych innych osób.
	jest gotów do inspirowania i organizowania procesu doskonalenia umiejętności warsztatowych innych osób.

	P_K02
	Nie jest gotów wypełniać role społeczne absolwenta studiów na kierunku przyporządkowanym do dyscypliny artystycznej, podejmować refleksje na temat społecznych, naukowych i etycznych aspektów związanych z własną pracą i etosem zawodu, efektywnego komunikowania się i inicjowania działań w społeczeństwie 
	w podstawnym stopniu jest gotów wypełniać role społeczne absolwenta studiów na kierunku przyporządkowanym do dyscypliny artystycznej, podejmować refleksje na temat społecznych, naukowych i etycznych aspektów związanych z własną pracą i etosem zawodu, efektywnego komunikowania się i inicjowania działań w społeczeństwie
	jest gotów wypełniać role społeczne absolwenta studiów na kierunku przyporządkowanym do dyscypliny artystycznej, podejmować refleksje na temat społecznych, naukowych i etycznych aspektów związanych z własną pracą i etosem zawodu, efektywnego komunikowania się i inicjowania działań w społeczeństwie
	jest gotów wypełniać role społeczne absolwenta studiów na kierunku przyporządkowanym do dyscypliny artystycznej, podejmować refleksje na temat społecznych, naukowych i etycznych aspektów związanych z własną pracą i etosem zawodu, efektywnego komunikowania się i inicjowania działań w społeczeństwie oraz prezentowania skomplikowanych zadań w przystępnej formie, w tym z zastosowaniem technologii informacyjnych.



3.8. Literatura
	Literatura podstawowa

	Admirałowie wyobraźni : 100 lat polskiej ilustracji w książkach dla dzieci / pod redakcją Anity Wincencjusz-Patyny ; [autorzy tekstów Anna Boguszewska, Tomasz Broda, Małgorzata Cackowska, Aleksandra Cieślak, Jacek Friedrich, Elżbieta Jamróz-Stolarska, Krystyna Rybicka, Piotr Rypson, Anita Wincencjusz-Patyna, Jakub Woynarowski, Michał Zając]. - Warszawa : Wydawnictwo Dwie Siostry 2020.

	Ach! : plakat filmowy w Polsce / koncepcja, tekst, oprac. Dorota Folga-Januszewska. - Olszanica : Wydawnictwo Bosz 2009.

	Plakat i reklama : przewodnik / Nick Souter i Stuart Newman ; [tł. Bożenna Stokłosa]. - Warszawa : Muza 2012.

	Twórcy plakatu / [tekst Grzegorz J. Budnik]. - Warszawa : Fundacja Slow 2017.

	Nauka o barwie / Adam Zausznica ; [plansze kolor. Henryk Białoskórski]. - Warszawa : Wydawnictwo Naukowe PWN 2013.

	Komunikacja wizualna / Bo Bergström ; [tł. Joanna Tarnawska]. - Warszawa : Wydawnictwo Naukowe PWN cop. 2009.

	Ilustratorzy prasowi / [redakcja Roger Weichert]. - Warszawa : Fundacja Slow 2016.



	Literatura uzupełniająca

	Geometria w projektowaniu : studia z proporcji i kompozycji / Kimberly Elam ; tłumaczenie Magdalena Komorowska. - Kraków : d2d.pl Elżbieta Totoń, Robert Oleś, 2019.

	Szkoła projektowania graficznego : zasady i praktyka, nowe programy i technologie : podręcznik dla projektantów / David Dabner, Sandra Stewart, Eric Zempol ; [tłumacz Joanna Kolczyńska]. - Warszawa : Wydawnictwo Arkady copyright 2015, 2018.



4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w L (UB)
	20h
	16h

	Konsultacje do L (UB)
	8h
	3h

	Samodzielne przygotowanie się do L, w tym przygotowanie do zaliczenia
	27h
	36h

	Udział w i konsultacje do PS (UB)
	16h
	12h

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PS
	29h
	33h

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	100h
	100h

	Punkty ECTS za przedmiot
	4 ECTS
	4 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	2 ECTS
	1 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	4 ECTS
	4 ECTS
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