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KARTA PRZEDMIOTU

1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Projekt zespołowy 

	Rocznik studiów
	2022/2023

	Kolegium
	Kolegium Informatyki Stosowanej

	Kierunek studiów
	Informatyka

	Poziom kształcenia 
	Studia drugiego stopnia - magisterskie

	Profil kształcenia
	Praktyczny

	Specjalność
	-

	Osoba odpowiedzialna
	Dr inż. Mirosław Hajder




2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	Wymagana jest znajomość podstaw programowania oraz tworzenia aplikacji komputerowych 




3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3. Cele przedmiotu
	C1
	Zapoznanie z podstawowymi elementami i pojęciami dotyczącymi zespołowego projektowania rzeczywistych systemów informatycznych, w tym systemów wbudowanych. 

	C2
	Zapoznanie z etapami powstawania projektu realizowanego zespołowo, tworzenia planu pracy, harmonogramu, wyboru technologii, środków do realizacji projektu, a także jego wdrożeniem i eksploatacją.

	C3
	Kształtowanie umiejętności zespołowego rozwiązywania problemów typowych dla praktyki zawodowej informatyka, podejmowania decyzji i rozwiązywania ewentualnych sytuacji konfliktowych.

	C4
	Kształtowanie umiejętności komunikowania się w ramach zespołu realizującego zadanie praktyczne.

	C5
	Rozwijanie umiejętności zarządzania projektem zespołowym w warunkach zbliżonych do pracy zawodowej, ocena pracochłonności poszczególnych etapów projektu, planowanie, ocena stopnia zagrożenia i wybór rozwiązań awaryjnych.

	C6
	Wypracowanie poczucia współodpowiedzialności, systematyczności i terminowości w wykonywaniu zadań niezbędnych do zespołowej pracy zawodowej.



3.1. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY 

	P_W01
	Pojmuje metodykę projektowania złożonych systemów informatycznych, rozumie zależności między komponentami systemu; zna metody i narzędzia do ich projektowania
	K_W05

	P_W02
	Dysponuje wiedzą o poszczególnych etapach cyklu życia projektu systemu informatycznego, w tym wdrożenia, jak również szacowania kosztów tego przedsięwzięcia
	K_W07

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI 

	P_U01
	Potrafi rozwiązać problemy indywidualnie i w zespole
	K_U02

	P_U02
	Umie szacować czasochłonność rozwiązania zadania
	K_U02

	P_U03
	Jest w stanie kierować małym zespołem w sposób zapewniający realizację zadania w założonym terminie
	K_U02

	P_U04
	Potrafi przygotować i przedstawić prezentację dotyczącą wykonania zadania projektowego, a także poprowadzić dyskusję dotyczącą prezentacji
	K_U04

	P_U05
	Jest w stanie sformułować specyfikację projektową złożonego programu lub systemu informatycznego, z uwzględnieniem aspektów pozatechnicznych
	K_U09

	P_U06
	Formułując lub rozwiązując zadanie informatyczne potrafi integrować wiedzę z różnych dyscyplin, stosując podejście systemowe, z uwzględnieniem aspektów pozatechnicznych, w tym ekonomicznych i prawnych
	K_U12

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH 

	P_K01
	Potrafi myśleć i działać w sposób kreatywny i przedsiębiorczy, w obszarze tworzenia aplikacji komputerowych
	K_K01

	P_K02
	Jest krytyczny w zakresie oceny posiadanej wiedzy i odbieranych treści
	K_K03

	P_K03
	Jest gotowy i otwarty na zrozumienie problemów poznawczych oraz rozwiązywanie problemów praktycznych, w razie potrzeby zasięga opinii ekspertów
	K_K05



3.2. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	-
	-
	40
	-
	4




3.3. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Projekt
	Wiedza przekazywana w postaci zadawanych problemów i do zrealizowania, zadawanych do samodzielnych studiów w celu poszerzenia wiedzy.

	
	Zespołowa realizacja zadania programistycznego (lub podobnego) z rzeczywistym podziałem funkcji pomiędzy członków zespołu.



3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)


PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	P1
	System informacyjny jako wynik projektowania zespołowego: klasyfikacja systemów, bazowe architektury; Style architektoniczne systemów informacyjnych; Zarządzanie harmonogramem projektu zespołowego; Zarządzanie kosztami projektu zespołowego; Zarządzanie ryzykiem w projekcie zespołowym; Zarządzanie jakością projektu zespołowego; Zarządzanie zasobami ludzkimi projektu zespołowego

	P2
	Wykonanie praktycznego zadania informatycznego w ramach projektu obejmuje poszczególne etapy realizacji: formułowanie tematu i opisu projektu; zbieranie i opracowywanie materiałów; połówkowa prezentacja postępów realizacji projektu; wykonanie projektu; prezentacja i raport końcowy





3.5. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C1
	P1

	P_W02
	C1, C2
	P1

	P_U01
	C3, C4
	P1, P2

	P_U02
	C5
	P1, P2

	P_U03
	C5, C6
	P1, P2

	P_U04
	C3, C5, C6
	P1, P2

	P_U05
	C1, C2
	P1, P2

	P_U06
	C2, C5
	P1, P2

	P_K01
	C3, C4, C5, C6
	P1, P2

	P_K02
	C3, C4, C5, C6
	P1, P2

	P_K03
	C3, C4, C5, C6
	P1, P2



3.6. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
	Kolokwium zaliczeniowe: pytania otwarte
	Projekt

	P_W02
	
	

	P_U01
	Kolokwium zaliczeniowe: pytania otwarte, ocena projektu 
	Projekt

	P_U02
	
	

	P_U03
	
	

	P_U05
	
	

	P_U06
	
	

	P_K01
	Obserwacja postępów nad projektem
	Projekt

	P_K02
	
	

	P_K03
	
	



3.7. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	Wykorzystać wiedzy z zakresu: metodyk projektowania złożonych systemów informatycznych; korelacji pomiędzy komponentami systemów i zależności między nimi; metod i narzędzi ich projektowania
	Wykorzystać wiedzę z zakresu: metodyk projektowania złożonych systemów informatycznych; korelacji pomiędzy komponentami systemów i zależności między nimi; metod i narzędzi ich projektowania w stopniu podstawowym
	Wykorzystać wiedzę z zakresu: metodyk projektowania złożonych systemów informatycznych; korelacji pomiędzy komponentami systemów i zależności między nimi; metod i narzędzi ich projektowania w zakresie dobrym
	Wykorzystać wiedzę z zakresu: metodyk projektowania złożonych systemów informatycznych; korelacji pomiędzy komponentami systemów i zależności między nimi; metod i narzędzi ich projektowania w zakresie bardzo dobrym

	P_W02
	Wykorzystać wiedzy z zakresu: etapów cyklu życia systemu informacyjnego; szacowania kosztów przedsięwzięcia
	[bookmark: __DdeLink__2140_3036650062]Wykorzystać wiedzę z zakresu: etapów cyklu życia systemu informacyjnego; szacowania kosztów przedsięwzięcia w stopniu podstawowym
	Wykorzystać wiedzę z zakresu: etapów cyklu życia systemu informacyjnego; szacowania kosztów przedsięwzięcia w stopniu dobrym
	Wykorzystać wiedzę z zakresu: etapów cyklu życia systemu informacyjnego; szacowania kosztów przedsięwzięcia w stopniu bardzo dobrym

	P_U01
	Rozwiązać problemów indywidualnie i w zespole
	Rozwiązać problemy indywidualnie i w zespole
	Rozwiązać problemy indywidualnie i w zespole. Proponować alternatywne rozwiązania
	Rozwiązać problemy indywidualnie i w zespole. Proponować alternatywne rozwiązania. Wykonywać zadania zgodnie z harmonogramem

	P_U02
	Szacować czasochłonność zadania
	Szacować czasochłonność zadania
	Szacować czasochłonność zadania. Stosować Gantt Chart
	Szacować czasochłonność zadania. Stosować Gantt Chart. Przewidywać sytuacje problemowe i uwzględnić je w harmonogramie prac

	P_U03
	Kierować małym zespołem w sposób zapewniający wykonanie zadania w założonym terminie
	Komunikować się z innymi członkami zespołu i wykorzystywać do tego celu odpowiednie narzędzi
	Komunikować się z innymi członkami zespołu i wykorzystywać do tego celu odpowiednie narzędzia. Pracować zespołowo, być współodpowiedzialnym, systematycznym i terminowym w wykonywanych zadaniach
	Komunikować się z innymi członkami zespołu i wykorzystywać do tego celu odpowiednie narzędzia. Pracować zespołowo, być współodpowiedzialnym, systematycznym i terminowym w wykonywanych zadaniach. Zarządzać niewielkim projektem, dokonać jego prezentacji i dokumentacji

	P_U04
	Przygotować i przedstawić prezentacji opisującej wykonanie zadania projektowego oraz prowadzić dyskusji na jej temat 
	Przygotować i przedstawić prezentację częściowo opisującą wykonanie zadania projektowego
	Przygotować i przedstawić prezentację opisującej wykonanie zadania projektowego
	Przygotować i przedstawić prezentację opisującą wykonanie zadania projektowego oraz prowadzić dyskusję na jej temat

	P_U05
	Zdefiniować specyfikacji projektowej elementarnego programu lub systemu informatycznego, z uwzględnieniem aspektów pozatechnicznych
	Zdefiniować specyfikację projektową elementarnego programu lub systemu informatycznego, z uwzględnieniem aspektów pozatechnicznych
	Zdefiniować specyfikację projektową programu lub systemu informatycznego o ograniczonej złożoności, z uwzględnieniem aspektów pozatechnicznych
	Zdefiniować specyfikację projektową programu lub systemu informatycznego o dowolnej złożoności, z uwzględnieniem aspektów pozatechnicznych

	P_U06
	Integrować wiedzy z różnych dyscyplin, stosując do tego podejście systemowe uwzględniające aspekty ekonomiczne i prawne 
	Integrować wiedzę z różnych dyscyplin, stosując do tego podejście niesystemowe uwzględniające aspekty ekonomiczne i prawne
	Integrować wiedzę z różnych dyscyplin, stosując do tego podejście systemowe 
	Integrować wiedzę z różnych dyscyplin, stosując do tego podejście systemowe uwzględniające aspekty ekonomiczne i prawne

	P_K01
	Myśleć i działać w sposób kreatywny i przedsiębiorczy
	Myśleć i działać w sposób kreatywny i przedsiębiorczy w rozwiązaniu typowych problemów kierując się wskazówkami prowadzącego
	Myśleć i działać w sposób kreatywny i przedsiębiorczy w rozwiązaniu typowych problemów
	Myśleć i działać w sposób kreatywny i przedsiębiorczy w rozwiązaniu nietypowych problemów

	P_K02
	Krytycznie ocenić posiadanej wiedzy i odbieranych treści
	Krytycznie ocenić posiadaną wiedzę i odbierane treści, w ograniczonym stopniu uzasadniając swoje zachowania
	Krytycznie ocenić posiadaną wiedzę i odbierane treści, dobrze uzasadniając swoje zachowania
	Krytycznie ocenić posiadaną wiedzę i odbierane treści, bez zastrzeżeń uzasadniając swoje zachowania

	P_K03
	Wykazać gotowości i otwartości do zrozumienia problemów poznawczych oraz rozwiązywania problemów praktycznych 
	Wykazać minimalna gotowość i otwartość do zrozumienia problemów poznawczych oraz rozwiązywania problemów praktycznych, zasięgając opinii ekspertów
	Wykazać w średnim stopniu gotowość i otwartość do zrozumienia problemów poznawczych oraz rozwiązywania problemów praktycznych, w razie potrzeby zasięga opinii ekspertów
	Wykazać w dużym stopniu gotowość i otwartość do zrozumienia problemów poznawczych oraz rozwiązywania problemów praktycznych, jeżeli trzeba zasięga opinii ekspertów




3.8. Literatura
	Literatura podstawowa

	H. Kerzner, Advanced Project Management, Gliwice, 2005.

	H. Kerzner, Project management : case studies, New Jersey, 2003.



	Literatura uzupełniająca

	K. Koskinen , Management of tacit knowledge in a project work context , Helsiniki, 2001.

	J. Phillips , PMP : project management professional study guide, San Francisco, 2006.

	T. Kloppenborg , Project management : a contemporary approach : organize, plan, perform, South-Western Cengage Learning, Mason, 2009.




4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS

	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST

	Udział w i konsultacje do PS/PN/eL (UB)
	40

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PS/PN/eL
	60

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	100

	Punkty ECTS za przedmiot
	4

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	2

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	4
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