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KARTA PRZEDMIOTU


1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Bazy danych dla Big Data

	Rocznik studiów
	2022/2023

	Kolegium
	Kolegium Informatyki Stosowanej

	Kierunek studiów
	Informatyka

	Poziom kształcenia 
	Studia drugiego stopnia - magisterskie

	Profil kształcenia
	Praktyczny

	Specjalność
	Nauka o danych

	Osoba odpowiedzialna
	dr inż. Barbara Fryc




2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	brak




3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3. Cele przedmiotu
	C1
	Zapoznanie z zagadnieniami z zakresu projektowanie rozwiązań Big Data bazujących na rzeczywistych zbiorach danych.

	C2
	Kształcenie umiejętność projektowanie rozwiązań Big Data bazujących na rzeczywistych zbiorach danych.

	C3
	Nabycie umiejętności z zakresu konfiguracji i programowania środowiska Big Data w celu przetwarzania rzeczywistych zbiorów danych.

	C4
	Kształtowanie umiejętności tworzenia szczegółowej dokumentacji wyników realizacji zadania projektowego oraz przygotowania opracowania zawierającego omówienie tych wyników.



3.1. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku

	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY 

	P_W01
	Potrafi wymienić metody, techniki i narzędzia projektowania złożonych systemów informatycznych dla Big Data, potrafi wyjaśnić poszczególne etapy życia projektu systemu informatycznego oraz szacować jego koszty
	K_W05
K_W07

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI 

	P_U01
	Potrafi pracować indywidualnie i w zespole, w tym zaplanować, zaprojektować i zaprogramować na poziomie zaawansowanym systemy informatyczne dla rzeczywistych zbiorów Big Data. Potrafi przy tym prawidłowo formułować problem i opracować interdyscyplinarne zadanie z zakresu Big Data.
	K_U02
K_U12

	P_U02
	Potrafi opracować szczegółową dokumentację wyników zadania projektowego lub badawczego z wykorzystaniem rzeczywistych zbiorów Big Data oraz zaprezentować i omówić otrzymane wyniki
	K_U03
K_U04


	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH 

	P_K01
	Potrafi przekazać informacje i opinie dotyczące osiągnięć informatyki, w szczególności wykorzystania rzeczywistych zbiorów Big Data i innych aspektów działalności inżyniera-informatyka w sposób powszechnie zrozumiały, przedstawiając różne punkty widzenia
	K_K02




3.2. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	10
	-
	-
	30
	-
	20
	-
	5



3.3. Metody realizacji zajęć dydaktycznych

	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Wykład
	Wiedza przekazywana w postaci wykładu przeplatanego formami: podawczej, problemowej i konwersatoryjnej. Ponadto wykładowca zadaje temat do samodzielnych studiów w celu poszerzenia wiedzy.

	Laboratorium
	zadania praktyczne realizowane indywidualnie w pracowni komputerowej z wykorzystaniem dostępnych narzędzi dla Big Data.  Studenci otrzymują zestaw instrukcji, które realizują na zajęciach z pomocą prowadzącego. 

	Projekt
	Zespołowa lub indywidualna realizacja problemu zadanego w ramach projektu z wykorzystaniem poznanych na laboratorium metod, technik i narzędzi dla baz danych dla Big Data. Prezentacja opracowanego rozwiązania na forum grupy i przedstawienie wniosków oraz korzyści wynikających z wdrożenia zaproponowanego rozwiązania.



3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

WYKŁAD
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach wykładów

	W1
	Wprowadzenie do koncepcji Big Data

	W2
	Model danych dla Big Data

	W3
	Replikacja i skalowanie

	W4
	Architektury informatyczne dedykowane Big Data

	W5
	Języki i interfejsy programowania dla Big Data



LABORATORIUM
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach laboratorium

	L1
	Programowanie rozwiązań z wykorzystaniem Node.js

	L2
	Wprowadzenie do języka MongoDB

	L3
	Zastosowanie wyrażeń regularnych w przetwarzaniu dużych zbiorów danych

	L4
	Implementacja algorytmów typu MapReduce

	L5
	Alternatywne metody programowania rozwiązań Big Data

	L6
	Klasyfikacja zbiorów danych i badanie jakości danych

	L7
	Generowanie raportów na podstawie danych  Big Data
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PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	P1
	Realizacja zadania projektowego polegającego na wykorzystaniu metod, technik i narzędzi Big Data przy tworzeniu systemu informatycznego w zadanej dziedzinie. Oszacowanie kosztów projektu informatycznego. Opracowanie szczegółowej dokumentacji projektu. Prezentacja projektów i dyskusja.



3.5. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C1, C2
	W1 –W5

	P_U01
	C2, C3
	L1 – L7, P1

	P_U02
	C2, C3, C4
	L1 – L7, P1

	P_K01
	C4
	P1



3.6. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
	Pytania otwarte
	Wykład

	P_U01
	Ocena umiejętności zaawansowanego wykorzystania metod projektowania baz danych dla big data. 
	Laboratorium

	P_U02
	Prezentacja i obrona projektu na forum grupy oraz dyskusja na temat wykorzystanych dobrych praktyk.
	Projekt

	P_K01
	Ocena prezentacji projektu i odpowiedzi na pytania w kontekście nabytych kompetencji społecznych.
	Projekt



3.7. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się

	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	Wymienić metod projektowania złożonych systemów informatycznych dla Big Data oraz wymienić poszczególne etapów życia projektu systemu informatycznego dla Big Data
	Wymienić metody projektowania złożonych systemów informatycznych dla Big Data oraz wymienić poszczególne etapy życia projektu systemu informatycznego dla Big Data.
	Wymienić metody, narzędzia i etapy projektowania złożonych systemów informatycznych a także omówić poszczególne etapy życia projektu systemu informatycznego dla Big Data.
	Wymienić wraz z dokładnym omówieniem metody, techniki, narzędzia i etapy projektowania złożonych systemów informatycznych dla Big Data a także omówić poszczególne etapy życia projektu systemu informatycznego dla Big Data.

	P_U01
	zaprojektować i zaimplementować systemu informatycznego do analizy danych z wybranej dziedziny, z wykorzystaniem narzędzi Big Data,
	Rozwiązać 50 % zadań z zakresu projektowania, implementacji i analizy danych z wybranej dziedziny z wykorzystaniem narzędzi Big Data,
	Rozwiązać 70 % zadań z zakresu projektowania, implementacji i analizy danych z wy-branej dziedziny z wykorzystaniem narzędzi Big Data,
	Rozwiązać 90 % zadań z zakresu projektowania, implementacji i analizy danych z wybranej dziedziny z wykorzystaniem narzędzi Big Data,

	P_U02
	opracować szczegółowej dokumentacji projektowej zaprezentować i omówić osiągniętych wyników zgodnie z założoną metodyką projektową
	opracować prostą dokumentację projektową zaprezentować i omówić osiągnięte wyniki zgodnie z założoną metodyką projektową
	opracować dobrą dokumentację do projektu oraz zaprezentować i omówić osiągnięte wyniki, zgodnie z założoną metodyką projektową,  przedstawiając wady i zalety uzyskanego rozwiązania
	opracować szczegółową dokumentacje do projektu oraz zaprezentować i omówić osiągnięte wyniki zgodnie z założoną metodyką projektową, przedstawiając wady i zalety uzyskanego rozwiązania 

	P_K01
	przekazać informacji i opinii dotyczącej osiągnięć informatyki, w szczególności wykorzystania rzeczywistych zbiorów Big Data i innych aspektów działalności inżyniera-informatyka w sposób powszechnie zrozumiały, przedstawiając różne punkty widzenia
	przekazać informację i opinię dotyczącą osiągnięć informatyki, w szczególności wykorzystania rzeczywistych zbiorów Big Data i innych aspektów działalności inżyniera-informatyka w sposób powszechnie zrozumiały, przedstawiając różne punkty widzenia
	przekazać informację i opinię dotyczącą osiągnięć informatyki, w tym opinie nt. różnych metod projektowania hurtowni danych dla Big Data, w szczególności wykorzystania rzeczywistych zbiorów Big Data i innych aspektów działalności inżyniera-informatyka w sposób powszechnie zrozumiały, przedstawiając różne punkty widzenia
	przekazać informację i opinię dotyczącą osiągnięć informatyki, w tym opinie nt. różnych metod projektowania hurtowni danych dla Big Data, w szczególności wykorzystania rzeczywistych zbiorów Big Data i innych aspektów działalności inżyniera-informatyka w sposób powszechnie zrozumiały, przedstawiając różne punkty widzenia,
perswazyjnie argumentować możliwości wykorzystania różnych metod projektowania hurtowni danych dla Big Data




3.8. Literatura
	Literatura podstawowa

	Guy Harrison: Next Generation Databases: NoSQLand Big Data, Apress 2015


	Andreas Meier, Michael Kaufmann: SQL & NoSQL Databases: Models, Languages, Consistency Options and Architectures for Big Data Management, Springer Fachmedien Wiesbaden2019

	https://docs.mongodb.com/




	Literatura uzupełniająca

	Rajat Mehta: Big Data Analytics with Java, Packt Publishing ,2017 - ebook

	Jen Stirrup, Ruben Oliva Ramos: Advanced Analytics with R and Tableau, Packt Publishing, 2017 - ebook

	https://docs.microsoft.com/pl-pl/azure/#pivot=get-started&panel=get-started1

	https://www.w3schools.com/nodejs/nodejs_mongodb_create_db.asp



4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS

	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST

	Udział w W (UB)
	10

	Konsultacje do W (UB)
	4

	Udział w egzaminie z W (UB)
	2

	Samodzielne studiowanie tematyki W, w tym przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	11

	Udział w L (UB)
	30

	Konsultacje do L (UB)
	12

	Samodzielne przygotowanie się do L, w tym przygotowanie do zaliczenia
	18

	Udział w i konsultacje do PS (UB)
	20

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PS
	20

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	127

	Punkty ECTS za przedmiot
	5

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	3

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	4
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