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KARTA PRZEDMIOTU

1st Podstawowe informacje o przedmiocie

	Nazwa przedmiotu
	Inżynieria wymagań

	Rocznik studiów
	2021/2022

	Kolegium
	Informatyki Stosowanej

	Kierunek studiów
	Informatyka

	Poziom kształcenia 
	Studia I stopnia - licencjackie

	Profil kształcenia
	Praktyczny

	Specjalność
	Programowanie

	Osoba odpowiedzialna
	dr inż. Jacek Jakieła

	Studia w języku angielskim




2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	Wstęp do programowania



3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3.1. Cele przedmiotu
	C1
	Zapoznanie z aparatem pojęciowym dziedziny inżynierii wymagań.

	C2
	Przekazanie wiedzy na temat procesu inżynierii wymagań – fazy, role, odpowiedzialności, aktywności, metody, techniki, narzędzia.

	C3
	Ukształtowanie umiejętności w zakresie wydobywania, analizy i specyfikacji wymagań oraz wykorzystania narzędzia CASE w tym zakresie.



3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów
uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY potrafi

	P_W01

	Zdefiniować pojęcia oraz wskazać i omówić dobre praktyki związane z dziedziną inżynierii wymagań.
	K_W04

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI potrafi

	P_U01
	Zidentyfikować interesariuszy systemu informatycznego i ich interesy, zdefiniować potrzebę oraz opracować wizję, zakres systemu oraz słownik projektu.  
	K_U09

	P_U02
	Tworzyć artefakty projektowe związane z dyscypliną inżynierii wymagań w wybranym środowisku CASE.
	

	P_U03
	Przygotować dokumentację wymagań wobec rozwiązania informatycznego zgodnie z wytycznymi wybranej metodyki.
	



3.3. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	32
	-
	24
	-
	7




3.4. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Laboratorium
	Ćwiczenia praktyczne oraz rozwiązywanie zadań problemowych w oparciu o studium przypadku. Tworzenie modeli w narzędziu CASE.

	Projekt
	Opracowanie dokumentacji projektowej w zakresie wymagań dla systemu informatycznego.



3.5. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

LABORATORIUM
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach laboratorium

	
	

	L1
	Przykłady dobrych praktyk w specyfikacji wymagań. Prezentacja podstawowych pojęć związanych z dyscypliną inżynierii wymagań.

	L2
	Identyfikacja interesariuszy systemu oraz ich potrzeb. Definicja słownika projektu informatycznego.

	L3
	Definiowanie wizji i zakresu systemu.

	L4
	Analiza i modelowanie wymagań w oparciu o metodykę strukturalną.

	L5
	Analiza i modelowanie wymagań informacyjnych.

	L6
	Analiza i modelowanie wymagań w oparciu o metodykę obiektową.

	L7
	Analiza i modelowanie wymagań w oparciu o wytyczne metodyk zwinnych.

	L8
	Przygotowywanie dokumentu specyfikacji wymagań.




PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	
	

	P1
	Głównym celem projektu jest opracowanie specyfikacji wymagań systemowych dla określonej dziedziny aplikacyjnej zgodnie ze wskazanym szablonem specyfikacji oraz z wykorzystaniem wybranych metod, technik i narzędzi. Dokument specyfikacji powinien zawierać wszystkie artefakty projektowe wskazane przez prowadzącego przygotowane w wybranym narzędziu CASE.




3.6. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C1-C2
	L1-L8

	P_U01
	C1-C3
	L1-L8

	P_U02
	C2
	L2-L8

	P_U03
	C3
	P1



3.7. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
	Dyskusja podczas zajęć i odpowiedzi na pytania związane z dziedziną inżynierii wymagań.
	Laboratorium

	P_U01
	Ocena zadań zrealizowanych w trakcie laboratoriów w oparciu o studium przypadku.
	Laboratorium

	P_U02
	Kolokwium końcowe przy komputerze. Zadania wykonywane w środowisku CASE.
	Laboratoria

	P_U03
	Weryfikacja umiejętności w zakresie formalnej specyfikacji wymagań zgodnie z wytycznymi wybranej metodyki. Obrona projektu na forum grupy.
	Projekt



3.8. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	zdefiniować podstawowych pojęć związanych z inżynierią wymagań oraz wymienić kluczowych kategorii wymagań
	zdefiniować podstawowe pojęcia związane z inżynierią wymagań oraz wymienić kluczowe kategorie wymagań i krótko je scharakteryzować
	opisać process inżynierii wymagań wobec systemu informatycznego z uwzględnieniem kluczowych faz, czynności, ról i odpowiedzialności
	podać i omówić co najmniej 2 dobre praktyki związane z inżynierią wymagań oraz szczegółowo opisać obowiązki i zadania analityka systemowego

	P_U01
	Sformułować wizji systemu w najprostszym wariancie oraz określić zakresu
	Sformułować wizję systemu w najprostszym wariancie oraz określić zakres
	Opracować wizję i zakres systemu z wykorzystaniem wybranej metody

	opracować wizję systemu, utworzyć szczegółowy model systemu pokazujący jego zakres z wykorzystaniem dowolnej metody omówionej w ramach zajęć

	P_U02
	utworzyć diagramu dla wybranego aspektu wymagań z wykorzystaniem wskazanej metody modelowania
	utworzyć diagram dla wybranego aspektu wymagań z wykorzystaniem wskazanej metody modelowania
	utworzyć diagramy dla kilku wybranych aspektów wymagań
	utworzyć szczegółową specyfikację wymagań zgodnie z szablonem 
i dobrymi praktykami opracowanymi w ramach wskazanej metodyki

	P_U03
	utworzyć struktury szablonu specyfikacji wymagań i wskazać na najistotniejsze elementy specyfikacji
	utworzyć strukturę szablonu specyfikacji wymagań i wskazać na najistotniejsze elementy specyfikacji

	przygotować dokument specyfikacji zgodnie z szablonem specyfikacji
	opracować szczegółowy dokument specyfikacji zawierający wszystkie obowiązkowe i pomocnicze artefakty projektowe wskazane przez prowadzącego



3.9. Literatura
	Literatura podstawowa

	Wiegers K. E.: Software Requirements. Developer Best Practices. Microsoft Press, 2003.

	IIBA: Business Analysis Body of Knowledge. Version 3. 2017.

	Sutherland J., Sutherland JJ.: Scrum: The Art of Doing Twice the Work in Half the Time.  Currency, 2014

	Literatura uzupełniająca

	Cohn M.: Agile Estimating and Planning. Prentice Hall, 2005.

	Podeswa H.: UML for the IT Business Analyst: A Practical Guide to Object-Oriented Requirements Gathering. Cengage Learning PTR, 2005.

	Windle D., R., Abreo L. R.: Software Requirements Using the Unified Process: A Practical Approach. Prentice Hall, 2002.
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4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS


	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST

	Udział w C/L (UB)
	32

	Konsultacje do C/L (UB)
	10

	Samodzielne przygotowanie się do C/L, w tym przygotowanie do zaliczenia
	54

	Udział w i konsultacje do PS/PN/eL (UB)
	24

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PS/PN/eL
	48

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	168

	Punkty ECTS za przedmiot
	7

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	3

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	7
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