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KARTA PRZEDMIOTU

1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Prawo autorskie

	Rocznik studiów
	2021/2022

	Kolegium
	Mediów i Komunikacji Społecznej

	Kierunek studiów
	Grafika komputerowa i produkcja multimedialna

	Poziom kształcenia 
	Studia pierwszego stopnia

	Profil kształcenia
	Praktyczny

	Specjalność
	[bookmark: _GoBack]Projektowanie gier komputerowych

	Osoba prowadząca zajęcia
	dr Andrzej Kiebała



2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	Podstawy prawa


3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3.1. Cele przedmiotu
	C1
	Zapoznanie studentów z prawem autorskim oraz wynikającymi z niego prawami i obowiązkami, związanymi z wykonywaniem zawodu dziennikarza

	C2
	Zapoznanie studentów z podstawowymi pojęciami i zasadami z zakresu prawa autorskiego



3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów
uczenia się
dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY potrafi

	P_W01
	zna i rozumie podstawowe akty normatywne w zakresie prawa autorskiego oraz wynikające z nich prawa i obowiązki, związane z wykonywaniem zawodu w obszarze mediów cyfrowych i komunikacji wizerunkowej
	K_W06

	P_W02
	zna i rozumie podstawowe pojęcia i zasady z zakresu prawa autorskiego

	K_W06

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI  potrafi

	P_U01
	potrafi dokonać samodzielnej i prawidłowej oceny prawnej własnych działań i zachowań w obszarze prawa autrorskiego
	K_U05



3.3. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	16
	-
	-
	-
	-
	10
	-
	2




	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	10
	-
	-
	-
	-
	10
	-
	2



3.4. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Wykład
	Wykład informacyjno-problemowy: słowne przekazywanie określonych treści kształcenia w postaci wypowiedzi ciągłej, usystematyzowanej, zgodnej z zasadami logiki, z uwzględnieniem terminologii, aktów normatywnych i orzecznictwa właściwych dla omawianej gałęzi prawa. Prowadzący ilustruje omawiane zagadnienia odpowiednio dobranymi kazusami, które na wykładzie rozważa i przy współpracy studentów rozwiązuje. Wykład wsparty jest prezentacją.

	Projekt
	Analiza casusa – studium przypadku



3.5. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

WYKŁAD 
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach wykładów

	
	

	W1
	Prawo autorskie: pojęcie zakres i przedmiot ochrony.

	W2
	Autorstwo utworu i podmioty prawa autorskiego.

	W3
	Zasady ochrony prawnoautorskiej utworów.

	W4
	Prawa autorskie osobiste i majątkowe. Odpowiedzialność za ich naruszenie.

	W5
	Licencjonowanie i zbycie praw autorskich. Umowy prawa autorskiego. Prawnoautorska ochrona wizerunku.



PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach zajęć projektowych

	
	

	P1
	Jak przygotować pisemną analizę casusa w zakresie prawa autorskiego? – omówienie zadania. Wybór tematu analizy. Prezentacja na forum grupy.



3.6. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C1
	W1-W5

	P_W02
	C2
	W1-W5

	P_U01
	C1
	P1



3.7. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
	Egzamin z pytaniami otwartymi z rozszerzoną odpowiedzią
	Wykład

	P_W02
	
	

	P_U01
	Studium przypadku – zaliczenie pisemne
	Projekt



3.8. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	opisać podstawowych praw i obowiązków z zakresu prawa autorskiego, związanych z wykonywaniem zawodu w obszarze mediów cyfrowych i komunikacji wizerunkowej
	opisać podstawowe prawa i obowiązki z zakresu prawa autorskiego, związane z wykonywaniem zawodu w obszarze mediów cyfrowych i komunikacji wizerunkowej
	opisać prawa i obowiązki z zakresu prawa autorskiego, związane z wykonywaniem zawodu w obszarze mediów cyfrowych i komunikacji wizerunkowej, wskazując ich wpływ na wykonywanie zawodu
	opisać prawa i obowiązki z zakresu prawa autorskiego, związane z wykonywaniem zawodu w obszarze mediów cyfrowych i komunikacji wizerunkowej, wskazując ich wpływ na wykonywanie zawodu oraz związane z tym zagrożenia

	P_W02
	przedstawić podstawowych zasad funkcjonowania prawa autorskiego
	przedstawić podstawowe zasady funkcjonowania prawa autorskiego, wskazując ich najważniejsze elementy
	przedstawić podstawowe zasady funkcjonowania prawa autorskiego, wskazując ich elementy konstrukcyjne
	przedstawić podstawowe zasady funkcjonowania prawa autorskiego, wskazując ich elementy konstrukcyjne oraz przedstawić ich wzajemne zależności

	P_U01
	Przeanalizować własnych zachowań zawodowych pod kątem zgodności z przepisami prawa autoeskiego
	Przeanalizować – w podstawowym zakresie – własne zachowania zawodowe pod kątem zgodności z przepisami prawa autorskiego 
	Przeanalizować – w średniozaawansowanym zakresie – własne zachowania zawodowe pod kątem zgodności z przepisami prawa autorskiego
	Przeanalizować – w zaawansowanym zakresie – własne zachowania zawodowe pod kątem zgodności z przepisami prawa autorskiego



3.9. Literatura
	Literatura podstawowa

	red. J.Barta, R.Markiewicz - Prawa autorskie, Wolters Kluwer business, wyd. IV, 2016r.

	red. E.Ferenc-Szydełko – Ustawa o prawie autorskim i prawach pokrewnych. Komentarz. C.H.Beck 2011r.

	red. J.Barta – Prawo Autorskie. System Prawa Prywatnego, tom 13. C.H.Beck 2013r.

	red. D.Flisak – Prawo autorskie i prawa pokrewne, Wolter Kluwer 2015r.



	Literatura uzupełniająca

	R.Golat - Prawa autorskie i prawa pokrewne. Wyd. 7, C.H.Beck 2012r.

	Red. A.Korpała, A.Matlak, S.Stanisławska-Kloc – Prawo autorskie. Orzecznictwo, Wolters Kluwer business, 2010r.



4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	3. Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w W (UB)
	16h
	10h

	Konsultacje do W (UB)
	3h
	2h

	Udział w egzaminie z W (UB)
	2h
	2h

	Samodzielne studiowanie tematyki W, w tym przygotowanie do egzaminu
	9h
	16h

	Udział w i konsultacje do PS (UB)
	10h
	10h

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PS
	14h
	14h

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	54h
	54h

	Punkty ECTS za przedmiot
	2 ECTS
	2 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	1 ECTS
	1 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	1 ECTS
	1 ECTS
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