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karta przedmiotu
1. Podstawowe informacje o przedmiocie

	Nazwa przedmiotu
	Ruch i techniki chwytania ruchu

	Rocznik studiów
	2021/2022

	Kolegium
	Mediów i Komunikacji Społecznej

	Kierunek studiów
	Grafika komputerowa i produkcja multimedialna

	Poziom kształcenia 
	Studia pierwszego stopnia - licencjackie

	Profil kształcenia
	praktyczny

	Specjalność
	Wizualizacja i efekty specjalne 

	Osoba odpowiedzialna
	dr Patrycja Longawa


2. Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	Podstawy grafiki trójwymiarowej


3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć
3.1. Cele przedmiotu
	C1
	Przekazanie wiedzy w zakresie ruchu i technik jego chwytania 

	C2
	Kształtowanie umiejętności pracy indywidualnej i zespołowej przy realizacji animacji komputerowej

	C3
	Student pogłębi umiejętność wyciągania wniosków wynikających z jego własnych obserwacji 

	C4
	Kształtowanie umiejętności poprawnego i efektywnego posługiwania się sprzętem komputerowym i oprogramowaniem wykorzystywanym technikach chwytania ruchu oraz jego tworzenia na potrzeby animacji  

	C5
	pogłębienie umiejętności twórczego formułowania przekazu projektowo-artystycznego 


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku

	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności 

	P_U01
	potrafi obsługiwać narzędzia sprzęt i oprogramowanie służące do chwytania ruchu
	K_U08

	P_U02
	posiada umiejętności diagnozowania zjawisk, wyciągania wniosków oraz pozyskiwania wiedzy jak wnioski te wdrażać w przyszłości w praktyce w kontekście technik chwytania ruchy 
	K_U16


	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych

	P_K01
	cechuje go nieustanna gotowość i otwartość do zrozumienia zagadnienia/problemu związanych z zagadnieniem chwytania ruchu; potrafi uzupełniać i udoskonalać zdobytą wiedzę i umiejętności oraz rozumie potrzebę uczenia się; Jest w stanie dokonań samooceny na podstawie swojej osoby jak i działań innych. 
	K_K01

	P_K02


	potrafi współdziałać i pracować w grupie, przyjmując w niej różne role; wykazuje się umiejętnościami formułowania krytycznej argumentacji i wewnętrznej motywacji
	K_K02


3.3. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS

	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	20
	-
	10
	-
	3


	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	15
	-
	10
	-
	3


3.4. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Laboratorium
	Omówienie tematów, praca nad zadanymi projektami, konsultacje indywidualne.

	Projekt
	Realizacja projektu, korekty, dyskusja w grupie, pokaz projektu.


3.5. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)
Laboratorium
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach laboratorium

	L1
	Podstawowe techniki rejestracji ruchu postaci – systemy motion capture

	L2
	Przystosowanie danych z systemu motion capture do wykorzystania na wybranym rigu, retargeting

	L3
	Wprowadzenie do programu MotionBuilder (lub innego dostępnego oprogramowania)

	L4
	Ćwiczenia z zakresu korekty zapisów animacyjnych (Czyszczenia materiałów z mocapu, stabilizowanie stóp w stosunku do podłoża, czyszczenie klatek itp.) 


Projekt
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	P1
	Praca w grupach. Zespół tworzy model postaci ludzkiej, następnie, używając wybranej techniki chwytania ruchu, przenosi go na stworzony model. 


3.6. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_U01
	C1, C3, C4, C5
	L1, L2, L3, L4, P1 

	P_U02
	C3
	L2, L3, L4, P1

	P_K01
	C3, C5
	L1, L2, L3, L4, P1

	P_K02
	C2, C3, C4
	P1


3.7. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_U01
	Projekty praktyczne, prezentacja na forum grupy
	Laboratorium i projekt 

	P_U02
	
	

	P_K01
	
	

	P_K02
	Projekt praktyczny, prezentacja na forum grupy, praca grupowa 
	Projekt


3.8. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się

	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2

student nie potrafi
	Na ocenę 3

student potrafi
	Na ocenę 4

student potrafi
	Na ocenę 5

student potrafi

	P_U01
	Nie potrafi obsługiwać narzędzia sprzęt i oprogramowanie służące do chwytania ruchu
	Przy dużej pomocy prowadzącego potrafi obsługiwać narzędzia sprzęt i oprogramowanie służące do chwytania ruchu
	Przy małej pomocy prowadzącego potrafi obsługiwać narzędzia sprzęt i oprogramowanie służące do chwytania ruchu
	potrafi obsługiwać narzędzia sprzęt i oprogramowanie służące do chwytania ruchu

	P_U02
	Nie posiada umiejętności diagnozowania zjawisk, wyciągania wniosków oraz pozyskiwania wiedzy jak wnioski te wdrażać w przyszłości w praktyce w kontekście technik chwytania ruchy
	posiada podstawowe umiejętności diagnozowania zjawisk, wyciągania wniosków oraz pozyskiwania wiedzy jak wnioski te wdrażać w przyszłości w praktyce w kontekście technik chwytania ruchy
	Posiada średniozaawansowane umiejętności diagnozowania zjawisk, wyciągania wniosków oraz pozyskiwania wiedzy jak wnioski te wdrażać w przyszłości w praktyce w kontekście technik chwytania ruchy
	posiada zawansowane umiejętności diagnozowania zjawisk, wyciągania wniosków oraz pozyskiwania wiedzy jak wnioski te wdrażać w przyszłości w praktyce w kontekście technik chwytania ruchy

	P_K01
	Nie cechuje go nieustanna gotowość i otwartość do zrozumienia zagadnienia/problemu związanych z zagadnieniem chwytania ruchu; potrafi uzupełniać i udoskonalać zdobytą wiedzę i umiejętności oraz rozumie potrzebę uczenia się; Jest w stanie dokonań samooceny na podstawie swojej osoby jak i działań innych.
	cechuje go nieustanna gotowość i otwartość do zrozumienia zagadnienia/problemu związanych z zagadnieniem chwytania ruchu
	cechuje go nieustanna gotowość i otwartość do zrozumienia zagadnienia/problemu związanych z zagadnieniem chwytania ruchu; przy małej pomocy prowadzącego potrafi uzupełniać i udoskonalać zdobytą wiedzę i umiejętności oraz rozumie potrzebę uczenia się; Jest w stanie dokonań samooceny na podstawie swojej osoby jak i działań innych.
	cechuje go nieustanna gotowość i otwartość do zrozumienia zagadnienia/problemu związanych z zagadnieniem chwytania ruchu; potrafi uzupełniać i udoskonalać zdobytą wiedzę i umiejętności oraz rozumie potrzebę uczenia się; Jest w stanie dokonań samooceny na podstawie swojej osoby jak i działań innych.


	P_K02
	Nie potrafi współdziałać i pracować w grupie, przyjmując w niej różne role; wykazuje się umiejętnościami formułowania krytycznej argumentacji i wewnętrznej motywacji
	Przy dużej pomocy prowadzącego potrafi współdziałać i pracować w grupie, przyjmując w niej różne role; wykazuje się umiejętnościami formułowania krytycznej argumentacji i wewnętrznej motywacji
	Przy małej pomocy prowadzącego 
potrafi współdziałać i pracować w grupie, przyjmując w niej różne role; wykazuje się umiejętnościami formułowania krytycznej argumentacji i wewnętrznej motywacji
	potrafi współdziałać i pracować w grupie, przyjmując w niej różne role; wykazuje się umiejętnościami formułowania krytycznej argumentacji i wewnętrznej motywacji


3.9. Literatura
	Literatura podstawowa

	Film animowany : sztuka czy biznes? / Andrzej Wojnach. - Warszawa : Wydawnictwo Wojciech Marzec 2017.

	Blender : mistrzowskie animacje 3D / Tony Mullen ; [tł. Zbigniew Waśko]. - Gliwice : Wydawnictwo Helion copyright 2010.

	3ds Max 2010 : animacja 3D od podstaw : szkoła efektu 

	Literatura uzupełniająca

	Źródła internetowe (tutoriale, videotutoriale)

	A. Damarjian, Game Environment Art : A Path to the Games Industry, Taylor & Francis Ltd, London, 2021


4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w L (UB)
	20h
	15h

	Konsultacje do L (UB)
	4h
	3h

	Samodzielne przygotowanie się do L, w tym przygotowanie do zaliczenia
	31h
	37h

	Udział w i konsultacje do PN (UB)
	10h
	10h

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PN
	10h
	10h

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	75h
	75h

	Punkty ECTS za przedmiot
	3 ECTS
	3 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	1 ECTS
	1 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	3 ECTS
	3 ECTS


4
5
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