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KARTA PRZEDMIOTU

1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Psychofizjologia widzenia

	Rocznik studiów
	2021/2022

	Kolegium
	Mediów i Komunikacji Społecznej

	Kierunek studiów
	Grafika komputerowa i produkcja multimedialna 

	Poziom kształcenia 
	studia pierwszego stopnia

	Profil kształcenia
	praktyczny

	Specjalność
	Projektowanie interaktywne

	Osoba odpowiedzialna
	dr Krzysztof Groń 



2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	brak



3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3. Cele przedmiotu
	C1
	Rozwinie umiejętności świadomego posługiwania się kształtem, kolorem, skalą, rytmem itp., jako narzędziem wizualnego przekazu.

	C2
	Udoskonali umiejętności tworzenia projektów w oparciu odpowiednie oprogramowanie graficzne 

	C3
	Rozwijanie umiejętności świadomego kształtowania obrazu we właściwej relacji do treści przekazu, w celu tworzenia logicznych komunikatów wizualnych i budowania emocji.

	C4
	Doskonalenie umiejętności przekazywania treści poprzez obraz 

	C5
	Wytworzenie oryginalnego, indywidualnego a zarazem skutecznego języka wypowiedzi.



3.1. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY 

	P_W01
	ma wiedzę o metodach i narzędziach, w tym technikach pozyskiwania danych, odpowiednich dla dziedzin nauki i dyscyplin naukowych, właściwych dla psychofizjologii wwiedzenia, pozwalających opisywać struktury i instytucje społeczne oraz procesy w nich i między nimi zachodzące, ze szczególnym uwzględnieniem wybranych instytucji oraz organizacji społecznych lub gospodarczych prowadzących działalność w obszarze produkcji multimedialnej (z naciskiem na aktywność twórczą i projektową)
	 K_W03

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI 

	P_U01
	potrafi obsługiwać narzędzia Adobe Photoshop i Adobe Illustrator związane ze specyfiką kierunku grafika komputerowa i produkcja multimedialna
	K_U08

	P_U02
	posiada umiejętności diagnozowania zjawisk, wyciągania wniosków oraz pozyskiwania wiedzy jak wnioski te wdrażać i wykorzystywać w projektowaniu opartym psychofizjologię widzenia. 
	K_U16

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH

	P_K01
	cechuje go nieustanna gotowość i otwartość do zrozumienia zagadnienia/problemu; potrafi uzupełniać i doskonalić nabytą wiedzę i umiejętności oraz rozumie potrzebę uczenia się; posiada umiejętność samooceny oraz konstruktywnej krytyki w stosunku do działań innych osób
	K_K01



3.2. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	16
	-
	10
	-
	3



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	12
	-
	10
	-
	3



3.3. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Laboratorium
	Omówienie tematu, teoretyczne wprowadzenie w tematykę Psychofizjologii Widzenia, percepcji, pokazy wewnątrz grup laboratoryjnych, korekty indywidualne i zbiorowe, realizacja projektu, zapis projektu.

	Projekt
	Omówienie tematu, realizacja projektu, prezentacje, korekty indywidualne i zbiorowe. Opis, pokaz, korekty, konsultacje, zapis projektu.



3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)


LABORATORIUM 
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach ćwiczeń

	L1
	Powidoki – Autorska graficzna interpretacja opracowanie plastyczne, graficzne, którego celem jest stworzenie grafiki, która jest zainspirowana dowolnym dziełem plastycznym, format 50/70, kompozycja barwna.

	L2
	Imię – synteza czyli uproszczenie znaku graficznego. Opracowanie plastyczne, graficzne format 50/70 dowolna technika.  

	L3
	Przenikanie – Graficzna interpretacja. Opracowanie plastyczne zjawiska przenikania w dowolny sposób Format pracy 50/70. 





PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	P1
	Projekt serii 3 printów na koszulkę z wykorzystaniem doświadczeń wizualnych z zakresu PSYCHOFIZJOLOGII WIDZENIA, tematem przewodnim ma być „Przestrzeń niemożliwa”. Zadaniem studentów jest zaprojektowanie printu z wykorzystaniem technik plastycznych, graficznych. 

Na zaliczenie wymagana jest cyfrowa realizacja projektu przedstawiona na planszy o wymierzę 70x50cm. Zadanie realizowane grupowo



3.5. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C1, C2
	P1

	P_U01
	C1, C2, C3, C4, C5
	L1, L2, L3, P1

	P_U02
	C1, C2, C3, C4, C5
	L1, L2, L3, P1

	P_K01
	C1, C2, C3, C4, C5
	L3, P1



3.6. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
P_U01
P_U02
	Zadania praktyczne, projekty, 
Egzekwowanie wiedzy przy okazji wykonywania zadań praktycznych, projektowych (związanych z treścią zajęć). Zadania praktyczne stymulujące poszerzenie umiejętności warsztatowych.
	Ćwiczenia praktyczne 

	P_K01
P_U02
	Projekt
	Projekt



3.7. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	Nie ma wiedzy o metodach i narzędziach, w tym technikach pozyskiwania danych, odpowiednich dla dziedzin nauki i dyscyplin naukowych, właściwych dla psychofizjologii wwiedzenia, pozwalających opisywać struktury i instytucje społeczne oraz procesy w nich i między nimi zachodzące, ze szczególnym uwzględnieniem wybranych instytucji oraz organizacji społecznych lub gospodarczych prowadzących działalność w obszarze produkcji multimedialnej (z naciskiem na aktywność twórczą i projektową)
	ma wiedzę na podstawowym poziomie o metodach i narzędziach, w tym technikach pozyskiwania danych, odpowiednich dla dziedzin nauki i dyscyplin naukowych, właściwych dla psychofizjologii wwiedzenia, pozwalających opisywać struktury i instytucje społeczne oraz procesy w nich i między nimi zachodzące, ze szczególnym uwzględnieniem wybranych instytucji oraz organizacji społecznych lub gospodarczych prowadzących działalność w obszarze produkcji multimedialnej (z naciskiem na aktywność twórczą i projektową)
	ma wiedzę na średniozaawansowanym poziomie o metodach i narzędziach, w tym technikach pozyskiwania danych, odpowiednich dla dziedzin nauki i dyscyplin naukowych, właściwych dla psychofizjologii wwiedzenia, pozwalających opisywać struktury i instytucje społeczne oraz procesy w nich i między nimi zachodzące, ze szczególnym uwzględnieniem wybranych instytucji oraz organizacji społecznych lub gospodarczych prowadzących działalność w obszarze produkcji multimedialnej (z naciskiem na aktywność twórczą i projektową)
	ma pełną wiedzę o metodach i narzędziach, w tym technikach pozyskiwania danych, odpowiednich dla dziedzin nauki i dyscyplin naukowych, właściwych dla psychofizjologii wwiedzenia, pozwalających opisywać struktury i instytucje społeczne oraz procesy w nich i między nimi zachodzące, ze szczególnym uwzględnieniem wybranych instytucji oraz organizacji społecznych lub gospodarczych prowadzących działalność w obszarze produkcji multimedialnej (z naciskiem na aktywność twórczą i projektową)

	P_U01
	Nie potrafi obsługiwać narzędzia Adobe Photoshop i Adobe Illustrator związane ze specyfiką kierunku grafika komputerowa i produkcja multimedialna
	Przy dużej pomocy prowadzącego potrafi obsługiwać narzędzia Adobe Photoshop i Adobe Illustrator związane ze specyfiką kierunku grafika komputerowa i produkcja multimedialna
	Przy małej pomocy prowadzącego potrafi obsługiwać narzędzia Adobe Photoshop i Adobe Illustrator związane ze specyfiką kierunku grafika komputerowa i produkcja multimedialna
	potrafi obsługiwać narzędzia Adobe Photoshop i Adobe Illustrator związane ze specyfiką kierunku grafika komputerowa i produkcja multimedialna

	P_U02
	Nie posiada średniozaawansowane umiejętności diagnozowania zjawisk, wyciągania wniosków oraz pozyskiwania wiedzy jak wnioski te wdrażać i wykorzystywać w projektowaniu opar-tym psychofizjologię widzenia.
	posiada niewielkie umiejętności diagnozowania zjawisk, wyciągania wniosków oraz pozyskiwania wiedzy jak wnioski te wdrażać i wykorzystywać w projektowaniu opar-tym psychofizjologię widzenia.
	posiada średniozaawansowane umiejętności diagnozowania zjawisk, wyciągania wniosków oraz pozskiwania wiedzy jak wnioski te wdrażać i wykorzystywać w projektowaniu opar-tym psychofizjologię widzenia.
	posiada umiejętności diagnozowania zjawisk, wyciągania wniosków oraz pozskiwania wiedzy jak wnioski te wdrażać i wykorzystywać w projektowaniu opar-tym psychofizjologię widzenia.

	P_K01
	Nie cechuje go nieustanna gotowość i otwartość do zrozumienia zagadnie-nia/problemu; potrafi uzupełniać i doskonalić nabytą wiedzę i umiejętności oraz rozumie potrzebę uczenia się; posiada umiejętność samooceny oraz konstruktywnej krytyki w stosunku do działań innych osób
	cechuje go częściowa i otwartość do zrozumienia zagadnie-nia/problemu; przy dużej pomocy prowadzącego potrafi uzupełniać i doskonalić nabytą wiedzę i umiejętności oraz rozumie potrzebę uczenia się; w stosunku do działań innych osób
	cechuje go częściowa i otwartość do zrozumienia zagadnie-nia/problemu; przy małej pomocy prowadzącego potrafi uzupełniać i doskonalić nabytą wiedzę i umiejętności oraz rozumie potrzebę uczenia się; w stosunku do działań innych osób
	cechuje go nieustanna gotowość i otwartość do zrozumienia zagadnie-nia/problemu; potrafi uzupełniać i doskonalić nabytą wiedzę i umiejętności oraz rozumie potrzebę uczenia się; posiada umiejętność samooceny oraz konstruktywnej krytyki w stosunku do działań innych osób



3.8. Literatura
	Literatura podstawowa

	Psychofizjologia widzenia : wybrane zagadnienia / Joanna Zabawa-Krzypkowska, Krzysztof Groń ; Politechnika Śląska w Gliwicach. Wydział Architektury. Katedra Sztuk Pięknych i Projektowych. - Gliwice : Wydawnictwo Wydziału Architektury Politechniki Śląskiej 2017.

	Komunikacja wizualna / Bo Bergström ; [tł. Joanna Tarnawska]. - Warszawa : Wydawnictwo Naukowe PWN cop. 2009.

	Oblicza komunikowania wizualnego / redakcja naukowa Rafał Polak. - Kraków [etc.] : Konsorcjum Akademickie - Wydawnictwo WSE w Krakowie, WSIiZ w Rzeszowie i WSZiA w Zamościu 2011.

	Komunikacja wizualna w reklamie, public relations i w prawie / red. nauk. Kazimierz Wolny- Zmorzyński [et al.]. - Warszawa : Wydawnictwo Poltext cop. 2013.

	Sztuka i percepcja wzrokowa : psychologia twórczego oka / Rudolf Arnheim ; przeł. Jolanta Mach. - Łódź : Officyna [2013].

	Literatura uzupełniająca

	The psychophysiology of visual perception : selected issues / Joanna Zabawa-Krzypkowska, Krzysztof Groń ; Politechnika Śląska w Gliwicach. Wydział Architektury. Katedra Sztuk Pięknych i Projektowych. - Gliwice : The Publishing House of the Silesian University of Technology 2020

	Komunikacja wizualna w prasie i w mediach elektronicznych / red. nauk. Kazimierz Wolny- Zmorzyński [et al.]. - Warszawa : Wydawnictwo Poltext cop. 2013.

	Fotografia dziennikarska : teoria, praktyka, prawo / Kazimierz Wolny-Zmorzyński [et al.]. - Warszawa : Wydawnictwo Poltext cop. 2011.



4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w L (UB)
	16h
	12h

	Konsultacje do L (UB)
	3h
	2h

	Samodzielne przygotowanie się do L, w tym przygotowanie do zaliczenia
	28h
	33h

	Udział w i konsultacje do PN (UB)
	10h
	10h

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PN
	18h
	18h

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	75h
	75h

	Punkty ECTS za przedmiot
	3 ECTS
	3 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	1 ECTS
	1 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	3 ECTS
	3 ECTS
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