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KARTA PRZEDMIOTU


1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Metodyki zarządzania projektami programistycznymi

	Rocznik studiów
	2022/23

	Kolegium
	Informatyki Stosowanej

	Kierunek studiów
	Informatyka

	Poziom kształcenia 
	Studia uzupełniające - magisterskie

	Profil kształcenia
	praktyczny

	Specjalność
	Inżynieria produkcji oprogramowania

	Osoba odpowiedzialna
	Dr Marek Jaszuk



2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	---




3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3. Cele przedmiotu
	C1
	Pogłębienie i uporządkowanie wiedzy w zakresie metod, technik i narzędzi stosowanych w zarządzaniu projektami programistycznymi

	C2
	Poznanie organizacji poszczególnych etapów życia projektu programistycznego oraz sposobu szacowania jego kosztów

	C3
	Kształtowanie umiejętności przygotowania i przedstawienia prezentacji na temat zarządzania realizacją projektu programistycznego w warunkach produkcyjnych oraz prowadzenia dyskusji dotyczącej przedstawionej prezentacji

	C4
	Kształtowanie umiejętności planowania zarządzania procesem testowania i wdrożenia produktu programistycznego odpowiadającego realiom produkcji oprogramowania

	C5
	Kształtowanie potrzeby formułowania i przekazywania społeczeństwu, w szczególności poprzez środki masowego przekazu, informacji i opinii dotyczących osiągnięć informatyki w zakresie zarządzania projektami programistycznymi; podejmowania starań, aby przekazać takie informacje i opinie w sposób powszechnie zrozumiały, przedstawiając różne punkty widzenia

	C6
	Kształcenie umiejętności współdziałania w grupie, przyjmowania w niej różnych ról oraz określania priorytetów zadań realizowanych indywidualnie lub grupowo przy zarządzaniu projektami programistycznymi

	C7
	Gotowość i otwartość do zrozumienia i rozwiązywania problemów praktycznych



3.1. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku


	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY 

	P_W01
	omówić zagadnienia z zakresu metod, technik i narzędzi stosowanych w zarządzaniu projektami programistycznymi
	K_W03, K_W06

	P_W02
	omówić zagadnienia z zakresu o organizacji poszczególnych etapów życia projektu programistycznego oraz szacowania jego kosztów
	K_W07

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI 

	P_U01
	potrafi przygotować i przedstawić prezentację na temat zarządzania realizacją projektu programistycznego w warunkach produkcyjnych oraz poprowadzić dyskusję dotyczącą przedstawionej prezentacji
	K_U04

	P_U02
	potrafi zaplanować proces testowania i wdrożenia produktu programistycznego 
	K_U08

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH 

	P_K01
	Potrafi zainteresować, przekazać informacje na temat realizowanego projektu, przedstawiając różne punkty widzenia oraz dobierając odpowiednie słownictwo 
	K_K02

	P_K02
	Potrafi realizować powierzone zadania, próbując rozwijać rozwiązania informatyczne oraz przestrzegać etyki zawodowej
	K_K04

	P_K03
	Cechuje się gotowością i otwartością do samodzielnego rozwiązywania problemów praktycznych, w razie potrzeby zasięgając opinii ekspertów
	K_K05



3.2. [bookmark: _GoBack]Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS

	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	
	
	
	30
	
	30
	
	5



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	
	
	
	26
	
	20
	
	5



3.3. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Laboratorium
	Ćwiczenia praktyczne na komputerze z wykorzystaniem instrukcji laboratoryjnej. W ramach zajęć realizowane są ćwiczenia związane z wykorzystaniem narzędzi informatycznych do wspomagania procesem zarządzania projektem programistycznym, a także planowania, projektowania i ewaluacji rozwiązania w warunkach przypominających realia produkcyjne. 

	Projekt
	Projekt. W ramach projektu realizowany/symulowany jest zespołowo projekt programistyczny, ze szczególnym uwzględnieniem wykorzystania metodyk zarządzania i informatycznych narzędzi wspomagających zarządzanie realizacją takich projektów. Realizacja projektu ma zapoznać studentów z praktycznymi aspektami zarządzania pracą zespołów programistów.



3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)
LABORATORIUM
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach laboratorium

	L1
	Planowanie struktury cyklu życiowego realizacji projektu

	L2
	Metodyki zarządzania realizacją projektów – aspekty praktyczne

	L3
	Narzędzi informatyczne wspomagające zarządzanie realizacją projektu

	L4
	Zarządzanie fazą wytwórczą i dokumentacja projektów

	L5
	Zarządzanie jakością i testy systemu



PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	P1
	Specyfikacja wymagań i planowanie projektu

	P2
	Budowa harmonogramu i przydział zadań

	P3
	Zarządzanie fazą wytwórczą i tworzenie dokumentacji projektowej

	P4
	Testowanie rozwiązania

	P5
	Dostawa i zamknięcie projektu



3.5. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C1
	L1 - L5, P1 – P5

	P_W02
	C2
	L1 - L5, P1 – P5

	P_U01
	C3
	L1 - L5, P1 – P5

	P_U02
	C4
	L1 - L5, P1 – P5

	P_K01
	C5
	L1 - L5, P1 – P5

	P_K02
	C6
	L1 - L5, P1 – P5

	P_K03
	C7
	L1 - L5, P1 – P5



3.6. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
	Test zamknięty
	Laboratorium

	P_W02
	
	

	P_U01
	Zadania otwarte, raporty, prezentacja, dyskusja
	Laboratorium, projekt

	P_U02
	
	

	P_K01
	Raporty, prezentacja, dyskusja
	Laboratorium, projekt

	P_K02
	
	

	P_K03
	
	



3.7. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	Odpowiedzieć na minimum 50% pytań testowych
	Odpowiedzieć na ponad 50% pytań testowych
	Odpowiedzieć na ponad 70% pytań testowych
	Odpowiedzieć na ponad 90% pytań testowych

	P_W02
	Odpowiedzieć na minimum 50% pytań testowych
	Odpowiedzieć na ponad 50% pytań testowych
	Odpowiedzieć na ponad 70% pytań testowych
	Odpowiedzieć na ponad 90% pytań testowych

	P_U01
	przygotować i przedstawić prezentacji na temat zarządzania realizacją projektu programistycznego
	potrafi przygotować i przedstawić prezentację zawierającą najważniejsze szczegóły na temat zarządzania realizacją projektu programistycznego
	potrafi przygotować i przedstawić prezentację zawierającą większość szczegółów na temat zarządzania realizacją projektu programistycznego
	potrafi przygotować i przedstawić prezentację zawierającą wszystkie szczegóły na temat zarządzania realizacją projektu programistycznego oraz poprowadzić dyskusję dotyczącą przedstawionej prezentacji

	P_U02
	zaplanować zarządzania procesem testowania produktu programistycznego
	zaplanować najistotniejsze elementy zarządzania procesem testowania i wdrażania produktu programistycznego
	zaplanować większość elementów zarządzania procesem testowania i wdrażania produktu programistycznego
	w pełni zaplanować elementy zarządzania procesem testowania i wdrażania produktu programistycznego

	P_K01
	zainteresować swoim wystąpieniem dotyczącym realizowanego przedsięwzięcia
	zainteresować swoim wystąpieniem dotyczącym realizowanego przedsięwzięcia, z uwzględnieniem kompetencji słuchaczy
	zainteresować swoim wystąpieniem, uwzględniać różne punkty widzenia, dobierać stosowne słownictwo
	zainteresować swoim wystąpieniem, uwzględniać różne punkty widzenia oraz formy prezentacji

	P_K02
	zrealizować powierzonego zadania
	zrealizować powierzone zadania, nie przypisuje sobie cudzych rozwiązań
	zrealizować zadanie, stosuje własne podejście do rozwiązania problemu lub integrując je z dostępnymi rozwiązaniami
	zrealizować zadanie, stosuje jedynie własne podejście do rozwiązania problemu

	P_K03
	wykonać samodzielnie powierzonego zadania
	podejmuje się rozwiązywania problemów
	podejmuje się rozwiązywania wybranych oraz zleconych problemów
	przy rozwiązywaniu problemów dyskutuje z ekspertem na ich temat




3.8. Literatura

	Literatura podstawowa

	R. K. Wysocki, Efektywne zarządzanie projektami, Gliwice : Wydawnictwo Helion, 2013 lub nowsze

	Z. Szyjewski, Metodyki zarządzania projektami informatycznymi, Placet, Warszawa, 2004 lub nowsze



	Literatura uzupełniająca

	K. Schwaber, Sprawne zarządzanie projektami metodą Scrum, Promise, 2016 lub nowsze

	A. Koszlajda, Zarządzanie projektami IT. Przewodnik po metodykach, Gliwice, Helion, 2010 lub nowsze

	A. Stellman, J. Greene, Agile. Przewodnik po zwinnych metodykach programowania, Helion, Gliwice, 2015 lub nowsze

	P. Wróblewski, Zarządzanie projektami z wykorzystaniem darmowego oprogramowania, Gliwice, Helion, 2009 lub nowsze

	materiały prowadzącego



4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS

	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w C/L (UB)
	30
	26

	Konsultacje do C/L (UB)
	12
	5

	Samodzielne przygotowanie się do C/L, w tym przygotowanie do zaliczenia
	18
	29

	Udział w i konsultacje do PS/PN/eL (UB)
	30
	20

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PS/PN/eL
	45
	55

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	135
	135

	Punkty ECTS za przedmiot
	5
	5

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	3
	2

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	5
	5
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