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KARTA PRAKTYKI CZ. 2

1st Podstawowe informacje o praktyce
	Rocznik studiów
	[bookmark: _GoBack]2022/2023

	Kolegium
	Mediów i Komunikacji Społecznej

	Kierunek studiów
	Filologia angielska

	Poziom kształcenia 
	Studia I stopnia

	Profil kształcenia
	praktyczny

	Rodzaj praktyki
	kierunkowa

	Osoba odpowiedzialna
	Mgr Kinga Bajorek



2nd Efekty uczenia się i sposób realizacji praktyki
2.1. Cele praktyki
	C1
	Wykorzystanie w praktyce środowiska zawodowego zdobytych umiejętności zawodowych i wzbogacenie ich przez praktykę oraz obserwację

	C2
	Wypracowanie postawy aktywności i zgodnej współpracy w środowisku pracy



2.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu praktyki student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI potrafi

	P_U01
	wykorzystać nabyte umiejętności komunikacyjne i interkulturowe w praktyce
	K_U18

	Po zaliczeniu praktyki student w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH 

	P_K01
	wykazuje aktywność w realizacji zleconych działań wykonywanych samodzielnie lub pełniąc różne role w zespole
	K_K02, K_K03



2.3. Wymiar godzin i liczba punktów ECTS

	Studia stacjonarne (ST)

	Wymiar godzin
	Liczba punktów ECTS

	360
	12



	Studia niestacjonarne (NST)

	Wymiar godzin
	Liczba punktów ECTS

	360
	12



2.4. 
Zalecane miejsca realizacji praktyki
	Instytucja/przedsiębiorstwo (dział przedsiębiorstwa), których działalność wymaga kontaktów wielojęzycznych lub międzynarodowych (rozmowy, tłumaczenia, korespondencja, inne), np. agencja tłumaczeniowa, agencja reklamowa, media internetowe lub biuro podróży



2.5. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami praktyki, a warunkami realizacji efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Cele 
praktyki
	Charakterystyka warunków realizacji (miejsce/zadanie)

	P_U01
	C1
	Wykonywanie zleconych zadań wymagających użycia języka obcego w ramach komunikacji w środowisku biznesowym i o cechach międzykulturowych, np. w zakresie korespondencji lub prowadzenia rozmów

	P_K01
	C2
	Wykonywanie zleconych zadań samodzielnie lub w zespole



2.6. Metody weryfikacji efektów uczenia się (w odniesieniu do poszczególnych efektów)
	Efekt
uczenia się
	Kryterium oceny
	Metoda 
weryfikacji

	P_U01
	Wykonywanie zadań zleconych przez opiekuna praktyk/przełożonego
	realizacja zadania praktycznego

	P_K01
	Współpraca i zaangażowanie w ramach wykonywania zadań zleconych przez opiekuna praktyk/przełożonego
	realizacja zadania praktycznego



2.7. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2 student
	Na ocenę 3 student
	Na ocenę 4 student
	Na ocenę 5 student

	P_U01
	nie potrafi zrealizować zadania zleconego do realizacji przy wykorzystaniu umiejętności nabytych w ramach specjalizacji, nawet przy wydatnej pomocy opiekuna praktyki; popełnia podstawowe błędy podczas stosowania znanych mu procedur, metod i narzędzi
	potrafi zrealizować zadanie zlecone do realizacji przy wykorzystaniu umiejętności nabytych w ramach specjalizacji, przy wydatnej pomocy opiekuna praktyki; popełnia jednak podstawowe błędy podczas stosowania znanych mu procedur, metod i narzędzi
	potrafi samodzielnie zrealizować zadanie zlecone do przy wykorzystaniu umiejętności nabytych w ramach specjalizacji, popełniając drobne błędy podczas stosowania znanych mu procedur, metod i narzędzi
	potrafi samodzielnie zrealizować zadanie zlecone do realizacji przy wykorzystaniu umiejętności nabytych w ramach specjalizacji, stosując efektywnie znane mu procedury, metody i narzędzia

	P_K01
	nie wykonuje poleceń i zadań wykonywanych samodzielnie lub jako członek zespołu
	w stopniu zadowalającym wykonuje polecenia i zadania samodzielnie lub jako członek zespołu, przy pomocy opiekuna praktyki
	prawidłowo wykonuje polecenia i zadania samodzielnie lub jako członek zespołu
	prawidłowo i z zaangażowaniem wykonuje polecenia i zadania samodzielnie lub jako członek zespołu
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