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KARTA PRZEDMIOTU


1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Rozwiązania chmurowe dla Data Science

	Rocznik studiów
	2022/2023

	Kolegium
	Informatyki Stosowanej

	Kierunek studiów
	Informatyka

	Poziom kształcenia 
	Studia drugiego stopnia

	Profil kształcenia
	praktyczny

	Specjalność
	Nauka o danych

	Osoba odpowiedzialna
	[bookmark: _GoBack]Dr inż. Janusz Korniak

	Studia w języku angielskim




2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	




3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3. Cele przedmiotu
	C1
	Usystematyzowanie i pogłębienie wiedzy z zakresu technologii chmury obliczeniowej

	C2
	Kształcenie umiejętności korzystania i badania rozwiązań dla Data Science 



3.1. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY 

	P_W01
	Potrafi scharakteryzować architekturę, technologie i narzędzia chmury obliczeniowej
	K_W04

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI 

	P_U01
	Potrafi zaplanować  i przeprowadzić eksperyment badania metod inżynierii danych
	K_U09
K_U10

	P_U02
	Potrafi zastosować narzędzia i metody chmury obliczeniowej do przetwarzania danych
	K_U11

	P_U03
	Potrafi ocenić przydatność i możliwości wykorzystania nowych rozwiązań w zakresie inżynierii danych 
	K_U13




3.2. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	20
	-
	25
	-
	4




3.3. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Laboratorium
	

	Projekt
	Projekt polega na realizacji eksperymentu z wykorzystaniem chmury obliczeniowej w celu zbadania wybranych algorytmów, narzędzi i rozwiązań do przetwarzania i analizy danych.



3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)


LABORATORIUM
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach laboratorium

	L1
	Podstawy platformy Azure – pojęcia, usługi, rozwiązania i narzędzia, kwestie bezpieczeństwa i zarządzania

	L2
	Przechowywanie danych na platformie Azure

	L3
	Integracja danych na dużą skalę – Azure Data Factory, 

	L4
	Realizacja rozwiązań analitycznych z wykorzystaniem Azure Synapse

	L5 
	Inżynieria danych z wykorzystaniem Apache Spark i Azure Databricks




PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	P1
	Planowanie eksperymentu – przygotowanie założeń i celów

	P2
	Analiza najnowszych osiągnieć nauki w zakresie Data Science 

	P3
	Analiza dostępnych rozwiązań na wybranej platformie

	P4
	Przygotowanie środowiska i wybór rozwiązań, usług i narzędzi

	P5
	Realizacja eksperymentu

	P6
	Przygotowanie dokumentacji wraz z wnioskami




3.5. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C1
	L1-L5, P1-P6

	P_U01
	C2
	P1, P4-P6

	P_U02
	
	L1-L5

	P_U03
	
	P2-P3



3.6. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
	Pytania otwarte
	Laboratorium

	P_U01
	Ocena projektu i dokumentacji
	Projekt

	P_U02
	Ocena realizacji poszczególnych laboratoriów
	Laboratorium

	P_U03
	Ocena projektu
	Projekt



3.7. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	scharakteryzować architektury, technologii i narzędzi chmury obliczeniowej
	scharakteryzować architekturę, technologię i narzędzia chmury obliczeniowej uzyskując co najmniej 51% punktów
	scharakteryzować architekturę, technologię i narzędzia chmury obliczeniowej uzyskując co najmniej 71% punktów
	scharakteryzować architekturę, technologię i narzędzia chmury obliczeniowej uzyskując co najmniej 91% punktów

	P_U01
	zaplanować  i przeprowadzić eksperymentu badania metod inżynierii danych
	zaplanować  i przeprowadzić eksperyment badania metod inżynierii danych popełniając niewielką liczbę błędów
	zaplanować  i przeprowadzić eksperyment badania metod inżynierii danych nie popełniając błędów
	zaplanować  i przeprowadzić eksperyment badania metod inżynierii danych o wyższej złożoności nie popełniając błędów

	P_U02
	zastosować narzędzi i metod chmury obliczeniowej do przetwarzania danych
	zastosować narzędzia i metody chmury obliczeniowej do przetwarzania danych – wykonać poprawnie co najmniej 50% zadań
	zastosować narzędzia i metody chmury obliczeniowej do przetwarzania danych – wykonać poprawnie co najmniej 75% zadań
	zastosować narzędzia i metody chmury obliczeniowej do przetwarzania danych – wykonać poprawnie wszystkie zadania

	P_U03
	ocenić przydatności i możliwości wykorzystania nowych rozwiązań w zakresie inżynierii danych
	ocenić przydatność i możliwości wykorzystania nowych rozwiązań w zakresie inżynierii danych w stopniu podstawowym
	ocenić przydatność i możliwości wykorzystania nowych rozwiązań w zakresie inżynierii danych w stopniu dobrym
	ocenić przydatność i możliwości wykorzystania nowych rozwiązań w zakresie inżynierii danych w sposób dogłębny



3.8. Literatura
	Literatura podstawowa

	Timothy L. Warner, Microsoft Azure For Dummies, Wiley John + Sons, 2020

	Ahmad Osama, Azure Data Engineering Cookbook: Design and implement batch and streaming analytics using Azure Cloud Services, Packt Publishing Limited, 2021

	Judith S. Hurwitz, Daniel Kirsch, Cloud Computing For Dummies, Wiley John + Sons, 2020



	Literatura uzupełniająca

	Chirag Shah, A Hands-On Introduction to Data Science, Cambridge University Press, 2020

	Daniel Seara, Francesco Milano, Danilo Dominici, Microsoft Azure Data Solutions - An Introduction, Microsoft Press, 2021




4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS

	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST

	Udział w C/L (UB)
	20

	Konsultacje do C/L (UB)
	8

	Samodzielne przygotowanie się do C/L, w tym przygotowanie do zaliczenia
	12

	Udział w i konsultacje do PS (UB)
	25

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PS
	25

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	90

	Punkty ECTS za przedmiot
	4

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	2

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	4
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