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KARTA PRZEDMIOTU

1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Pracownia projektowania książki, czasopisma i formy wydawnicze

	Rocznik studiów
	2022/2023

	Kolegium
	Mediów i Komunikacji Społecznej

	Kierunek studiów
	Projektowanie graficzne

	Poziom kształcenia 
	studia drugiego stopnia

	Profil kształcenia
	praktyczny

	Specjalność
	DTP i poligraficzne formy projektowe

	Osoba odpowiedzialna
	dr Patrycja Longawa



2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	Pracownia projektowania liternictwa i typografii
Komunikacja wizualna
Artystyczne działania kreatywne



3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3. Cele przedmiotu
	C1
	Doskonalenie umiejętności technicznych i warsztatowych związanych z różnymi formami graficznymi w oparciu o środowisko komputerowe, wraz z poszerzaniem wiedzy na temat oprogramowania i urządzeń peryferyjnych

	C2
	Rozwijanie wrażliwości i aktywności studenta w sferze projektowania, tworzenia i przygotowania różnorodnych form wydawniczych przy pomocy oprogramowania graficznego, z uwzględnieniem twórczej realizacji kreatywności artystycznej i użytkowej

	C3
	Nabycie przez studenta wiedzy stanowiącej podstawę aktywności w ramach projektowania różnych form wydawniczych, wraz z elementami konstytutywnymi każdej z nich (nazewnictwo, terminologia, struktura, cechy charakterystyczne)

	C4
	Nabycie wiedzy o komercyjnym, artystycznym i społecznym wykorzystaniu umiejętności tworzenia różnych form wydawniczych, obejmujących problematykę typografii, kompozycji, kreatywności i interpretacji graficznej, konstruowania narracji i technicznych aspektów związanych z przygotowaniem wydawnictw do druku

	C5
	Nabycie wiedzy, umiejętności i kompetencji pozwalających na samodzielne i aktywne realizowanie wielu zadań dotyczących różnych form wydawniczych, w tym artystycznych i użytkowych, związanych z jego aktywnością artystyczną, zawodową, społeczną i obywatelską





3.1. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY 

	P_W01
	zna zawansowane techniki składu tekstów czy zasad dobierania typografii, technologie i materiały stosowane w projektowaniu graficznym 
	K_W13

	P_W02
	zna zaawansowane techniki, technologie i materiały stosowane w projektowaniu graficznym w kontekście projektowania książek czasopism i formy wydawniczych
	K_W14

	P_W03
	zna na zaawansowanym poziomie program Indesign niezbędnego do realizacji zadań projektowych zarówno w ujęciu teoretycznym, jak też z uwzględnieniem praktycznych implikacji poszerzonej wiedzy
	K_W15

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI 

	P_U01
	ma pogłębioną umiejętność wykorzystywania wzorców leżących u podstaw kreacji artystycznej, umożliwiających swobodę i niezależność wypowiedzi artystycznej oraz projektować efekty prac artystycznych i w zakresie projektowania graficznego w aspekcie estetycznym, społecznym i prawnym
	K_U09

	P_U02
	na zaawansowanym poziomie potrafi twórczo formułować przekaz artystyczny lub projektowy w obszarze działań kreatywnych realizacji artystycznej, artystyczno-informacyjnej i użytkowej
	K_U10

	P_U03
	potrafi w zaawansowanym stopniu posługiwać się specjalistyczną terminologią oraz wdrażać poznane teorie w praktyce tak, aby uzyskać najwyższą jakość przekazu
	K_U13

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH 

	P_K01
	jest gotów do inspirowania i angażowania się w działania na rzecz środowiska społecznego, uczestniczenia w przygotowaniu projektów społecznych (politycznych, gospodarczych, obywatelskich), na rzecz interesu publicznego
	K_K02



3.2. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	20
	-
	16
	-
	4



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	16
	-
	12
	-
	4



3.3. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Laboratorium
	Omówienie tematów, praca nad zadanymi projektami, konsultacje indywidualne

	Projekt
	Realizacja projektu, korekty, dyskusja w grupie, pokaz projektu





3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

LABORATORIUM
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach laboratorium

	L1
	Zajęcia wprowadzające, omówienie tematów i zadań realizowanych w ramach laboratoriów, grupowe omówienie ogólnych koncepcji i zagadnień

	L2
	Teorie związane z różnymi formami wydawniczymi, składem tekstu i przygotowalnią do druku, prawidłowe nazewnictwo, różnorodność form wydawniczych, ich podziały i charakterystyka. Znaczenie i charakterystyka artystycznych i użytkowych form wydawniczych, ze szczególnym uwzględnieniem zagadnień dotyczących okładek, stron tytułowych i kompozycji poszczególnych form wydawniczych. Podstawowe techniki drukarskie i ich projektowe determinanty wpływające na przygotowalnię

	L3
	Podstawowe oprogramowanie użyteczne z punktu widzenia projektowania, składu i przygotowalni  różnorodnych  form wydawniczych (gazety, druki ulotne, książki, albumy, katalogi) Podstawowe narzędzia wskazujące i peryferyjne ułatwiające proces projektowania i przygotowania do druku różnych form wydawniczych

	L4
	Ulotka/insert gazetowy – najprostsza forma wydawnicza z wykorzystaniem elementów typograficznych i prostych form graficznych. Zadanie ma zostać wykonane w dwóch wersjach: do druku jednokolorowego i do druku pełnokolorowego

	L5
	Album artystyczny – artystyczny projekt pełnokolorowego albumu zawierającego prace przedstawicieli polskiej szkoły plakatu lub polskich fotografików, z zachowaniem koniecznych danych, zdjęciami wysokiej jakości, prawidłową kompozycją. Album ma posiadać cechy projektu artystycznego, odbiegającego do standardowych form wydawniczych. Prezentacja projektu (strony redakcyjne/obowiązkowe + 4 strony wnętrza) pod postacią pliku przygotowanego do przekazania drukarni, uzupełniona o wybór formy oprawy i papieru

	L6
	Gazeta codzienna z elementami reklamowymi – zaprojektowanie i skład 4-stronicowej gazety codziennej w formacie A3-A2 z ograniczoną liczbą kolorów do 2. Prezentacja projektu pod postacią pliku przygotowanego do przekazania drukarni

	L7
	Książka – projekt książki wraz z pełnym projekt okładki, stałymi elementami typowej książki, w formacie B5, z uzasadnienie wyboru poszczególnych elementów związanych z typem książki (beletrystyka, naukowa, dla dzieci). Zrealizowany skład powinien obejmować 20-40 stron publikacji. Prezentacja projektu pod postacią pliku przygotowanego do przekazania drukarni



PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	P1
	Pełen opisowy projekt koncepcyjny własnego wydawnictwa tematycznego odnoszącego się do aktualnych wydarzeń i problemów politycznych, społecznych, obywatelskich. Może dotyczyć książki, czasopisma, gazety, katalogu, albumu. Praca nie musi zostać wykonana w oprogramowaniu do składu i projektowania, przy składaniu projektu należy zaprezentować jedynie ogólną graficzną koncepcję z uzasadnieniem doboru kolorów, układu graficznego i kompozycji, elementów graficznych, krojów typów i wielkości pisma, typu papieru i oprawy, bez składu tekstu i obiektów rastrowych i bez gotowego do złożenia do druku. Pracę należy przygotować stosując się do zasad panujących w projektowaniu graficznym, obecnych trendów w projektowaniu oraz do wymagań prowadzącego.





3.5. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C1, C3, C4
	L1, L2, L3, L4, L5, L6, L7, P1

	P_W02
	C1, C3, C4
	L1, L2, L3, L4, L5, L6, L7,  P1

	P_W03
	C1, C3, C4
	L1, L2, L3, L4, L5, L6, L7, P1

	P_U01
	C2, C3, C5
	L5, P1

	P_U02
	C1, C2, C5
	L2, L4, L6, L7, P1

	P_U03
	C3, C4
	L2, L3, L4, L6, L7, P1

	P_K01
	C4, C5
	L1, L4, L7, P1



3.6. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
	Wysoko stymulowane zadania projektowe realizowane podczas zajęć wymagające wykorzystania połączonych: wiedzy, umiejętności i kompetencji/Wspólne, grupowe omawianie zrealizowanych zadań projektowych/Weryfikacja osiągania celów zadań podczas ich realizacji/Projekt praktyczny
	Laboratorium/Projekt

	P_W02
	
	

	P_W03
	
	

	P_U01
	
	

	P_U02
	
	

	P_U03
	
	

	P_K01
	
	



3.7. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	Nie zna zawansowanych technik składu tekstów czy zasad dobierania typografii, technologie i materiały stosowane w projektowaniu graficznym
	Zna w stopniu podstawowym techniki składu tekstów czy zasad dobierania typografii, technologie i materiały stosowane w projektowaniu graficznym
	Zna w stopniu średniozaawansowanym techniki składu tekstów czy zasad dobierania typografii, technologie i materiały stosowane w projektowaniu graficznym
	zna zawansowane techniki składu tekstów czy zasad dobierania typografii, technologie i materiały stosowane w projektowaniu graficznym

	P_W02
	Nie zna zaawansowanych technik, technologie i materiały stosowane w projektowaniu graficznym w kontekście projektowania książek czasopism i formy wydawniczych
	zna w stopniu podstawowym techniki, technologie i materiały stosowane w projektowaniu graficznym w kontekście projektowania książek czasopism i formy wydawniczych
	Na średniozaawansowanym poziomie zna 
zna techniki, technologie i materiały stosowane w projektowaniu graficznym w kontekście projektowania książek czasopism i formy wydawniczych
	zna zaawansowane techniki, technologie i materiały stosowane w projektowaniu graficznym w kontekście projektowania książek czasopism i formy wydawniczych




	P_W03
	Nie zna programu Indesign niezbędnego do realizacji zadań projektowych zarówno w ujęciu teoretycznym, jak też z uwzględnieniem praktycznych implikacji poszerzonej wiedzy
	zna na podstawowym poziomie program Indesign niezbędnego do realizacji zadań projektowych zarówno w ujęciu teoretycznym
	zna na poziomie 80% program Indesign niezbędnego do realizacji zadań projektowych zarówno w ujęciu teoretycznym
	zna na zaawansowanym poziomie program Indesign niezbędnego do realizacji zadań projektowych zarówno w ujęciu teoretycznym, jak też z uwzględnieniem praktycznych implikacji poszerzonej wiedzy

	P_U01
	Nie ma umiejętności wykorzystywania wzorców leżących u podstaw kreacji artystycznej, umożliwiających swobodę i niezależność wypowiedzi artystycznej oraz projektować efekty prac artystycznych i w zakresie projektowania graficznego w aspekcie estetycznym, społecznym i prawnym
	Ma jedynie podstawową umiejętność wykorzystywania wzorców leżących u podstaw kreacji artystycznej, umożliwiających swobodę i niezależność wypowiedzi artystycznej oraz projektować efekty prac artystycznych i w zakresie projektowania graficznego w aspekcie estetycznym, społecznym i prawnym
	Ma częściową umiejętność wykorzystywania wzorców leżących u podstaw kreacji artystycznej, umożliwiających swobodę i niezależność wypowiedzi artystycznej oraz projektować efekty prac artystycznych i w zakresie projektowania graficznego w aspekcie estetycznym, społecznym i prawnym
	Ma pełną umiejętność wykorzystywania wzorców leżących u podstaw kreacji artystycznej, umożliwiających swobodę i niezależność wypowiedzi artystycznej oraz projektować efekty prac artystycznych i w zakresie projektowania graficznego w aspekcie estetycznym, społecznym i prawnym

	P_U02
	Nie potrafi twórczo formułować przekazu artystycznego lub projektowego w obszarze działań kreatywnych realizacji artystycznej, artystyczno-informacyjnej i użytkowej
	Potrafi na poziomie podstawowym twórczo formułować przekaz artystyczny lub projektowy w obszarze działań kreatywnych realizacji artystycznej, artystyczno-informacyjnej i użytkowe
	Potrafi w znacznym stopniu jednak nie w pełni twórczo formułować przekaz artystyczny lub projektowy w obszarze działań kreatywnych realizacji artystycznej, artystyczno-informacyjnej i użytkowe
	Potrafi twórczo formułować przekaz artystyczny lub projektowy w obszarze działań kreatywnych realizacji artystycznej, artystyczno-informacyjnej i użytkowe

	P_U03
	Nie potrafi posługiwać się specjalistyczną terminologią oraz wdrażać poznane teorie w praktyce tak, aby uzyskać najwyższą jakość przekazu
	Potrafi, często jednak popełniając błędy, posługiwać się specjalistyczną terminologią oraz wdrażać poznane teorie w praktyce tak, aby uzyskać najwyższą jakość przekazu
	Z nieznacznymi błędami potrafi posługiwać się specjalistyczną terminologią oraz wdrażać poznane teorie w praktyce tak, aby uzyskać najwyższą jakość przekazu
	Bezbłędnie potrafi posługiwać się specjalistyczną terminologią oraz wdrażać poznane teorie w praktyce tak, aby uzyskać najwyższą jakość przekazu

	P_K01
	Nie jest gotów do inspirowania i angażowania się w działania na rzecz środowiska społecznego, uczestniczenia w przygotowaniu projektów społecznych (politycznych, gospodarczych, obywatelskich), na rzecz interesu publicznego; potrafi przewidywać wielokierunkowe skutki społeczne swojej działalności; myśli i działa w sposób przedsiębiorczy
	Jest na podstawowym poziomie gotów do inspirowania i angażowania się w działania na rzecz środowiska społecznego, uczestniczenia w przygotowaniu projektów społecznych (politycznych, gospodarczych, obywatelskich), na rzecz interesu publicznego; potrafi przewidywać wielokierunkowe skutki społeczne swojej działalności; myśli i działa w sposób przedsiębiorczy
	Jest w znacznym stopniu gotów do inspirowania i angażowania się w działania na rzecz środowiska społecznego, uczestniczenia w przygotowaniu projektów społecznych (politycznych, gospodarczych, obywatelskich), na rzecz interesu publicznego; potrafi przewidywać wielokierunkowe skutki społeczne swojej działalności; myśli i działa w sposób przedsiębiorczy
	Jest w pełni gotów do inspirowania i angażowania się w działania na rzecz środowiska społecznego, uczestniczenia w przygotowaniu projektów społecznych (politycznych, gospodarczych, obywatelskich), na rzecz interesu publicznego; potrafi przewidywać wielokierunkowe skutki społeczne swojej działalności; myśli i działa w sposób przedsiębiorczy



3.8. Literatura
	Literatura podstawowa

	Typografia książki : podręcznik projektanta / Michael Mitchell, Susan Wightman ; przeł. Dorota Dziewońska. - Kraków : d2d.pl 2012.

	Perfekcyjna maszyna do czytania : o ergonomii książki / Roland Reuß ; przełożył Paweł Piszczatowski. - Kraków : d2d.pl, Elżbieta Totoń, Robert Oleś 2017.

	DTP od podstaw / Robin Williams ; [tłumaczenie Zbigniew Waśko]. - Gliwice : Wydawnictwo Helion copyright 2016.

	Książka po okładce : o współczesnym polskim projektowaniu okładek książkowych / wybór, wstęp i redakcja Patryk Mogilnicki. - Kraków : Wydawnictwo Karakter 2021.

	Jak projektuję książki / Friedrich Forssman; D2D, Kraków 2018.



	Literatura uzupełniająca

	Muzeum Książki Artystycznej, http://www.book.art.pl/index.php

	DTP : od projektu aż po druk : o współpracy grafika z drukarzem / Andrzej Gołąb. - Gliwice : Wydawnictwo Helion 2013.

	Profesjonalny druk : przygotowanie materiałów : poznaj profesjonalne narzędzia, techniki i procesy z dziedziny DTP / Claudia McCue ; [tł. Piotr Cieślak]. - Gliwice : Wydawnictwo Helion cop. 2007.

	Książka : najpotężniejszy przedmiot naszych czasów zbadany od deski do deski / Keith Houston ; przełożył Paweł Lipszyc. - Kraków : Wydawnictwo Karakter 2017.

	Layout : zasady, kompozycja, zastosowania / [Gavin] Ambrose, [Paul] Harris ; [tł. Joanna Jagiełło, Urszula Kowalczyk]. - Warszawa : Wydaw. Naukowe PWN cop. 2008.



4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w L (UB)
	20h
	16h

	Konsultacje do L (UB)
	8h
	3h

	Samodzielne przygotowanie się do L, w tym przygotowanie do zaliczenia
	27h
	36h

	Udział w i konsultacje do PS (UB)
	16h
	12h

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PS
	29h
	33h

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	100h
	100h

	Punkty ECTS za przedmiot
	4 ECTS
	4 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	2 ECTS
	1 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	4 ECTS
	4 ECTS
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