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KARTA PRZEDMIOTU

1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Zaawansowane techniki drukarskie

	Rocznik studiów
	2022/2023

	Kolegium
	Mediów i Komunikacji Społecznej

	Kierunek studiów
	Projektowanie graficzne

	Poziom kształcenia 
	studia drugiego stopnia

	Profil kształcenia
	praktyczny

	Specjalność
	DTP i poligraficzne formy projektowe

	Osoby odpowiedzialne
	dr Patrycja Longawa, mgr Monika Masłyk



2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	brak



3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3. Cele przedmiotu
	C1
	Nauka zaawansowanych technik drukarskich z uwzględnieniem ich możliwości i ograniczeń. 

	C2
	Przygotowanie plików i projektów zgodnych ze standardami drukarskimi.

	C3
	Praca z przykładową specyfikacją techniczną otrzymaną z drukarni w oparciu o informacje na temat podłoży drukowych.

	C4
	Umiejętność przewidywania problemów i ich eliminacji związanych z niemożnością wydrukowania swojej pracy ze względu na ograniczenia techniczne (uwzględnienie ich od pierwszego etapu realizacji pracy projektowej).  



3.1. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI 

	P_U01
	Potrafi przygotować projekt dedykowany na odpowiednie podłoże drukowe w zależności od otrzymanej specyfikacji technicznej. 
	K_U08

	P_U02
	Potrafi obsługiwać zaawansowane funkcje oprogramowania właściwe dla realizowanego przedmiotu (m. in. Adobe InDesign, Adobe Illustrator) wykorzystując je do tworzenia poprawnego technicznie i merytorycznie materiału drukarskiego tj. rozbarwienia czy podgląd spłaszczania 
	K_U12

	P_U03
	Potrafi obsługiwać oprogramowanie w zakresie zarządzania kolorem w projekcie (kontrola nafarbienia, praca z przestrzeniami roboczymi, ustawienia kolorów spotowych itd.).
	K_U13




3.2. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	20
	-
	10
	-
	3



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	16
	-
	10
	-
	3



3.3. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Laboratorium
	Omówienie pomysłu, realizacja zadania praktycznego, konsultacje indywidualne.

	Projekt
	Realizacja projektu, korekty, konsultacje.



3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

LABORATORIUM
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach laboratorium

	L1
	Przygotowanie i projekt banneru wielkoformatowego z uwzględnieniem zagięcia materiału, spadu oraz miejsca na oczka montażowe. Projekt ma przedstawiać dowolną reklamę usługi, produktu, formy czy miejsca itp. Wymiar banneru 150 cm x 500 cm (obszar zadruku bez spadów i zagięć) , + JPG podglądow. Baner ma być wydrukowany na PCV lub GREEN PRINT.  

	L2
	Przygotowanie dowolnego nadruku w technice sitodruku. Bitmapa lub Wektor - A4 *.PDF, *.TIFF, *.EPS (Skala 1:1, CMYK, 300-600 dpi, dodatkowe zdobienia na osobnej warstwie, kolory spotowe C lub U)

	L3
	Reklama dowolnego produktu lub usługi itp. w magazynie gazetowym

	L4
	Ulotka dwudziestostronicowa, wraz z szyciem i dowolnym uszlachetnieniem na okładce



PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	P1
	Przygotowanie zestawu nadruków na ciekawe gadżety z dowolnej branży. Wyszukanie min. 4 gadżetów raz z opisem specyfikacji technicznej znakowania. Omówienie technik i specyfikacji w trakcie konsultacji.



3.5. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_U01
	C1, C2, C3
	L1, L2, L3, L4, P1

	P_U02
	C2, C3, C4
	L1, L2, L3, L4, P1

	P_U03
	C2, C3, C4
	L1, L2, L3, P1





3.6. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_U01
	Zadanie praktyczne, projekt. Krótkie zadania w trakcie realizacji przedmiotu poszerzające umiejętności techniczne i warsztatowe.
	Laboratorium, Projekt

	P_U02
	
	Laboratorium, Projekt

	P_U03
	
	Laboratorium, Projekt



3.7. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_U01
	Student nie zna podłoży drukowych. Nie potrafi przygotować projektu zgodnego z otrzymaną specyfikacją techniczną.
	Student zna podłoża drukowe. Potrafi przygotować prosty projekt zgodny ze specyfikacją techniczną.
	Student zna podłoża drukowe i potrafi wskazać ich różnice. Potrafi przygotować projekt zgodny ze specyfikacją techniczną.
	Student bardzo dobrze zna podłoża drukowe i potrafi wskazać ich różnice oraz uzależnić projekt od ograniczeń z tego wynikających. Potrafi przygotować zaawansowany projekt zgodny ze specyfikacją techniczną.

	P_U02
	Student nie potrafi obsługiwać funkcji oprogramowania graficznego wykorzystując je do tworzenia poprawnego technicznie i merytorycznie materiału drukarskiego. Nie zna funkcji z zakresu drukowania i sprawdzania swojego projektu.
	Student potrafi obsługiwać funkcje oprogramowania graficznego wykorzystując je do tworzenia poprawnego technicznie i merytorycznie materiału drukarskiego. Z pomocą posługuje się funkcjami z zakresu drukowania 
i sprawdzania swojego projektu
	Student dobrze obsługuje funkcje oprogramowania graficznego wykorzystując je do tworzenia poprawnego technicznie i merytorycznie materiału drukarskiego. Dobrze posługuje się funkcjami z zakresu drukowania 
i sprawdzania swojego projektu. 
	Student w zaawansowany sposób obsługuje funkcje oprogramowania graficznego wykorzystując je do tworzenia poprawnego technicznie i merytorycznie materiałów drukarskich. Dobrze posługuje się funkcjami z zakresu drukowania 
i sprawdzania swojego projektu.

	P_U03
	Student nie potrafi zarządzać kolorem w projektach. Nie zna podstawowych pojęć tj. dotyczących limitu na farbienia czy konwersji koloru. Nie umie posługiwać się dostarczonym profilem kolorystycznym.
	Student potrafi zarządzać kolorem w projektach. Zna tylko podstawowe pojęcia. Umie posługiwać się dostarczonym profilem kolorystycznym poprzez konwersję przy jego użyciu.
	Student potrafi zarządzać kolorem w projektach z użyciem odpowiednich metod. Zna pojęcia z zakresu pracy w kolorem. Umie posługiwać się dostarczonym profilem kolorystycznym poprzez konwersję przy jego użyciu.
	Student potrafi zarządzać kolorem w projektach samodzielnie dobierając podłoże. Zna tylko pojęcia z zakresu pracy w kolorem. Umie posługiwać się dostarczonym profilem kolory-stycznym poprzez konwersję przy jego użyciu dołączając go lub nie do pliku wynikowego.





3.8. Literatura
	Literatura podstawowa

	Praktyczny poradnik poligraficzny. Procesy / Andrzej Gołąb, Gliwice: Wydawnictwo Helion 2021.

	Technologia drukowania / Kowalczyk Jan, Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej 2019.

	DTP od podstaw / Robin Williams ; [tłumaczenie Zbigniew Waśko]. - Gliwice : Wydawnictwo Helion copyright 2016.

	DTP: od projektu aż po druk : o współpracy grafika z drukarzem / Gołąb, Andrzej, Gliwice: Wydawnictwo Helion 2013.

	Literatura uzupełniająca

	Profesjonalny druk : przygotowanie materiałów : poznaj profesjonalne narzędzia, techniki i procesy z dziedziny DTP / Claudia McCue ; [tł. Piotr Cieślak]. - Gliwice : Wydawnictwo Helion cop. 2007.



4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w L (UB)
	20h
	16h

	Konsultacje do L (UB)
	10h
	5h

	Samodzielne przygotowanie się do L, w tym przygotowanie do zaliczenia
	28h
	37h

	Udział w i konsultacje do PN (UB)
	10h
	10h

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PN
	12h
	12h

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	80h
	80h

	Punkty ECTS za przedmiot
	3 ECTS
	3 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	2 ECTS
	1 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	3 ECTS
	3 ECTS
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