


KARTA PRZEDMIOTU

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE
	Nazwa przedmiotu
	Kompozycja i montaż

	Rocznik studiów
	2021/2022

	Kolegium
	Mediów i Komunikacji Społecznej

	Kierunek studiów
	Grafika komputerowa i produkcja multimedialna

	Poziom kształcenia 
	Studia pierwszego stopnia

	Profil kształcenia
	Praktyczny

	Specjalność
	Wizualizacja i efekty specjalne

	Osoba odpowiedzialna
	mgr Mikołaj Birek



2. WYMAGANIA WSTĘPNE (wynikające z następstwa przedmiotów)
	Obróbka dźwięku, Podstawowe oprogramowanie graficzne, Podstawy grafiki trójwymiarowej, Pracownia animacji



3. EFEKTY UCZENIA SIĘ I SPOSÓB REALIZACJI ZAJĘĆ

3.1. Cele przedmiotu
	C1
	Wprowadzenie do compositingu jako podstawy efektów specjalnych.

	C2
	Poznanie teorii compositingu

	C3
	Wykorzystanie dotychczas poznanych metod i narzędzi przy tworzeniu efektów specjalnych

	C4
	Poznanie i zastosowanie narzędzi typowych przy tworzenia efektów specjalnych, compositingu i montażu

	C5
	Stworzenie i prezentacja pracy, w której student wykorzysta poznane metody tworzenia efektów specjalnych i compositingu



3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY 

	P_W01
	rozumie pojęcia i kategorie z zakresu komunikowania oraz podstawowe modele komunikowania w kontekście montażu i kompozycji
	K_W05

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI

	P_U01
	ma umiejętność pozyskiwania i opracowywania informacji pod kątem wybranej formy wypowiedzi konstruowanej na potrzeby przekazu multimedialnego
	K_U04

	P_U02
	potrafi obsługiwać narzędzia (sprzęt i oprogramowanie) związane ze specyfiką kompozycji i montażu
	K_U08

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH

	P_K01
	Posiada umiejętność samooceny oraz konstruktywnej krytyki w stosunku do działań innych osób
	K_K01

	P_K02
	potrafi współdziałać i pracować w grupie, przyjmując w niej różne role
	K_K02



3.3. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	20
	-
	10
	-
	3



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	15
	-
	10
	-
	3



3.4. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Laboratorium
	Omówienie tematu, teoretyczne wprowadzenie w tematykę, pokazy wewnątrz grup laboratoryjnych, korekty indywidualne i zbiorowe

	Projekt
	Opis, pokaz, korekty, konsultacje, zapis projektu



3.5. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

LABORATORIUM
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach laboratorium

	L1
	Fotografia – podstawy kompozycji, światła, kadrowania

	L2
	Rotoskopia i trackowanie sceny

	L3
	Wprowadzenie do compositingu (kompozycji) w produkcji wideo. Teoria, przykłady (w tym VFX reels z filmów i seriali, np. „Mindhunter”, „Parasite”)

	L4
	Nuke, Blender, After Effects (oraz inne dostępne) jako narzędzia compositingu.

	L5
	Render passy.

	L6
	Pokazy i ćwiczenia laboratoryjne – w tym kreatywna obróbka nagrania wideo, wprowadzanie w wideo dodatkowych elementów 2D, 3D

	L7
	Ćwiczenie na ocenę: rotoskopia, cleanup, maskowanie elementu w scenie

	L8
	Ćwiczenie na ocenę: Wkomponowanie obiektu 3D w dynamiczną scenę wideo. Omówienie zastosowanych narzędzi.



PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	P1
	Praca w grupach. Spot wizerunkowo-reklamowy Tygodnika Powszechnego/ WSIiZ/ Liceum ALO – do wyboru. Realizacja musi zawierać połączenie materiału wideo oraz zaawansowanej postprodukcji wraz z efektami specjalnymi (dodatkowe elementy wprowadzone w ujęcia, takie jak modele 3D, 2D, animacje, napisy i inne efekty)



3.6. 
Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C1, C2
	L1, L2, L3

	P_U01
	C3, C5
	P1, L7, L8

	P_U02
	C3, C4, C5
	L2, L4, L5, L6

	P_K01
	C3, C4, C5
	L7, L8, P1

	P_K02
	C3, C4, C5
	P1



3.7. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
P_U01
P_U02
	Krótkie zadania praktyczne stymulujące poszerzenie umiejętności warsztatowych. Wspólne omawianie.
Zadania praktyczne (projekty graficzne), dyskusja.
	Laboratorium

	P_K01
P_K02
	Zadanie praktyczne, projekt.
Projekty związane z treścią zajęć.
	Projekt



3.8. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	Nie zna teorii i terminologii w zakresie montażu i kompozycji
	posługiwać się teorią i terminologią w zakresie montażu i kompozycji w stopniu dostatecznym
	posługiwać się teorią i terminologią w zakresie montażu i kompozycji w stopniu dobrym
	Płynnie posługiwać się teorią i terminologią w zakresie montażu i kompozycji

	P_U01
	pozyskiwać i opracowywać informacji pod kątem wybranej formy wypowiedzi konstruowanej na potrzeby przekazu multimedialnego
	ma umiejętność pozyskiwania i opracowywania informacji pod kątem wybranej formy wypowiedzi konstruowanej na potrzeby przekazu multimedialnego w stopniu dostatecznym
	ma umiejętność pozyskiwania i opracowywania informacji pod kątem wybranej formy wypowiedzi konstruowanej na potrzeby przekazu multimedialnego w stopniu dobrym
	ma umiejętność pozyskiwania i opracowywania informacji pod kątem wybranej formy wypowiedzi konstruowanej na potrzeby przekazu multimedialnego w stopniu bardzo dobrym

	P_U02
	Nie potrafi obsługiwać narzędzi (sprzętu i oprogramowania) wykorzystywanych w kompozycji i montażu
	Potrafi obsługiwać narzędzia (sprzęt i oprogramowanie) wykorzystywane w kompozycji i montażu w stopniu dostatecznym
	Potrafi obsługiwać narzędzia (sprzęt i oprogramowanie) wykorzystywane w kompozycji i montażu w stopniu dobrym
	Potrafi obsługiwać narzędzia (sprzęt i oprogramowanie) wykorzystywane w kompozycji i montażu w stopniu doskonałym

	P_K01
	Nie posiada umiejętności samooceny oraz konstruktywnej krytyki w stosunku do działań innych osób
	Posiada umiejętność samooceny oraz konstruktywnej krytyki w stosunku do działań innych osób w stopniu dostatecznym
	Posiada umiejętność samooceny oraz konstruktywnej krytyki w stosunku do działań innych osób w stopniu dobrym
	Posiada umiejętność świadomej samooceny oraz konstruktywnej krytyki w stosunku do działań innych osób

	P_K02
	Nie potrafi współdziałać i pracować w grupie
	potrafi współdziałać i pracować w grupie, przyjmując w niej ograniczoną rolę
	potrafi współdziałać i pracować w grupie, przyjmując w niej różne role
	potrafi współdziałać i pracować w grupie, przyjmując w niej różne role, w tym także lidera



3.9. Literatura
	Literatura podstawowa

	Learn Adobe After Effects CC for visual effects and motion graphics : Adobe Certified Associate exam preparation / Joe Dockery, Conrad Chavez. - Hoboken : Pearson Education 2019

	Adobe Premiere Pro CC : oficjalny podręcznik / Jago Maxim ; tłumaczenie: Maksymilian Gutowski. - Gliwice : Wydawnictwo Helion 2019

	Blender quick start guide : 3D modeling, animation, and render with Eevee in Blender 2.8 / Allan Brito. - Birmingham ; Mumbai : Packt Publishing

	Literatura uzupełniająca

	Komputerowy montaż wideo : ćwiczenia praktyczne / Bartosz Danowski. - Gliwice : "Helion" 2003

	Wokół montażu : wybór tekstów źródłowych / wybór i oprac. Lidia Zonn. - Łódź : Państ. Wyższa Szkoła Filmowa, Telewizyjna i Teatralna 2001



4. NAKŁAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTÓW ECTS
	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w L (UB)
	20h
	15h

	Konsultacje do L (UB)
	4h
	3h

	Samodzielne przygotowanie się do L, w tym przygotowanie do zaliczenia
	32h
	38h

	Udział w i konsultacje do PS (UB)
	10h
	10h

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PS
	14h
	14h

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	80h
	80h

	Punkty ECTS za przedmiot
	3 ECTS
	3 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	1 ECTS
	1 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	3 ECTS
	3 ECTS
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