


KARTA PRZEDMIOTU

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE
	Nazwa przedmiotu
	Projektowanie koncepcyjne

	Rocznik studiów
	2021/2022

	Kolegium
	Mediów i Komunikacji Społecznej

	Kierunek studiów
	Grafika komputerowa i produkcja multimedialna

	Poziom kształcenia 
	Studia pierwszego stopnia - licencjackie

	Profil kształcenia
	praktyczny

	Specjalność
	Wizualizacja i efekty specjalne

	Osoba odpowiedzialna
	mgr Mikołaj Birek, mgr Wojciech Magierski



2. WYMAGANIA WSTĘPNE (wynikające z następstwa przedmiotów)
	Podstawowe oprogramowanie graficzne, Pracownia projektowania graficznego, Podstawy grafiki trójwymiarowej



3. EFEKTY UCZENIA SIĘ I SPOSÓB REALIZACJI ZAJĘĆ

3.1. Cele przedmiotu
	C1
	Rozbudzenie wrażliwości Studentów na przestrzeń i bryłę

	C2
	Poznanie teorii projektowania i aranżacji wnętrz w kontekście wizualizacji efektów specjalnych

	C3
	Poszerzanie znajomości i umiejętności wykorzystania specjalistycznego oprogramowania graficznego dla wizualizacji i efektów specjalnych

	C4
	Szlifowanie umiejętności pracy w grupie



3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI

	P_U01
	potrafi wykorzystywać podstawowe techniki kreacji wizualnej w rejestracji i interpretacji postrzeganych obrazów i zjawisk w kontekście projektowania koncepcyjnego
	K_U11

	P_U02
	potrafi komponować przestrzeń w kontekście projektowania koncepcyjnego
	K_U12

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH

	P_K01
	potrafi współdziałać i pracować w grupie, przyjmując w niej różne role
	K_K02




3.3. 
Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	20
	-
	10
	-
	3



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	15
	-
	10
	-
	3



3.4. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Laboratorium
	Omówienie tematu, teoretyczne wprowadzenie w tematykę, pokazy wewnątrz grup laboratoryjnych, korekty indywidualne i zbiorowe

	Projekt
	Opis, pokaz, korekty, konsultacje, zapis projektu



3.5. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

LABORATORIUM
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach laboratorium

	L1
	Zapoznanie z teorią i praktyką projektowania koncepcyjnego

	L2
	Ćwiczenia laboratoryjne. Moodboard.

	L3
	Ćwiczenia laboratoryjne. Rzut aranżacyjny.

	L4
	Ćwiczenia laboratoryjne. Fotorealistyczna wizualizacja.

	L5
	Ćwiczenia laboratoryjne. Opis rozwiązań funkcjonalnych.



PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	P1
	Przygotowanie projektu koncepcyjnego sceny. Praca grupowa. Przykładowe tematy: wnętrze kosmicznej kantyny, sala tronowa, wnętrze domu w czasie postapokalipsy



3.6. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_U01
	C1, C2
	L1, L2, L3, L4, L5, P1

	P_U02
	C2, C3
	L3, L4, P1

	P_K01
	C4
	P1



3.7. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_U01
P_U02
	Krótkie zadania praktyczne stymulujące poszerzenie umiejętności warsztatowych. Wspólne omawianie.
Zadania praktyczne (projekty graficzne), dyskusja.
	Laboratorium

	P_K01
	Zadanie praktyczne, projekt.
Projekty związane z treścią zajęć.
	Projekt



3.8. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_U01
	Nie potrafi wykorzystywać podstawowych technik kreacji wizualnej w rejestracji i interpretacji postrzeganych obrazów i zjawisk w kontekście projektowania koncepcyjnego
	potrafi w stopniu dostatecznym wykorzystywać podstawowe techniki kreacji wizualnej w rejestracji i interpretacji postrzeganych obrazów i zjawisk w kontekście projektowania koncepcyjnego
	potrafi w stopniu dobrym wykorzystywać podstawowe techniki kreacji wizualnej w rejestracji i interpretacji postrzeganych obrazów i zjawisk w kontekście projektowania koncepcyjnego
	potrafi bardzo dobrze wykorzystywać podstawowe techniki kreacji wizualnej w rejestracji i interpretacji postrzeganych obrazów i zjawisk w kontekście projektowania koncepcyjnego

	P_U02
	Nie potrafi komponować przestrzeni w kontekście projektowania koncepcyjnego
	potrafi komponować przestrzeń w kontekście projektowania koncepcyjnego w stopniu dostatecznym
	potrafi komponować przestrzeń w kontekście projektowania koncepcyjnego w stopniu dobrym
	potrafi komponować przestrzeń w kontekście projektowania koncepcyjnego w stopniu doskonałym

	P_K01
	Nie potrafi współdziałać i pracować w grupie
	potrafi współdziałać i pracować w grupie, przyjmując w niej ograniczoną rolę
	potrafi współdziałać i pracować w grupie, przyjmując w niej różne role
	potrafi współdziałać i pracować w grupie, przyjmując w niej różne role, w tym także lidera



3.9. Literatura
	Literatura podstawowa

	Niezwykłe mieszkania : projektowanie wnętrz / Macarena San Martin. – Warszawa : „Solis Andrzej Koper” 2011

	Aranżacje / Macarena San Martín. Warszawa : „Solis Andrzej Koper” 2010

	Literatura uzupełniająca

	Anatomia projektu : współczesne projektowanie graficzne - wpływy i inspiracje / Steven Heller i Mirko Ilić. Warszawa : „BE Dom Wydawniczy” 2008



4. 
NAKŁAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTÓW ECTS
	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w L (UB)
	20h
	15h

	Konsultacje do L (UB)
	4h
	3h

	Samodzielne przygotowanie się do L, w tym przygotowanie do zaliczenia
	32h
	38h

	Udział w i konsultacje do PS (UB)
	10h
	10h

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PS
	14h
	14h

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	80h
	80h

	Punkty ECTS za przedmiot
	3 ECTS
	3 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	1 ECTS
	1 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	3 ECTS
	3 ECTS
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