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KARTA PRZEDMIOTU

1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Projekt specjalizacyjny

	Rocznik studiów
	2021/2022

	Kolegium
	Mediów i Komunikacji Społecznej

	Kierunek studiów
	Grafika komputerowa i produkcja multimedialna

	Poziom kształcenia 
	Studia pierwszego stopnia

	Profil kształcenia
	Praktyczny

	Specjalność
	Projektowanie interaktywne

	Osoba odpowiedzialna
	dr Patrycja Longawa



2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	brak



3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3.1. Cele przedmiotu
	C1
	Rozwijanie i zgłębianie narzędzi kreacji twórczej z uwzględnieniem odpowiednio dodanej kolorystyki

	C2
	Potrafi pracować w oparciu o dostępne źródła  

	C2
	Pogłębianie indywidualnych predyspozycji warsztatowych i formalnych w celu rozwijania oryginalnego, indywidualnego języka wypowiedzi.

	C4
	Wykształcenie umiejętności krytycznego i konstruktywnego spojrzenia na projekty wykonane przez siebie oraz innych.

	C5
	Wypracowanie umiejętności współpracy w grupie w czasie realizacji powierzonego zadania projektowego.



3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności 
i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się
dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY potrafi

	P_W01
	ma wiedzę o metodach i narzędziach, w tym technikach pozyskiwania danych istotnych z punktu widzenia realizowanego projektu 
	K_W03

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI potrafi

	P_U01
	ma umiejętność pozyskiwania i opracowywania informacji pod kątem wybranej formy wypowiedzi konstruowanej na potrzeby przekazu multimedialnego 
	K_U04

	P_U02
	Potrafi wykonać dobry research oraz dokonać samodzielnej i prawidłowej oceny prawnej własnych działań i zachowań
	K_U05

	P_U03
	potrafi komponować przestrzeń jako tło w swoich projektach; potrafi dokonać kreacji artystycznej z uwzględnieniem szerokiej tradycji oraz nowych mediów 
	K_U12

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH potrafi

	P_K01
	Potrafi efektywnie współpracować z grupą grafików oraz określić priorytety w realizacji poszczególnych etapów zadania. Potrafi dokonać konstruktywnej krytyki popierając ją odpowiednimi argumentami. 
	K_K02

	P_K02
	Potrafi przygotować grafiki poruszające tematy społeczne 
	K_K04



3.3. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	10
	-
	30
	-
	4



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	6
	-
	30
	-
	4



3.4. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Laboratorium
	Omówienie tematu, pokazy wewnątrz grup laboratoryjnych, korekty indywidualne i zbiorowe, realizacja projektów 

	Projekt
	Opis, pokaz, praca w grupie, korekty, konsultacje, zapis projektu



3.5. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

LABORATORIUM
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach laboratorium

	
	

	L1
	Etapy pracy nad projektem – prezentacja opisująca poszczególne działania od pomysłu do ostatecznego rezultatu

	L2
	Research – prezentacja poruszająca tematy: gdzie szukać inspiracji, jak sprawdzać konkurencje czy w jaki sposób przeanalizować dany projekt pod względem dobrych rozwiązań czy tendencji projektowych itp. 

	L3
	Od szkicu do gotowego projektu - grafika lub realizacja multimedialna związane z tematami społecznymi – czyli jak zacząć pracę nad danym projektem. Student wykona serię szkiców koncepcyjnych i gotowy projekt oraz zaprezentuje je formie planszy w wymiarze 100x70 cm wraz z gotowym projektem oraz jego opisem. Student/studentka samodzielnie wybierze rodzaj projektu oraz jego ostateczną formę. 

	L4
	Dowolny projekt interpretujący hasło – kolor. Studenci/studentki w grupach 2-3 osobowych  zaprojektują 2-3 dowolne grafiki lub realizacje multimedialne wybrane przez siebie, wykorzystując psychologię koloru. Projekt powinien być zaprezentowany w formie prezentacji multimedialnej z wyjaśnieniem dobranej kolorystyki wraz z odpowiednią argumentacją uzasadniającą wybór. W prezentacji powinny znaleźć się 3 opcje kolorystyczne z czego dwie powinny być ukazane jako odrzucona kolorystyka i jedna jako ta ostatecznie wybrana. W prezentacji powinien zostać opisany research jaki studenci wykonali aby opracować swoją pracę.  



PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	
	

	P1
	Student/studentka samodzielnie zrealizuje dowolny projekt graficzno-projektowy lub realizację multimedialną. Zadecyduje on/ona o formie i rodzaju stworzonego przez siebie dzieła.  
Etapy pracy: wybór tematyki i rodzaj projektu
research sprawdzający temat 
szkice koncepcyjne
opracowanie wstępne projektu
opracowanie ostateczne projektu + krótki autokomentarz do dzieła



3.6. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C2, C3, C4
	L1, L2, L3, L4, P1

	P_U01
	C1, C2, C3, C4
	L4

	P_U02
	C3, C4
	L1, L2, L3, L4, P1

	P_U03
	C1, C2, C3, C4
	L1, L2, L3, L4, P1

	P_K01
	C1, C2, C3, C4, C5
	L4

	P_K02
	C1, C2, C3, C4
	L3



3.7. Metody weryfikacji efektów uczenia się (w odniesieniu do poszczególnych efektów)
	Efekt uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
P_U01
P_U02
P_K01
P_K02
	Zadanie praktyczne, projekt, prezentacje, dyskusja, praca w grupie.
Egzekwowanie wiedzy przy okazji wykonywania zadań praktycznych, projektowych (związanych z treścią zajęć). Krótkie zadania praktyczne stymulujące poszerzenie umiejętności warsztatowych. Wspólne omawianie.
	Laboratorium

	P_U03
P_U02
	Zadanie praktyczne, projekt.
Projekty związane z treścią zajęć.
	Projekt



3.8. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	Nie ma wiedzy o metodach i narzędziach, w tym technikach pozyskiwania danych istotnych z punktu widzenia realizowanego projektu
	ma wiedzę na poziomie 50% o metodach i narzędziach, w tym technikach pozyskiwania danych istotnych z punktu widzenia realizowanego projektu
	ma wiedzę na poziomie 80% o metodach i narzędziach, w tym technikach pozyskiwania danych istotnych z punktu widzenia realizowanego projektu
	ma wiedzę o metodach i narzędziach, w tym technikach pozyskiwania danych istotnych z punktu widzenia realizowanego projektu

	P_U01
	Nie ma umiejętności pozyskiwania i opracowywania informacji pod kątem wybranej formy wypowiedzi konstruowanej na potrzeby przekazu multimedialnego
	Ma podstawowe  umiejętności  pozyskiwania i opracowywania informacji pod kątem wybranej formy wypowiedzi konstruowanej na potrzeby przekazu multimedialnego
	Ma średniozaawansowane  umiejętności  pozyskiwania i opracowywania informacji pod kątem wybranej formy wypowiedzi konstruowanej na potrzeby przekazu multimedialnego
	Ma doskonałe umiejętność pozyskiwania i opracowywania informacji pod kątem wybranej formy wypowiedzi konstruowanej na potrzeby przekazu multimedialnego

	P_U02
	Nie potrafi wykonać dobry research oraz dokonać samodzielnej i prawidłowej oceny prawnej własnych działań i zachowań
	Przy dużej pomocy prowadzącego potrafi wykonać dobry research oraz dokonać samodzielnej i prawidłowej oceny prawnej własnych działań i zachowań
	Przy małej  pomocy prowadzącego potrafi wykonać dobry research oraz dokonać samodzielnej i prawidłowej oceny prawnej własnych działań i zachowań
	Potrafi samodzilenie wykonać dobry research oraz dokonać samodzielnej i prawidłowej oceny prawnej własnych działań i zachowań




	P_U03
	Nie potrafi komponować przestrzeń jako tło w swoich projektach; potrafi dokonać kreacji artystycznej z uwzględnieniem szerokiej tradycji oraz nowych mediów
	Przy dużej pomocy prowadzącego potrafi komponować przestrzeń jako tło w swoich projektach; potrafi dokonać kreacji artystycznej z uwzględnieniem szerokiej tradycji oraz nowych mediów
	Przy małej pomocy prowadzącego potrafi komponować przestrzeń jako tło w swoich projektach; potrafi dokonać kreacji artystycznej z uwzględnieniem szerokiej tradycji oraz nowych mediów
	Potrafi samodzielnie komponować przestrzeń jako tło w swoich projektach; potrafi dokonać kreacji artystycznej z uwzględnieniem szerokiej tradycji oraz nowych mediów

	P_K01
	Nie potrafi efektywnie współpracować z grupą grafików oraz określić priorytety w realizacji poszczególnych etapów zadania. Potrafi dokonać konstruktywnej krytyki popierając ją odpowiednimi argumentami
	Przy małej pomocy prowadzącego potrafi efektywnie współpracować z grupą grafików oraz określić priorytety w realizacji poszczególnych etapów zadania. Potrafi dokonać konstruktywnej krytyki popierając ją odpowiednimi argumentami
	Przy dużej pomocy prowadzącego potrafi efektywnie współpracować z grupą grafików oraz określić priorytety w realizacji poszczególnych etapów zadania. Potrafi dokonać konstruktywnej krytyki popierając ją odpowiednimi argumentami
	Potrafi samodzielnie efektywnie współpracować z grupą grafików oraz określić priorytety w realizacji poszczególnych etapów zadania. Potrafi dokonać konstruktywnej krytyki popierając ją odpowiednimi argumentami

	P_K02
	Nie potrafi przygotować grafiki poruszające tematy społeczne 
	Potrafi przy dużej pomocy prowadzącego przygotować grafiki poruszające tematy społeczne
	Potrafi przy małej pomocy prowadzącego przygotować grafiki poruszające tematy społeczne
	Potrafi samodzielnie przygotować grafiki poruszające tematy społeczne 



3.9. Literatura
	Literatura podstawowa

	Layout : zasady, kompozycja, zastosowania / [Gavin] Ambrose, [Paul] Harris ; [tł. Joanna Jagiełło, Urszula Kowalczyk]. - Wyd. 1, dodr. - Warszawa : Wydaw. Naukowe PWN, cop. 2008.

	Twórcze projektowanie / Gavin Ambrose, Paul Harris ; [tł. Joanna Hübner-Wojciechowska]. - Warszawa : Wydawnictwo Naukowe PWN, cop. 2007.

	Kolor i kultura : teoria i znaczenie koloru od antyku do abstrakcji / John Gage ; przeł. Joanna Holzman. - Kraków : Towarzystwo Autorów i Wydawców Prac Naukowych "Universitas", cop. 2008.

	Literatura uzupełniająca

	Twórcze ilustrowanie / Lawrence Zeegen. - Warszawa : Wydawnictwo Naukowe PWN, 2008.



4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w L (UB)
	10h
	6h

	Konsultacje do L (UB)
	2h
	1h

	Samodzielne przygotowanie się do L, w tym przygotowanie do zaliczenia
	33h
	38h

	Udział w i konsultacje do PN (UB)
	30h
	30h

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PN
	25h
	25h

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	100h
	100h

	Punkty ECTS za przedmiot
	4 ECTS
	4 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	2 ECTS
	1 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	4 ECTS
	4 ECTS
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