[image: C:\Users\okaczorowski\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\PL_main.png]	




KARTA PRZEDMIOTU

1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Interaktywne wzornictwo graficzne 

	Rocznik studiów
	2021/2022

	Kolegium
	Mediów i Komunikacji Społecznej

	Kierunek studiów
	Grafika komputerowa i produkcja multimedialna

	Poziom kształcenia 
	Studia pierwszego stopnia - licencjackie

	Profil kształcenia
	praktyczny

	Specjalność
	Projektowanie interaktywne 

	Osoby odpowiedzialne
	dr Patrycja Longawa,  dr Krzysztof Groń



2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	Pracownia projektowania graficznego



3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3.1. Cele przedmiotu
	C1
	Kształcenie umiejętności komunikowania się poprzez obraz oraz twórcze poszukiwanie technik i metod kreacji graficznej w projektowaniu.

	C2
	Rozwijanie umiejętności poprawnego dobierania kolorystyki oraz konstruowana poprawnej kompozycji 

	C3
	Kształtowanie umiejętności łączenia funkcji estetycznej i technicznej 

	C4
	Pogłębianie indywidualnych predyspozycji warsztatowych i formalnych w celu rozwijania oryginalnego, indywidualnego języka wypowiedzi.

	C5
	Zapoznanie z terminologią przedmiotową 



3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku 
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się
dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY potrafi

	P_W01
	zna narzędzia, teorie i terminologie związane ze wzornictwem 
	K_W08

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI potrafi

	P_U01
	Potrafi dokonać kreacji artystycznej z zakresu wzornictwa z uwzględnieniem szerokiej tradycji oraz nowych mediów 
	K_U12

	P_U02
	posiada umiejętności diagnozowania zjawisk, wyciągania wniosków oraz pozyskiwania wiedzy jak wnioski te wdrażać w przyszłości w praktyce projektowej w zakresie wzornictwa 
	K_U16



3.3. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	20
	-
	10
	-
	3



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	15
	-
	10
	-
	3



3.4. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Laboratorium
	Omówienie tematu, pokazy wewnątrz grup laboratoryjnych, korekty indywidualne i zbiorowe, projektowe zadania praktyczne.

	Projekt
	Opis, pokaz, korekty, zapis projektu.



3.5. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

LABORATORIUM
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach laboratorium

	
	

	L1
	Definicja i charakterystyka wzornictwa. Wzornictwo w Polsce i na świecie – techniki, metody przekazu, język plastyczny, twórcy - prezentacja na potrzeby zajęć na wybranych przykładach. 

	L2
	Projekt dowolnej gry planszowej zawierającej elementy interaktywne np. pionki lub karty.

	L3
	Projekt książki dla dzieci do lat 5. Książka ma mieć elementy interaktywne, np. przesuwane fragmenty papierowe bądź z innego materiału. 

	L4
	Projekt futurystycznego urządzenia audio, może to być głośnik lub słuchawki itp. 

	L5
	Projekt dowolnej części garderoby wraz z uwzględnieniem printu na tym produkcie.   



PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	
	

	P1
	Projekt mebla lub dodatku do domu w którym będzie możliwość zmiany jego formy po przez przestawienie bądź przekręcenie pewnych jego elementów. 



3.6. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C1, C3, C5
	L1, L2, L3, P1

	P_U01
	C1, C2, C3, C4 
	L2, L3, L4, L5, P1

	P_U02
	C2, C3, C4
	L1, L2, L3, L4, L5, P1



3.7. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
	Zadanie praktyczne, dyskusja, praca w grupach
	Laboratorium

	P_U01
	
	

	P_U02
	
	

	P_U02
	Zadanie praktyczne, projekt
	Projekt



3.8. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	Nie zna narzędzia, teorie i terminologie związane ze wzornictwem
	Na podstawowym poziomie zna narzędzia, teorie i terminologie związane ze wzornictwem
	Na średniozaawansowanym poziomie zna narzędzia, teorie i terminologie związane ze wzornictwem
	Zna narzędzia, teorie i terminologie związane ze wzornictwem

	P_U01
	Nie potrafi dokonać kreacji artystycznej z zakresu wzornictwa z uwzględnieniem szerokiej tradycji oraz nowych mediów
	Przy dużej pomocy  prowadzącego Potrafi dokonać kreacji artystycznej z zakresu wzornictwa z uwzględnieniem szerokiej tradycji oraz nowych mediów
	Przy małej pomocy Potrafi dokonać kreacji artystycznej z zakresu wzornictwa z uwzględnieniem szerokiej tradycji oraz nowych mediów
	Potrafi samodzielnie dokonać kreacji artystycznej z zakresu wzornictwa z uwzględnieniem szerokiej tradycji oraz nowych mediów

	P_U02
	Nie posiada umiejętności diagnozowania zjawisk, wyciągania wniosków oraz pozyskiwania wiedzy jak wnioski te wdrażać w przyszłości w praktyce projektowej w zakresie wzornictwa
	Posiada podstawowe 
umiejętności diagnozowania zjawisk, wyciągania wniosków oraz pozyskiwania wiedzy jak wnioski te wdrażać w przyszłości w praktyce projektowej w zakresie wzornictwa
	Posiada średniozaawansowane umiejętności diagnozowania zjawisk, wyciągania wniosków oraz pozyskiwania wiedzy jak wnioski te wdrażać w przyszłości w praktyce projektowej w zakresie wzornictwa
	Posiada duże umiejętności diagnozowania zjawisk, wyciągania wniosków oraz pozyskiwania wiedzy jak wnioski te wdrażać w przyszłości w praktyce projektowej w zakresie wzornictwa



3.9. Literatura
	Literatura podstawowa

	Twórcze projektowanie / Gavin Ambrose, Paul Harris ; [tł. Joanna Hübner-Wojciechowska]. - Warszawa : Wydawnictwo Naukowe PWN, cop. 2007.

	Design : historia wzornictwa / Penny Sparke ; tł. Ewa Gorządek, Wydawnictwo Arkady, Warszawa, 2012

	Kolor i kultura : teoria i znaczenie koloru od antyku do abstrakcji / John Gage ; przeł. Joanna Holzman. - Kraków : Towarzystwo Autorów i Wydawców Prac Naukowych "Universitas", cop. 2008.

	Literatura uzupełniająca

	Psychofizjologia widzenia : wybrane zagadnienia / Joanna Zabawa-Krzypkowska, Krzysztof Groń ; Politechnika Śląska w Gliwicach. Wydział Architektury. Katedra Sztuk Pięknych i Projektowych. - Gliwice : Wydawnictwo Wydziału Architektury Politechniki Śląskiej 2017.

	Ilustrowany elementarz polskiego dizajnu (czyli 100 projektów narysowanych przez 25 ilustratorów), Wytwórnia, Warszawa, 2017 

	Antropologia obrazu : fotografia jako metoda, przedmiot i medium nauk społecznych / Krzysztof Olechnicki. - Warszawa : "Oficyna Naukowa" 2003.



4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w L (UB)
	20h
	15h

	Konsultacje do L (UB)
	4h
	3h

	Samodzielne przygotowanie się do L, w tym przygotowanie do zaliczenia
	32h
	38h

	Udział w i konsultacje do PS (UB)
	10h
	10h

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PS
	14h
	14h

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	80h
	80h

	Punkty ECTS za przedmiot
	3 ECTS
	3 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	1 ECTS
	1 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	3 ECTS
	3 ECTS
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