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KARTA PRZEDMIOTU

1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Współczesne nurty w kulturze i sztuce

	Rocznik studiów
	2022/2023

	Kolegium
	Mediów i Komunikacji Społecznej

	Kierunek studiów
	Projektowanie graficzne

	Poziom kształcenia 
	studia drugiego stopnia

	Profil kształcenia
	praktyczny

	Specjalność
	-

	Osoba odpowiedzialna
	dr hab. prof. WSIiZ Marcin Szewczyk



2. Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	brak



1. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

0. Cele przedmiotu
	C1
	Uzyskanie wiedzy z zakresu teorii i pojęć dotyczących kultury i sztuki współczesnej.

	C2
	Zapoznanie z najważniejszymi minionymi i obecnymi trendami panującymi w kulturze i sztuce.

	C3
	Rozumienie zależności zjawisk kulturowych od czynników pozakulturowych.

	C4
	Nabycie umiejętności odróżniania i klasyfikacji zjawisk i procesów kultury.

	C5
	Nabycie umiejętności identyfikacji przyczyn i skutków przemian kultury i sztuki w XX i XXI wieku.

	C6
	Nabycie wiedzy i umiejętności związanych z praktyką twórczą i wykorzystaniem jej do wypowiedzi artystycznej



0.1. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY 

	P_W01
	ma obszerną i głęboką wiedzę z obszaru obejmującego różne teorie kultury, najistotniejsze zjawiska kulturowe oraz definiowalne pojęcia w tym obszarze, a dodatkowo dobrze rozumie dominujące i najpowszechniejsze problemy współczesnej kultury i cywilizacji
	K_W07

	P_W02
	ma wiedzę w obszarze historycznych i wynikającym z nich także teoretycznych podstaw projektowania graficznego, jest obeznany z nazewnictwem specyficznych zjawisk oraz specjalistycznych terminów pojawiających się w praktyce grafiki medialnej, artystycznej i projektowej, a także w teoriach z nimi związanych
	K_W12




	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI potrafi

	P_U01
	umie dostrzegać i interpretować zjawiska kulturowe, odróżniać poszczególne ich elementy, dostrzegać związki pomiędzy nimi, wyodrębniać trwałe i efemerydalne procesy kulturowe, wraz ze wskazaniem ich przyczyn i długo- oraz krótkoterminowych skutków
	K_U01

	P_U02
	ma utrwaloną i opierającą się na solidnych podstawach umiejętność wykorzystywania schematów i wzorców stanowiących podstawę twórczości artystycznej, co pozwala mu na pełną swobodę wypowiedzi w tym zakresie, zapewniając także artystyczną niezależność wypowiedzi twórczej; umie także w aspekcie społecznym, estetycznym, psychologicznym, edukacyjnym, ekonomicznym i prawnym, planować efekty projektowo-graficznej pracy twórczej
	K_U09



0.2. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	12
	-
	10
	-
	-
	-
	-
	2



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	10
	-
	10
	-
	-
	-
	-
	2



0.3. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Wykład
	Wykład interaktywny. Wykład prowadzony w formie online.

	Ćwiczenia
	Ćwiczeniowa, studium przypadku, dyskusja nad przykładami zjawisk kulturowych, konsultacje indywidualne



0.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

WYKŁAD
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach wykładów

	W1
	Problemy pojęć "kultury" i „sztuki” – punkty styczne, różnice. Paradoksy kalendarza i historii, czyli kiedy naprawdę zaczął się XX wiek? Nowe kierunki i formy sztuki XX wieku

	W2
	Przedstawienie najważniejszych trendów XX i XIX wieku w sztuce i kulturze. Obraz czyli informacja.

	W3
	Rewolucja lat 60. i jej konsekwencje dla przemian kulturowych, społecznych, politycznych i
obyczajowych w Europie i Stanach Zjednoczonych

	 W4
	Źródła i pojęcia kultury masowej i elitarnej, popularnej i niszowej. Kultura jako masowa konsumpcja. Kultura konwergencji. Przejawy tych zjawisk w sztuce

	 W5
	Kultura i sztuka współczesna, dziedzictwo kulturowe 

	 W6
	Fotografia jako narzędzie komunikacji XXI wieku



ĆWICZENIA 
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach ćwiczeń

	Cw1
	Meandry współczesnej kultury klasycznej

	Cw2
	Kontrkultura w sztuce

	Cw3
	Kultury alternatywne. Przestrzeń miejska w sztuce współczesnej, kultura ulicy w miastach 

	Cw4
	Pochwała amatorszczyzny

	Cw5
	Fotografia – media społecznościowe - internet



0.5. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C1, C2, C3, C4
	W1, W3, W4, Cw1, Cw2

	P_W02
	C2, C4, C5, C6
	W2, W5, W6, Cw3, Cw4, Cw5

	P_U01
	C3, C4, C5
	W2, W3, W4, W5, Cw4, Cw5

	P_U02
	C1, C3, C4, C6
	W5, W6, Cw3, Cw4, Cw5



0.6. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
	Egzamin

Ćwiczenie - zadania praktyczne wysoko symulowane - wykonywanie działań praktycznych w sytuacji umownej podczas zajęć, aktywność podczas zajęć, wykonywanie zadań zlecanych podczas ich trwania, udział w dyskusjach, omawianie zleconych do przeczytania lektur. Brak jakichkolwiek zaliczeń cząstkowych i końcowych w formie pisemnej
	Wykład/ćwiczenia

	P_W02
	
	

	P_U01
	
	

	P_U02
	
	



0.7. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	Nie ma wiedzy z zakresu teorii kultury, najważniejszych pojęć kulturowych oraz zjawisk z nimi związanych, rozumie fundamentalne dylematy
	Ma jedynie podstawową wiedzę z zakresu teorii kultury, najważniejszych pojęć kulturowych oraz zjawisk z nimi związanych, całkowicie rozumie fundamentalne dylematy
	Ma ogólną wiedzę z zakresu teorii kultury, najważniejszych pojęć kulturowych oraz zjawisk z nimi związanych, całkowicie rozumie fundamentalne dylematy
	Ma pełną wiedzę z zakresu teorii kultury, najważniejszych pojęć kulturowych oraz zjawisk z nimi związanych, całkowicie rozumie fundamentalne dylematy

	P_W02
	Nie ma wiedzy w zakresie teorii oraz historii projektowania graficznego; zna terminologię z zakresu teorii i praktyki grafiki artystycznej, projektowej, sztuki mediów
	Ma podstawową wiedzę w zakresie teorii oraz historii projektowania graficznego;  zna pojedyncze elementy terminologii z zakresu teorii i praktyki grafiki artystycznej, projektowej, sztuki mediów
	Ma niepełną wiedzę w zakresie teorii oraz historii projektowania graficznego; zna większość terminologii z zakresu teorii i praktyki grafiki artystycznej, projektowej, sztuki mediów
	Ma pełną wiedzę w zakresie teorii oraz historii projektowania graficznego; w pełni zna terminologię z zakresu teorii i praktyki grafiki artystycznej, projektowej, sztuki mediów

	P_U01
	Nie potrafi odróżniać poszczególne zjawiska procesu kulturowego, dostrzegać przyczyny i skutki przemian we współczesnej kulturze
	Potrafi, choć z wieloma błędami odróżniać poszczególne zjawiska procesu kulturowego, dostrzegać przyczyny i skutki przemian we współczesnej kulturze
	Potrafi odróżniać  większość poszczególnych zjawisk procesu kulturowego, dostrzegać przyczyny i skutki przemian we współczesnej kulturze
	Potrafi bezbłędnie odróżniać poszczególne zjawiska procesu kulturowego, dostrzegać przyczyny i skutki przemian we współczesnej kulturze

	P_U02
	Nie ma umiejętności wykorzystywania wzorców leżących u podstaw kreacji artystycznej, umożliwiających swobodę i niezależność wypowiedzi artystycznej oraz projektować efekty prac artystycznych i w zakresie projektowania graficznego w aspekcie estetycznym, społecznym i prawnym
	Ma podstawową i ograniczoną umiejętności wykorzystywania wzorców leżących u podstaw kreacji artystycznej, umożliwiających swobodę i niezależność wypowiedzi artystycznej oraz projektować efekty prac artystycznych i w zakresie projektowania graficznego w aspekcie estetycznym, społecznym i prawnym
	Ma umiejętności wykorzystywania wzorców leżących u podstaw kreacji artystycznej, umożliwiających swobodę i niezależność wypowiedzi artystycznej oraz projektować efekty prac artystycznych i w zakresie projektowania graficznego w aspekcie estetycznym, społecznym i prawnym
	Ma pełną umiejętności wykorzystywania wzorców leżących u podstaw kreacji artystycznej, umożliwiających swobodę i niezależność wypowiedzi artystycznej oraz projektować efekty prac artystycznych i w zakresie projektowania graficznego w aspekcie estetycznym, społecznym i prawnym



0.8. Literatura
	Literatura podstawowa

	Antropologia kultury : zagadnienia i wybór tekstów / oprac. Grzegorz Godlewski [et al.] ; wstęp i red. Andrzej Mencwel. - Warszawa : Wydawnictwa Uniwersytetu Warszawskiego 2005. [Stefan Czarnowski, Kultura; Ruth Benedict, Relatywizm kulturowy]

	Kultura masowa : krytyka i obrona / Antonina Kłoskowska. - Warszawa : Państ. Wydaw. Naukowe 1964.

	Kultura konwergencji : zderzenie starych i nowych mediów / Henry Jenkins ; tł. Małgorzata Bernatowicz, Mirosław Filiciak. - Warszawa : Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne 2007.



	Literatura uzupełniająca

	Społeczeństwo Spektaklu / Guy Debord ; przełożyła Anka Ptaszkowska ; przy współpracy Leszka Brogowskiego ; posłowie Anka Ptaszkowska. - Gdańsk : "Słowo/Obraz Terytoria" copyright 1998.

	Fotospołeczeństwo : antologia tekstów z socjologii wizualnej / pod red. Małgorzaty Boguni-Borowskiej i Piotra Sztompki. - Kraków : Społeczny Instytut Wydawniczy Znak 2012.

	Makdonaldyzacja społeczeństwa : wydanie na nowy wiek / George Ritzer ; przeł. Ludwik Stawowy. - Warszawa : "Muza" 2003.





1. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w W (UB)
	12h
	10h

	Konsultacje do W(UB)
	5h
	2h

	Udział w egzaminie z W (UB)
	2h
	2h

	Samodzielne studiowanie tematyki W, w tym przygotowanie do egzaminu
	9h
	14h

	Udział w C (UB)
	10h
	10h

	Konsultacje do C (UB)
	4h
	2h

	Samodzielne przygotowanie się do C, w tym przygotowanie do zaliczenia
	16h
	18h

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	58h
	58h

	Punkty ECTS za przedmiot
	2 ECTS
	2 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	1 ECTS
	1 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	0 ECTS
	0 ECTS
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