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KARTA PRZEDMIOTU

1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Fotoedycja i fotomontaż

	Rocznik studiów
	2022/2023

	Kolegium
	Mediów i Komunikacji Społecznej

	Kierunek studiów
	Projektowanie graficzne

	Poziom kształcenia 
	studia drugiego stopnia

	Profil kształcenia
	praktyczny

	Specjalność
	-

	Osoba odpowiedzialna
	mgr Gabriela Piechnik-Czyż



2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	-



3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3. Cele przedmiotu
	C1
	Wykształtowanie umiejętności korzystania z zaawansowanych technik foto edycji

	C2
	Wykształtowanie umiejętności korzystania z zaawansowanych technik fotomontażu 

	C3
	Rozwój umiejętności technicznych i poczucia estetyki w łączeniu elementów fotomontażu

	C4
	Stymulowanie do samodzielnego wykonywania zadań praktycznych.

	C5
	Przekazane wiedzy o teoriach i możliwościach jej praktycznego zastosowania.



3.1. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY 

	P_W01
	zna zasady fotoedycji i fotomontażu
	K_W17

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI 

	P_U01
	potrafi w zaawansowanym stopniu obsługiwać program Adobe Photoshop 
	K_U12

	P_U02
	korzysta z zaawansowanych umiejętności warsztatowych w Fotoedycji i fotomontażu w stopniu niezbędnym do realizacji własnych projektów graficznych oraz potrafi stosować efektywne techniki ćwiczenia tych umiejętności, umożliwiające ciągły ich rozwój przez samodzielną pracę
	K_U14





3.2. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	10
	-
	16
	-
	10
	-
	4



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	10
	-
	12
	-
	10
	-
	4



3.3. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Konwersatorium
	Zajęcia online, dyskusje w grupie, ćwiczenia. Konwersatorium prowadzone w formie online.

	Laboratorium
	Ćwiczeniowa, zadania praktyczne

	Projekt
	Projektowa, zadanie praktyczne



3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

KONWERSATORIUM
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach konwersatorium

	K1
	Etyczne aspekty fotoedycji i fotomanipulacji

	K2
	Historia manipulacji obrazem

	K3
	Teoretyczne aspekty pracy z obrazem przy tworzeniu fotomanipulacji i fotoedycji

	K4
	Fotoedycja i fotomanipulacja w sztuce, mediach i reklamie

	K5
	Rola fotomanipulacji w sztuce, mediach i reklamie



LABORATORIUM
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach laboratorium

	L1
	Fotoedycja i fotomanipulacja w reklamie – kreatywne wykorzystanie fotoedycji i fotomanipulacji w celu powstania elementów kampanii reklamowej

	L2
	Fotoedycja i fotomanipulacja w sztuce - kreatywne wykorzystanie fotoedycji i fotomanipulacji w celu powstania artystycznego fotomontażu

	L3
	Zaawansowany retusz zdjęć

	L4
	Wykorzystanie technik fotoedycji w odnawianiu/przekształcaniu obrazu



PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	P1
	Stworzenie projektu ukazującego możliwości manipulacji obrazem. Student powinien wykazać się wysokimi umiejętnościami stworzenia estetycznego i poprawnie zakomponowanego przekazu wizualnego. 



3.5. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C1, C2, C5
	K1, K2, K3, K4, K5

	P_U01
	C3, C4
	L3, L4

	P_U02
	C1, C2, C3
	L1, L2, P1


3.6. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
	Krótka forma pisemna z pytaniami otwartymi i/lub zamkniętymi lub prezentacja na zadany temat na forum grupy
	Konwersatorium

	P_U01
	Zadanie praktyczne
	Laboratorium

	P_U02
	Zadania praktyczne
	Laboratorium,
Projekt



3.7. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	Nie zna zasad fotoedycji i fotomontażu
	Zna niewielką ilość zasad fotoedycji i fotomontażu
	Zna podstawowe zna zasady fotoedycji i fotomontażu
	zna w stopniu zaawansowanym zna zasady fotoedycji i fotomontażu

	P_U01
	Nie potrafi obsługiwać i przystosowywać narzędzia i metody związane ze specyfiką kierunku
	Ze znaczną pomocą prowadzącego potrafi obsługiwać i przystosowywać narzędzia i metody związane ze specyfiką kierunku
	Z niewielką pomocą prowadzącego potrafi w zaawansowanym stopniu obsługiwać i przystosowywać narzędzia i metody związane ze specyfiką kierunku
	potrafi w zaawansowanym stopniu obsługiwać i przystosowywać narzędzia i metody związane ze specyfiką kierunku

	P_U02
	Nie korzysta korzysta z zaawansowanych umiejętności warsztatowych w fotoedycji i fotomontażu w stopniu niezbędnym do realizacji własnych projektów graficznych oraz potrafi stosować efektywne techniki ćwiczenia tych umiejętności, umożliwiające ciągły ich rozwój przez samodzielną pracę
	korzysta z niewielu umiejętności warsztatowych w fotoedycji i fotomontażu w stopniu niezbędnym do realizacji własnych projektów graficznych oraz potrafi stosować efektywne techniki ćwiczenia tych umiejętności, umożliwiające ciągły ich rozwój przez samodzielną pracę
	korzysta z podstawowych umiejętności warsztatowych w fotoedycji i fotomontażu w stopniu niezbędnym do realizacji własnych projektów graficznych oraz potrafi stosować efektywne techniki ćwiczenia tych umiejętności, umożliwiające ciągły ich rozwój przez samodzielną pracę
	korzysta z zaawansowanych umiejętności warsztatowych w fotoedycji i fotomontażu w stopniu niezbędnym do realizacji własnych projektów graficznych oraz potrafi stosować efektywne techniki ćwiczenia tych umiejętności, umożliwiające ciągły ich rozwój przez samodzielną pracę



3.8. Literatura
	Literatura podstawowa

	Fotografia cyfrowa : edycja zdjęć / Scott Kelby. - Gliwice : Wydawnictwo Helion cop. 2005.

	Obraz czy wizja świata : fotografia w przestrzeni kulturowej / redakcja naukowa Joanna SzylkoKwas ; Uniwersytet Warszawski. Wydział Dziennikarstwa, Informacji i Bibliologii. - Warszawa : Multiprint 2018.

	Photoshop : efekty specjalne : niezwykłe efekty specjalne stosowane przez profesjonalistów : fotomontaże i symulacje głębi, rozmycia i deformacje obiektów, efekty fotograficzne / Scott Kelby ; [tł. Piotr Cieślak]. - Gliwice : Wydawnictwo Helion cop. 2005.

	Fotografia (nie)etyczna - Ochnio Jakub.- Komunikacja społeczna/Social Communication, nr 4(8)/2013 (czasopismo online open access)



	Literatura uzupełniająca

	Manipulacja w mediach : media o manipulacji / pod red. Tomasza Gackowskiego i Joanny Dziedzic.- Warszawa : Instytut Dziennikarstwa Uniwersytetu Warszawskiego : Oficyna Wydawnicza Aspra-JR 2011.

	Fotograficzne gatunki dziennikarskie / Kazimierz Wolny-Zmorzyński. - Warszawa : Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne 2007.

	Semiotyczna manipulacja w przekazach medialnych / Grochowski R. - Naukowy Przegląd Dziennikarski 2/2015 (czasopismo online open access)



4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w K (UB)
	10h
	10h

	Konsultacje do K (UB)
	4h
	2h

	Samodzielne studiowanie tematyki K, w tym przygotowanie do zaliczenia
	11h
	13h

	Udział w L (UB)
	16h
	12h

	Konsultacje do L (UB)
	6h
	2h

	Samodzielne przygotowanie się do L, w tym przygotowanie do zaliczenia
	27h
	35h

	Udział w i konsultacje do PN (UB)
	10h
	10h

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PN
	16h
	16h

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	100h
	100h

	Punkty ECTS za przedmiot
	4 ECTS
	4 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	2 ECTS
	1 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	3 ECTS
	3 ECTS
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