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KARTA PRZEDMIOTU

1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Historia projektowania graficznego

	Rocznik studiów
	2022/2023

	Kolegium
	Mediów i Komunikacji Społecznej

	Kierunek studiów
	Projektowanie graficzne

	Poziom kształcenia 
	studia drugiego stopnia

	Profil kształcenia
	praktyczny

	Specjalność
	-

	Osoba odpowiedzialna
	dr Patrycja Longawa



2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	brak



3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3. Cele przedmiotu

	C1
	Zapoznanie studentów z ewolucją stylów i technik z obszaru projektowania graficznego 

	C2
	Nabycie umiejętności rozróżniania podstawowych form, porządków i detali w poszczególnych stylach. 

	C3
	Zapoznanie studentów z terminologią związaną z projektowaniem graficznym

	C4
	Zapozna się z najważniejszym twórcami w poszczególnych okresach historii



3.1. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY

	P_W01
	ma wiedzę z zakresu teorii projektowania graficznego zna nazwiska najważniejszych twórców, rozumie fundamentalne dylematy oraz trendy współczesnego projektowania graficznego
	K_W07

	P_W02
	zna i rozumie wzorce i zasady tworzenia prac z zakresu projektowania graficznego o wysokim stopniu oryginalności 
	K_W11

	P_W03
	ma wiedzę w zakresie projektowania graficznego w kontekście jego historii, zna przydzieloną do niej terminologię, wie czym jest grafika artystyczna, oraz projektowa 
	K_W12




	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI

	P_U01
	Porfirii wykorzystać wzorce leżących u podstaw kreacji w zakresie projektowania graficznego i jego historii, zna nazwiska wybitnych twórców oraz potrafi rozpoznać elementy składające się na elementy społeczne, prawne czy estetyczne takiego dzieła.  
	K_U09

	P_U02
	Potrafi rozpoznać, wdrażać i podejmować samodzielne działania związane z analizą dzieł z zakresu projektowania graficznego w kontekście ogólnym i historycznym.  
	K_U11

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH

	P_K01
	potrafi krytycznie ocenić stan posiadanej wiedzy z zakresu historii projektowania graficznego oraz odbierane jej treści, a także rozumie znaczenie wiedzy w dylematach projektowych i poznawczych odwołując się do zdobytej wiedzy. 

	K_K01



3.2. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	12
	-
	-
	-
	-
	20
	-
	3

	

	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	10
	-
	-
	-
	-
	14
	-
	3



3.3. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Wykład
	Wykład interaktywny. Wykład prowadzony w formie online.

	Projekt
	Zadania praktyczne, prezentacja na forum grupy, projekt, dyskusja



3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

WYKŁAD
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach wykładów

	W1
	Historia – co zmieniło projektowanie graficzne przez ostanie sto lat. Jakie wynalazki, trendy, pomysły kształtowały projektowanie graficzne. 

	W2
	Techniki projektowania graficznego, wybitni twórcy grafiki warsztatowej i cyfrowej.

	W3
	Czym jest projektowanie typograficzne i jego wpływ na kulturę XX wieku.

	 W4
	Projektowanie graficzne jako element komunikacji i informacji w czasach analogowych i cyfrowych. 



PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	P1
	Interaktywność w projektowaniu graficznym w obecnych czasach epoki cyfrowej.

	P2
	Myślenie abstrakcyjne w projektowaniu graficznym.

	P3
	Techniki collagu i fotomontażu w projektowaniu graficznym.





3.5. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C1,C2,C3, C4
	W1, W2, W3, W4, P1, P2, 

	P_W02
	C1,C2,C3, C4
	W1, W2, W3, P1, P2, 

	P_W03
	C1,C2,C3, C4
	W1, W2, W3, P1, P2, 

	P_U01
	C1,C2,C3,
	W1, W2, W3, W4, P1, P2, P3

	P_U02
	C1,C2,C3,
	W1, W2, W3, W4, P1, P2, P3

	P_K01
	C1, C3, C4
	W1, W2, W3, W4, P1, P2, P3



3.6. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
	Zaliczenie pisemne 
	wykład interaktywny

	P_W02
	
	

	P_W03
	
	

	P_K01
	
	

	P_U01
	
	

	P_U02
	Zadanie praktyczne, projekt
	Projekt



3.7. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	Nie ma wiedzy z zakresu teorii projektowania graficznego zna nazwiska najważniejszych twórców, rozumie fundamentalne dylematy oraz trendy współczesnego projektowania graficznego
	Ma podstawową wiedzę z zakresu teorii projektowania graficznego zna nazwiska najważniejszych twórców, rozumie fundamentalne dylematy oraz trendy współczesnego projektowania graficznego
	ma średniozaawansowaną z zakresu teorii projektowania graficznego zna nazwiska najważniejszych twórców, rozumie fundamentalne dylematy oraz trendy współczesnego projektowania graficznego
	ma wiedzę z zakresu teorii projektowania graficznego zna nazwiska najważniejszych twórców, rozumie fundamentalne dylematy oraz trendy współczesnego projektowania graficznego

	P_W02
	Nie zna i nie rozumie wzorce i zasady tworzenia prac z zakresu projektowania graficznego o wysokim stopniu oryginalności
	zna i rozumie w stopniu podstawowym wzorce i zasady tworzenia prac z zakresu projektowania graficznego o wysokim stopniu oryginalności
	zna i rozumie w stopniu średniozaawansowanym wzorce i zasady tworzenia prac z zakresu projektowania graficznego o wysokim stopniu oryginalności
	zna i rozumie wzorce i zasady tworzenia prac z zakresu projektowania graficznego o wysokim stopniu oryginalności

	P_W03
	Nie ma wiedzy w zakresie projektowania graficznego w kontekście jego historii, zna przydzieloną do niej terminologię, wie czym jest grafika artystyczna, oraz projektowa
	ma wiedzę na podstawowym poziomie w zakresie projektowania graficznego w kontekście jego historii, zna przydzieloną do niej terminologię, wie czym jest grafika artystyczna, oraz projektowa
	ma wiedzę na średniozaawansowanym poziomie w zakresie projektowania graficznego w kontekście jego historii, zna przydzieloną do niej terminologię, wie czym jest grafika artystyczna, oraz projektowa
	ma wiedzę w zakresie projektowania graficznego w kontekście jego historii, zna przydzieloną do niej terminologię, wie czym jest grafika artystyczna, oraz projektowa

	P_U01
	Nie ma umiejętności wykorzystania wzorców leżących u podstaw kreacji w zakresie projektowania graficznego i jego historii, zna nazwiska wybitnych twórców oraz potrafi rozpoznać elementy składające się na elementy społeczne, prawne czy estetyczne takiego dzieła.  
	W stopniu podstawowym potrafi wykorzystywać wzorce leżących u podstaw kreacji w zakresie projektowania graficznego i jego historii, zna nazwiska wybitnych twórców oraz potrafi rozpoznać elementy składające się na elementy społeczne, prawne czy estetyczne takiego dzieła.  
	W stopniu średniozaawansowanym potrafi wykorzystywać wzorce leżących u podstaw kreacji w zakresie projektowania graficznego i jego historii, zna nazwiska wybitnych twórców oraz potrafi rozpoznać elementy składające się na elementy społeczne, prawne czy estetyczne takiego dzieła.  
	potrafi wykorzystywać wzorce leżących u podstaw kreacji w zakresie projektowania graficznego i jego historii, zna nazwiska wybitnych twórców oraz potrafi rozpoznać elementy składające się na elementy społeczne, prawne czy estetyczne takiego dzieła.  

	P_U02
	Nie potrafi rozpoznać, wdrażać i podejmować samodzielne działania związane z analizą dzieł z zakresu projektowania graficznego w kontekście ogólnym i historycznym.  
	W stopniu podstawowym potrafi rozpoznać, wdrażać i podejmować samodzielne działania związane z analizą dzieł z zakresu projektowania graficznego w kontekście ogólnym i historycznym.  
	W stopniu średniozaawansowanym potrafi rozpoznać, wdrażać i podejmować samodzielne działania związane z analizą dzieł z zakresu projektowania graficznego w kontekście ogólnym i historycznym.  
	Potrafi rozpoznać, wdrażać i podejmować samodzielne działania związane z analizą dzieł z zakresu projektowania graficznego w kontekście ogólnym i historycznym.  

	P_K01
	Nie potrafi krytycznie ocenić stan posiadanej wiedzy z zakresu historii projektowania graficznego oraz odbierane jej treści, a także rozumie znaczenie wiedzy w dylematach projektowych i poznawczych odwołując się do zdobytej wiedzy. 
	Przy dużej pomocy wykładowcy potrafi krytycznie ocenić stan posiadanej wiedzy z zakresu historii projektowania graficznego oraz odbierane jej treści, a także rozumie znaczenie wiedzy w dylematach projektowych i poznawczych odwołując się do zdobytej wiedzy. 

	Przy małej pomocy wykładowcy potrafi krytycznie ocenić stan posiadanej wiedzy z zakresu historii projektowania graficznego oraz odbierane jej treści, a także rozumie znaczenie wiedzy w dylematach projektowych i poznawczych odwołując się do zdobytej wiedzy. 

	Potrafi krytycznie ocenić stan posiadanej wiedzy z zakresu historii projektowania graficznego oraz odbierane jej treści, a także rozumie znaczenie wiedzy w dylematach projektowych i poznawczych odwołując się do zdobytej wiedzy. 




3.8. Literatura
	Literatura podstawowa

	Historia projektowania graficznego / Zdeno Kolesár, Jacek Mrowczyk ; przekład tekstu słowackiego Joanna Goszczyńska. - Kraków : Wydawnictwo Karakter copyright 2018.

	Elementarz stylu w typografii / Robert Bringhurst ; przeł. Dorota Dziewońska. - Kraków : Design Plus 2007.

	Co to jest projektowanie graficzne? / Quentin Newark ; [tłumaczenie: Joanna Kolczyńska]. - Warszawa : Wydawnictwo Arkady 2021.

	Anatomia projektu : współczesne projektowanie graficzne - wpływy i inspiracje / Steven Heller i Mirko Ilić ; [tł. Joanna Przyjemska]. - Warszawa : ABE Dom Wydawniczy 2008.





	Literatura uzupełniająca

	Człowiek i jego znaki / Adrian Frutiger ; współpr. Horst Heiderhoff ; przeł. Czesława Tomaszewska. - Wyd. 3. popr. - Kraków : d2d.pl, 2010.

	Szkoła projektowania graficznego : zasady i praktyka, nowe programy i technologie : podręcznik dla projektantów / David Dabner, Sandra Stewart, Eric Zempol ; [tłumacz Joanna Kolczyńska]. - Warszawa : Wydawnictwo Arkady copyright 2018.



4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w W (UB)
	12h
	10h

	Konsultacje do W (UB)
	6h
	3h

	Udział w egzaminie z W (UB)
	2h
	2h

	Samodzielne studiowanie tematyki W, w tym przygotowanie do egzaminu
	9h
	14h

	Udział w i konsultacje do PS (UB)
	20h
	14h

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PS
	31h
	37h

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	80h
	80h

	Punkty ECTS za przedmiot
	3 ECTS
	3 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	2 ECTS
	1 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	0 ECTS
	0 ECTS
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