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KARTA PRZEDMIOTU
	
1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Warsztat crossmedialny

	Rocznik studiów
	2022/2023

	Kolegium
	Mediów i Komunikacji Społecznej

	Kierunek studiów
	Projektowanie graficzne

	Poziom kształcenia 
	studia drugiego stopnia

	Profil kształcenia
	praktyczny

	Specjalność
	-

	Osoba odpowiedzialna
	dr Iwona Leonowicz-Bukała



2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	brak



3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3. Cele przedmiotu
	C1
	Zapoznanie studentów z zasadami pracy nad materiałem crossmedialnym, z naciskiem na umiejętne kreowanie zintegrowanego typu narracji z wykorzystaniem narzędzi multimedialnych.



3.1. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY 

	P_W01
	zna zasady redagowania różnego typu komunikatów w zależności od ich przeznaczenia 
	K_W10

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI 

	P_U01
	potrafi wykorzystać dostępne narzędzia kreacji medialnej do realizacji typowych zadań zawodowych 
	K_U03

	P_U02
	krytycznie analizuje komunikaty i tworzy własne, zróżnicowane gatunkowo i formalnie przekazy, adekwatne do określonej przez siebie grupy docelowej
	K_U06

	P_U03
	potrafi dokonać właściwego doboru źródeł i informacji, ich krytycznej analizy oraz dokonać syntezy, twórczej interpretacji i prezentacji zebranych informacji
	K_U07




3.2. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	18
	-
	-
	18
	-
	4



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	14
	-
	-
	14
	-
	4



3.3. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Ćwiczenia
	Ćwiczeniowa - Jest to raczej forma zajęć akademickich, której podstawowym założeniem jest kształtowanie różnorodnych umiejętności i postaw (ich charakter zmienia się w zależności od kierunku studiów). Opiera się na wykorzystaniu różnych źródeł wiedzy (film, fotografie, materiały archiwalne, teksty źródłowe, dokumenty, źródła statystyczne, mapy, Internet, aparatura badawcza, obserwacje i badania terenowe itp.).Jej nazwa obejmować powinna również źródło(a) w oparciu o które student zdobywa wiedze i kształci umiejętności. Stanowi podstawowy sposób doskonalenia kwalifikacji ogólnych i zawodowych, które są niezbędne w dalszym samokształceniu i przyszłej pracy (m.in. takich jak sprawność w myśleniu, posługiwaniu się wiedzą, ocenianiu, działaniu praktycznym
studium przypadku - Polega na szczegółowej analizie konkretnego przypadku, wydarzenia a następnie wyciąganiu wniosków, dokonywaniu porównań, uogólnień. Ze względu na stosowaną procedurę i zakładane cele można wyróżnić trzy typy studium przypadku: 1. Ilustracyjny – celem jest diagnoza danego zdarzenia, sytuacji, osoby, miejsca; ma charakter poglądowy. 2. Problemowy – celem jest nie tylko rozpoznanie konkretnej sytuacji lecz także zawartych w nim problemów do rozwiązania. 3. Otwarty epizod – opisana sytuacja nie ma zakończenia a zadaniem studentów jest podanie przewidywanego rozwoju tej sytuacji, propozycja działania, rozwiązania zaistniałego problemu, sposobów zapobiegania negatywnym skutkom w podobnych okolicznościach.

	Projekt
	Metoda projektu w wypadku tego przedmiotu polega na samodzielnej realizacji kilkutorowej realizacji multimedialnej, spełniającej warunki stawiane materiałom crossmedialnym. Projekt oparty jest w dużej mierze  



3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

ĆWICZENIA 
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach ćwiczeń

	Cw1
	Współczesne media: specyfika, charakterystyka, przegląd nadawców i platform medialnych.

	Cw2
	Transmedia, crossmedia, kultura konwergencji.

	Cw3
	Film interaktywny – „Zamek” i inne projekty crossmedialne.

	Cw4
	Formaty i gatunki w mediach cyfrowych: analiza tekstów.

	Cw5
	Budowanie narracji crossmedialnej – ćwiczenia praktyczne cz. 1.

	Cw6
	Formaty i gatunki w mediach cyfrowych: analiza multimediów.

	Cw7
	Budowanie narracji crossmedialnej – ćwiczenia praktyczne cz. 2.

	Cw8
	Zaliczenie pisemne i prezentacja projektów zaliczeniowych. 





PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	P1
	W ramach zadania studenci wykonują indywidualnie proste formy crossmedialne w zakresie wybranego przez siebie tematu. Realizacja opiera się na trzech wybranych formach medialnych, dostosowanych do trzech różnych, ale zintegrowanych ze sobą kanałów przekazu (np. tekst, film, podcast). Temat zadania student uzgadnia z prowadzącym. Podstawowym założeniem jest podejście crossmedialne – treść materiałów musi być ze sobą powiązana, ale nie tożsama – uzupełniać się, ale nie powielać, nawiązywać do siebie nawzajem, ale nie opierać się głównie na autocytowaniu. Współpraca z prowadzącym polega na stworzeniu harmonogramu prac, opracowaniu konspektu projektu oraz wyborze tematu. Projekty prezentowane są na ostatnim spotkaniu. 



3.5. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C1
	Cw1, Cw2, Cw3, Cw8

	P_U01
	C1
	P1

	P_U02
	C1
	Cw4, Cw5, Cw6, Cw7 

	P_U03
	C1
	P1



3.6. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
	Zaliczenie pisemne
	Ćwiczenia

	P_U01
	Zadanie praktycznie wysokosymulowane
	Projekt

	P_U02
	Mikrozadania praktyczne niskosymulowane
	Ćwiczenia

	P_U03
	Zadanie praktycznie wysokosymulowane
	Projekt



3.7. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	omówić zasad redagowania różnego typu komunikatów w zależności od ich przeznaczenia
	omówić zasady redagowania różnego typu komunikatów w zależności od ich przeznaczenia, odpowiadając poprawnie na 50% pytań
	Omówić zasady redagowania różnego typu komunikatów w zależności od ich przeznaczenia, odpowiadając poprawnie na 70% pytań
	omówić zasady redagowania różnego typu komunikatów w zależności od ich przeznaczenia, odpowiadając poprawnie na 90% pytań

	P_U01
	wykorzystać dostępnych narzędzi kreacji medialnej do realizacji typowych zadań zawodowych 
	wykorzystać dostępne narzędzia kreacji medialnej do realizacji typowych zadań zawodowych tylko z wydatną pomocą prowadzącego
	wykorzystać dostępne narzędzia kreacji medialnej do realizacji typowych zadań zawodowych z drobną pomocą prowadzącego
	Samodzielnie wykorzystać dostępne narzędzia kreacji medialnej do realizacji typowych zadań zawodowych




	P_U02
	krytycznie analizować komunikatów oraz tworzy własnych, zróżnicowane gatunkowo i formalnie przekazy, adekwatne do określonej przez siebie grupy docelowej
	krytycznie analizować i tworzyć własne, zróżnicowane gatunkowo i formalnie przekazy, adekwatne do określonej przez siebie grupy docelowej tylko z wydatną pomocą prowadzącego
	krytycznie analizować i tworzyć własne, zróżnicowane gatunkowo i formalnie przekazy, adekwatne do określonej przez siebie grupy docelowej z drobną pomocą prowadzącego
	Samodzielnie, krytycznie analizować i tworzyć własne, zróżnicowane gatunkowo i formalnie przekazy, adekwatne do określonej przez siebie grupy docelowej

	P_U03
	dokonać właściwego doboru źródeł i informacji, ich krytycznej analizy oraz dokonać syntezy, twórczej interpretacji i prezentacji zebranych informacji
	potrafi tylko z wydatną pomocą prowadzącego dokonać właściwego doboru źródeł i informacji, ich krytycznej analizy oraz dokonać syntezy, twórczej interpretacji i prezentacji zebranych informacji
	potrafi z drobną pomocą prowadzącego dokonać właściwego doboru źródeł i informacji, ich krytycznej analizy oraz dokonać syntezy, twórczej interpretacji i prezentacji zebranych informacji
	potrafi samodzielnie dokonać właściwego doboru źródeł i informacji, ich krytycznej analizy oraz dokonać syntezy, twórczej interpretacji i prezentacji zebranych informacji



3.8. Literatura
	Literatura podstawowa

	Kultura konwergencji : zderzenie starych i nowych mediów / Henry Jenkins ; tł. Małgorzata Bernatowicz, Mirosław Filiciak. - Warszawa : Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne 2007.

	Copywriting internetowy / Maciej Dutko. - Warszawa : Wydawnictwo Naukowe PWN 2010.

	Multimedia : podstawy teoretyczne i zastosowania praktyczne / Alicja Wieczorkowska. - Warszawa : Wydawnictwo Polsko-Japońskiej Wyższej Szkoły Technik Komputerowych cop. 2008.

	Gatunki dziennikarskie w erze cyfryzacji : teoria, etyka, prawo, praktyka / redakcja naukowa Kazimierz Wolny-Zmorzyński. - Toruń : Wydawnictwo Adam Marszałek 2021.

	Digital Storytelling. Podręcznik dla edukatorów, http://www.slideshare.net/fundacjaadhoc/digital-storytelling-podrcznik-dla-edukatorw



	Literatura uzupełniająca

	Rozprzestrzenialne media / Henry Jenkins, Sam Ford, Joshua Green ; w tłumaczeniu Michała Wróblewskiego ; redakcja naukowa Magdalena Zdrodowska. - Łódź : Wydawnictwo Uniwersytetu Łódzkiego 2018.

	E-gatunki : dziennikarz w nowej przestrzeni komunikowania / red. nauk. Wiesław Godzic, Zbigniew Bauer ; współpr. Paweł Wieczorek. - Warszawa : Wydawnictwo Poltext cop. 2015.

	Filmy „The Reward”, „Zamek” i „Monsters to Clowns”

	Metodyka tworzenia nowych mediów, New Media Production, Warszawa – Muenster – Bilbao 2013. http://pl.newmediaproduction.eu/upload/files/0/15/NMPM_v.PL.pdf

	Język @ multimedia / pod red. Agnieszki Dytman-Stasieńko i Jana Stasieńki. - Wrocław : Wydawnictwo Naukowe Dolnośląskiej Szkoły Wyższej Edukacji TWP cop. 2005.





4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w C (UB)
	18h
	14h

	Konsultacje do C (UB)
	9h
	5h

	Samodzielne przygotowanie się do C, w tym przygotowanie do zaliczenia
	23h
	31h

	Udział w i konsultacje do PN (UB)
	18h
	14h

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PN
	32h
	36h

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	100h
	100h

	Punkty ECTS za przedmiot
	4 ECTS
	4 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	2 ECTS
	1 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	2 ECTS
	2 ECTS



1


4
image1.png
X WYZSZA SZKOLA
E @ INFORMATYKI i ZARZADZANIA

z siedziba w Rzeszowie





