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KARTA PRZEDMIOTU

1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Artystyczne działania kreatywne

	Rocznik studiów
	2022/2023

	Kolegium
	Mediów i Komunikacji Społecznej

	Kierunek studiów
	Projektowanie graficzne

	Poziom kształcenia 
	studia drugiego stopnia

	Profil kształcenia
	praktyczny

	Specjalność
	-

	Osoby odpowiedzialne
	dr Patrycja Longawa, mgr Paulina Dębosz



2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	-



3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3. Cele przedmiotu
	C1
	Poznanie technik i metod kreacji plastycznej 

	C2
	Rozwijanie umiejętności świadomego kształtowania obrazu i przestrzeni.

	C3
	Doskonalenie umiejętności zastosowania elementów wizualnych tj. tło, kolor, forma, skalę, rytm, kompozycja, itp.

	C4
	Kształcenie umiejętności ukazywania emocji za pomocą języka artystycznego 

	C5
	Poznanie technik i metod kreacji graficznej w ilustrowaniu, przy użyciu różnorodnych technik obrazowania.

	C6
	Pogłębianie indywidualnych predyspozycji warsztatowych i formalnych w celu rozwijania oryginalnego, indywidualnego języka wypowiedzi.



3.1. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY

	P_W01
	zna i rozumie wzorce oraz zasady tworzenia prac artystycznych i kreowania działań artystycznych o wysokim stopniu oryginalności poprzez tradycyjny warsztat taki jak rysunek, grafika itp. 
	K_W11

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI

	P_U01
	ma umiejętność wykorzystywania wzorców leżących u podstaw kreacji artystycznej, umożliwiających swobodę i niezależność wypowiedzi artystycznej poprzez tradycyjny warsztat 
	K_U09

	P_U02
	potrafi planować, realizować, wdrażać i podejmować samodzielne działania dotyczące świadomego projektowania i realizacji skomplikowanych przedsięwzięć twórczych w związku z kierunkiem studiów
	K_U11

	P_U03
	korzysta z tradycyjnych umiejętności warsztatowych sztuk wizualnych w stopniu niezbędnym do realizacji własnych projektów graficznych oraz potrafi stosować efektywne techniki ćwiczenia tych umiejętności, umożliwiające ciągły ich rozwój przez samodzielną pracę
	K_U14

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH

	P_K01
	przyczyna się do inspirowania  i doskonalenia umiejętności warsztatowe innych osób
	K_K05

	P_K02
	prawidłowo identyfikuje wykorzystywane w różnych sytuacjach mechanizmy psychologiczne wspomagające podejmowane działania w kontekście działań artystyczno-kreatywnych 
	K_K07



3.2. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	20
	-
	-
	10
	-
	3



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	14
	-
	-
	10
	-
	3



3.3. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Ćwiczenia
	Omówienie tematu, teoretyczne wprowadzenie w tematykę, pokazy wewnątrz grup ćwiczeniowej, korekty indywidualne i zbiorowe

	Projekt
	Omówienie tematu, korekty indywidualne, prezentacja na forum grupy



3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)


ĆWICZENIA 
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach laboratorium

	Cw1
	Tworzenie rysunku/grafiki/obrazu na podstawie słyszanej muzyki

	Cw2
	Tworzenie za pomocą środków wyrazu plastycznych dowolnie wybrany stan emocjonalny np. gniew, radość, smutek, wyciszenie itp.

	Cw3
	Collage  graficzny z wykorzystaniem portretu; wykorzystanie dowolnego portretu lub autoportretu jako bazy do stworzenia nowej pracy. 

	Cw4
	Praca plastyczna wykreowana na podstawie wybranego kształtu. 

	Cw5
	Autorski asamblaż, który będzie podstawą do stworzenia pracy graficznej, plakatu, ilustracji itp. 



PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	P1
	Prace z tekstem – na podstawie dowolnego opisu należy stworzyć serię 5 ilustracji bądź rysunków na wymiarze A3





3.5. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C1, C2, C3, C4, C5, 
	Cw1, Cw2, Cw4

	P_U01
	C1, C3, C4, C5
	Cw5

	P_U02
	C1, C2, C3, C4, C5
	Cw3, Cw4, P1

	P_U03
	C1,C2 C5, C6
	Cw3, Cw4

	P_K01
	C2, C3, C5, C6
	P1

	K_K02
	C1, C2, C3, C5, C6
	Cw1, Cw2, Cw5,  P1



3.6. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
P_U01
P_U02
P_K02
	Zadanie praktyczne, dyskusja
	Ćwiczenia

	P_U03
P_K01
	Zadanie praktyczne, projekt
	Projekt



3.7. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	Nie zna i nie rozumie wzorce oraz zasady tworzenia prac artystycznych i kreowania działań artystycznych o wysokim stopniu oryginalności poprzez tradycyjny warsztat taki jak rysunek, grafika itp.
	Zna podstawowe i rozumie wzorce oraz zasady tworzenia prac artystycznych i kreowania działań artystycznych tradycyjny warsztat taki jak rysunek, grafika itp
	zna i rozumie wzorce oraz zasady tworzenia prac artystycznych i kreowania działań artystycznych tradycyjny warsztat taki jak rysunek, grafika itp
	zna i rozumie wzorce oraz zasady tworzenia prac artystycznych i kreowania działań artystycznych o wysokim stopniu oryginalności poprzez tradycyjny warsztat taki jak rysunek, grafika itp.

	P_U01
	Nie ma umiejętności wykorzystywania wzorców leżących u podstaw kreacji artystycznej, umożliwiających swobodę i niezależność wypowiedzi artystycznej poprzez tradycyjny warsztat
	ma podstawowe umiejętność wykorzystywania wzorców leżących u podstaw kreacji artystycznej, umożliwiających swobodę i niezależność wypowiedzi artystycznej poprzez tradycyjny warsztat
	ma  średniozaawansowaną umiejętność wykorzystywania wzorców leżących u podstaw kreacji artystycznej, umożliwiających swobodę i niezależność wypowiedzi artystycznej poprzez tradycyjny warsztat
	ma umiejętność wykorzystywania wzorców leżących u podstaw kreacji artystycznej, umożliwiających swobodę i niezależność wypowiedzi artystycznej poprzez tradycyjny warsztat

	P_U02
	Nie potrafi planować, realizować, wdrażać i podejmować samodzielne działania dotyczące świadomego projektowania i realizacji skomplikowanych przedsięwzięć twórczych w związku z kierunkiem studiów
	potrafi w stopniu podstawowym potrafi planować, realizować, wdrażać i podejmować samodzielne działania dotyczące świadomego projektowania 
	potrafi planować, realizować w stopniu średniozaawansowanym podstawowym potrafi planować, realizować, wdrażać i podejmować samodzielne działania dotyczące świadomego projektowania
	potrafi planować, realizować, wdrażać i podejmować samodzielne działania dotyczące świadomego projektowania i realizacji skomplikowanych przedsięwzięć twórczych w związku z kierunkiem studiów

	P_U03
	Nie korzysta z tradycyjnych umiejętności warsztatowych sztuk wizualnych w stopniu niezbędnym do realizacji własnych projektów graficznych oraz potrafi stosować efektywne techniki ćwiczenia tych umiejętności, umożliwiające ciągły ich rozwój przez samodzielną pracę
	korzysta w stopniu podstawowym z umiejętności warsztatowych sztuk wizualnych w stopniu niezbędnym do realizacji własnych projektów graficznych 
	korzysta z średniozaawansowanych umiejętności warsztatowych sztuk wizualnych w stopniu niezbędnym do realizacji własnych projektów graficznych 
	korzysta z tradycyjnych umiejętności warsztatowych sztuk wizualnych w stopniu niezbędnym do realizacji własnych projektów graficznych oraz potrafi stosować efektywne techniki ćwiczenia tych umiejętności, umożliwiające ciągły ich rozwój przez samodzielną pracę

	P_K01
	Nie przyczyna się do inspirowania  i doskonalenia umiejętności warsztatowe innych osób
	W podstawy stopniu podstawowym przyczyna się do inspirowania  i doskonalenia umiejętności warsztatowe innych osób
	W średniozaawansowanym stopniu przyczyna się do inspirowania  i doskonalenia umiejętności warsztatowe innych osób
	przyczyna się do inspirowania  i doskonalenia umiejętności warsztatowe innych osób

	P_K02
	Nie identyfikuje prawidłowo wykorzystywane w różnych sytuacjach mechanizmy psychologiczne wspomagające podejmowane działania w kontekście działań artystyczno-kreatywnych
	W stopniu podstawowym identyfikuje prawidłowo wykorzystywane w różnych sytuacjach mechanizmy psychologiczne wspomagające podejmowane działania w kontekście działań artystyczno-kreatywnych
	W stopniu średniozaawansowanym identyfikuje prawidłowo wykorzystywane w różnych sytuacjach mechanizmy psychologiczne wspomagające podejmowane działania w kontekście działań artystyczno-kreatywnych
	prawidłowo identyfikuje wykorzystywane w różnych sytuacjach mechanizmy psychologiczne wspomagające podejmowane działania w kontekście działań artystyczno-kreatywnych



3.8. Literatura
	Literatura podstawowa

	Historia rysunku. Od Altamiry do Picassa / Terisio Pignatti; Arkady 2005.

	Twórcze projektowanie / Gavin Ambrose, Paul Harris ; tł. Joanna Hübner-Wojciechowska]. – Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN 2007.

	Sztuka nowoczesna / Édina Bernard ; [tł. Anna Kiełczewska]. - Warszawa : "Rzeczpospolita" : HPS cop. 2007.

	Twórcze ilustrowanie / Lawrence Zeegen ; Crush ; [tł. Joanna Hübner-Wojciechowska]. – Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN cop. 2008.




	Literatura uzupełniająca

	Historia sztuki w zarysie / Karol Estreicher. - Warszawa ; Kraków : Państ. Wydaw. Naukowe, (Krak. : DWWLA). 1987

	Anatomia projektu : współczesne projektowanie graficzne - wpływy i inspiracje / Steven Heller i Mirko Ilić ; [tł. Joanna Przyjemska]. - Warszawa : ABE Dom Wydawniczy 2008.

	Plakaty / Tomasz Bogusławski; Lesko, Wydawnictwo Bosz, 2019.



4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w C (UB)
	20h
	14h

	Konsultacje do C (UB)
	10h
	5h

	Samodzielne przygotowanie się do C, w tym przygotowanie do zaliczenia
	26h
	37h

	Udział w i konsultacje do PN (UB)
	10h
	10h

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PN
	12h
	12h

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	78h
	78h

	Punkty ECTS za przedmiot
	3 ECTS
	3 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	2 ECTS
	1 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	3 ECTS
	3 ECTS
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