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KARTA PRAKTYKI cz. 1

1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Rocznik studiów
	2022/2023

	Kolegium
	Mediów i Komunikacji Społecznej

	Kierunek studiów
	Projektowanie graficzne

	Poziom kształcenia 
	studia drugiego stopnia

	Profil kształcenia
	praktyczny

	Rodzaj praktyki
	kierunkowa



1. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

0. Cele przedmiotu
	C1
	Poznanie środowiska zawodowego pod kątem realizowanych w nim zadań, zasad organizacji pracy oraz zastosowanie wiadomości teoretycznych w praktyce

	C2
	Kształtowanie umiejętności współpracy w zespole

	C3
	Kształtowanie umiejętności doboru metod i narzędzi wspomagających proces decyzyjny do zidentyfikowanego problemu w zakresie projektowania



0.1. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI 

	P_U01
	potrafi przystosować istniejące metody i narzędzia (w tym metody medioznawcze) oraz opracowywać nowe w celu rozwiązywania problemów zawodowych i wykonywania zadań
	K_U03

	P_U02
	posiada pogłębione umiejętności pozwalające na samodzielne podejmowanie decyzji dotyczących projektowania i realizacji prac artystycznych w tym potrafi formułować i testować hipotezy związane z prostymi problemami wdrożeniowymi
	K_U08

	P_U03
	potrafi współdziałać i pracować w grupie, przyjmując w niej różne role, w tym także rolę lidera grupy
	K_U19



0.2. Wymiar godzin i liczba punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	Wymiar godzin
	Liczba punktów ECTS

	240
	8

	Studia niestacjonarne (NST)

	Wymiar godzin
	Liczba punktów ECTS

	240
	8



0.3. Zalecane miejsca realizacji praktyki
	Miejsce praktyki:
· media regionalne,
· media ogólnopolskie,
· agencje reklamowe,
· agencje PR,
· agencje interaktywne,
· agencje SEO,
· agencje Software House
· agencje e-commerce
· wydawnictwa, drukarnie
· studia fotograficzne, filmowe
· agencje artystyczne, instytucje kultury 
· przedsiębiorstwa.



0.4. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami praktyki, a warunkami realizacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Cele 
praktyki
	Charakterystyka warunków realizacji (miejsce/zadanie)

	P_U01
	C1, C3
	Realizacja powierzonych zadań

	P_U02
	C1, C3
	Realizacja powierzonych zadań

	P_U03
	C1, C2, C3
	Realizacja powierzonych zadań



0.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Kryterium oceny
	Metoda 
weryfikacji

	P_U01
	Zadania praktyczne wysoko symulowane – wykonywanie działań praktycznych w warunkach naturalnych.
	realizacja zadania praktycznego

	P_U02
	
	

	P_U03
	
	



0.6. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_U01
	nie potrafi nawet przy wydatnej pomocy opiekuna zastosować w praktyce zdobytej wiedzy w zakresie narzędzi związanych ze specyfiką studiowanej specjalności. Popełnia podstawowe błędy.
	potrafi, przy wydatnej pomocy opiekuna praktyki zastosować w praktyce zdobytej wiedzy w zakresie narzędzi związanych ze specyfiką studiowanej specjalności, popełniając jednak podstawowe błędy podczas stosowania znanych procedur.
	potrafi samodzielnie zastosować w praktyce zdobytej wiedzy w zakresie narzędzi związanych ze specyfiką studiowanej specjalności, popełniając drobne błędy
	potrafi samodzielnie wykorzystać w praktyce zdobytej wiedzy w zakresie narzędzi związanych ze specyfiką studiowanej specjalności, nie popełniając błędów

	P_U02
	nie potrafi nawet przy wydatnej pomocy opiekuna praktyki podejmować decyzji, a także rozwiązywać trudnych problemów zawodowych. Popełnia podstawowe błędy.
	potrafi przy wydatnej pomocy opiekuna praktyki podejmować decyzji, a także rozwiązywać trudnych problemów zawodowych. Popełnia podstawowe błędy.
	potrafi samodzielnie podejmować decyzje, a także rozwiązywać trudne problemy zawodowe popełniając drobne błędy.
	Potrafi samodzielnie podejmować decyzje, a także rozwiązywać trudne problemy zawodowe w obszarze funkcjonowania organizacji, w której odbywana jest praktyka.

	P_U03
	nie potrafi nawet przy wydatnej pomocy opiekuna praktyki współpracować w zespole i przybierać role zespołowe. Popełnia podstawowe błędy.
	potrafi przy wydatnej pomocy opiekuna praktyki współpracować w zespole i przybierać role zespołowe popełniając jednak podstawowe błędy podczas stosowania znanych procedur.
	potrafi samodzielnie współpracować w zespole i przybierać role zespołowe popełniając drobne błędy podczas stosowania znanych procedur.
	potrafi samodzielnie współpracować w zespole i przybierać role zespołowe stosując efektywnie znane procedury.
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