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KARTA PRZEDMIOTU

1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Pracownia projektowania liternictwa i typografii

	Rocznik studiów
	2022/2023

	Kolegium
	Mediów i Komunikacji Społecznej

	Kierunek studiów
	Projektowanie graficzne

	Poziom kształcenia 
	studia drugiego stopnia

	Profil kształcenia
	praktyczny

	Specjalność
	-

	Osoby odpowiedzialne
	profesor zw. A. Głowacki, dr Patrycja Longawa



2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	brak



3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3. Cele przedmiotu
	C1
	Ćwiczenie umiejętności technicznych i warsztatowych w oparciu o środowisko komputerowe

	C2
	Rozwijanie wrażliwości i aktywności studenta w sferze projektowania i tworzenia prostych oraz złożonych układów typograficznych przy pomocy oprogramowania graficznego

	C3
	Nabycie przez studenta wiedzy stanowiącej podstawę aktywności w tramach projektowania typograficznego (nazewnictwo, terminologia, oprogramowanie, urządzenia peryferyjne)

	C4
	Nabycie wiedzy o komercyjnym, artystycznym i społecznym wykorzystaniu możliwości oferowanych przez znaki liternicze, wraz z umiejętnościami pozwalającymi na realizację zadań z ich wykorzystaniem

	C5
	Nabycie umiejętności samodzielnego identyfikowania zadań artystycznych i komercyjnych w ramach projektowania graficznego i planowania ich realizacji



3.1. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY 

	P_W01
	rozumie znaczenie konieczności łączenia w grafice funkcji artystycznej z informacyjną w kontekście liternictwa i typografii 
	K_W13 

	P_W02
	zna zaawansowane techniki, technologie i materiały stosowane w projektowaniu graficznym
	K_W14

	P_W03
	zna na zaawansowanym poziomie techniki cyfrowe niezbędne do realizacji zadań projektowych związanych z liternictwem i typografią zarówno w ujęciu teoretycznym, jak też z uwzględnieniem praktycznych implikacji poszerzonej wiedzy
	K_W15

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI 

	P_U01
	potrafi w zawansowanym stopniu obsługiwać i przystosowywać narzędzia i metody związane ze specyfiką projektowania liternictwa oraz typografii 
	K_U12

	P_U02
	potrafi posługiwać się specjalistyczną terminologią oraz wdrażać poznane teorie w praktyce tak, aby uzyskać najwyższą jakość przekazu w zakresie typografii i liternictwa 
	K_U13

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH 

	P_K01
	jest gotów do samodzielnego integrowania nabytej wiedzy oraz podejmowania w zorganizowany sposób nowych i kompleksowych działań, także w warunkach ograniczonego dostępu do potrzebnych informacji
	K_K06



3.2. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	20
	-
	12
	-
	4



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	14
	-
	10
	-
	4



3.3. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Laboratorium
	Omówienie tematów, praca nad zadanymi projektami, konsultacje indywidualne

	Projekt
	Metoda projektowa



3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

LABORATORIUM
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach laboratorium

	L1
	Zajęcia wprowadzające, omówienie tematów i zadań realizowanych w ramach laboratoriów, grupowe omówienie ogólnych koncepcji i zagadnień

	L2
	Teorie związane z typografią, prawidłowe nazewnictwo, różnice pomiędzy liternictwem i typografią (i takimiż projektami), formą i treścią, projektowaniem artystycznym i praktyczno-komercyjno-użytkowym, umiejętność wskazania, identyfikacji i wykorzystania grafemu

	L3
	Podstawowe oprogramowanie użyteczne z punktu widzenia projektowania literniczego i typograficznego, wraz z konstruowaniem i projektowaniem, a także przerabianiem (ramach dozwolonego zakresu praw autorskich) fontów i krojów pisma, a także znaków i ciągów literniczych oraz typograficznych. Podstawowe narzędzia wskazujące i peryferyjne ułatwiające proces projektowania literniczego i typograficznego

	L4
	Czysta forma – wykorzystanie i wektorowa modyfikacja/morfing pojedynczego znaku literniczego, z zachowaniem jego cech charakterystycznych pozwalających na rozpoznanie znaku i kroju pisma, mające jednak formę działania o charakterze artystycznym (wskazującego na emocje). Zadanie należy wykonać wykorzystując jedynie białe tło i czarny obrys pojedynczego znaku literniczego

	L5
	Treść jest wszystkim – wykorzystanie hasła/tekstu o charakterze coachingowym do zakomponowania go w formie komercyjnie użytecznej pod postacią wielkoformatowej tapety typograficznej (bez powtarzalności) do wyklejenia jej na ścianie nowoczesnego wnętrza, z użyciem pozaliterniczych, dodatkowych i całkowicie dowolnych własnych elementów graficznych lub zdjęć stockowych. Komercyjna grupa odbiorcza projektu to „młodzi ludzie sukcesu” w wieku 28-36 lat. Prezentacja zadania z wykorzystaniem asetów wnętrz

	L6
	Polski koloryzm – dominanta kolorystyk nadawanej znakom i/lub ciągom znaków literniczych ma za zadanie wykazać koncentrację na poszczególnych znakach literniczych, przy użyciu różnorodnych krojów pisma i zdecydować o tym, że jeden konkretny znak (bez wykorzystania kolorów kontrastowych pozostających na przeciwległym krańcu koła barwnego) będzie głównym tematem artystycznego projektu. Projekt ma przyjąć formę okładki do książki dla dzieci, które będą odbiorcą tego projektu. Zadanie ma zostać zrealizowane w dwóch różnych wersjach kolorystycznych w oparciu o samodzielnie zdefiniowane palety kolorów

	L7
	Tkanina użytkowa – projekt komercyjnie użytecznej tkaniny użytkowej z zachowaniem schematu powtarzalności nadrukowanych na niej wzorów i wykorzystaniem wyłącznie znaków literniczych do tworzenia obiektów/postaci/elementów. Dodatkowym składnikiem zadania jest uzasadnienie zakresu możliwości użycia tkaniny w określony sposób i do przygotowania konkretnych produktów sprzedażowych. Prezentacja zadania: 1) z wykorzystaniem asetów, a także 2) pojedynczego wzoru oraz 3) szerszej płaszczyzny z jego powtarzanym użyciem bez asetów

	L8
	Udział w życiu społecznym – stworzenie plakatu typograficznego dotyczącego aktualnych w momencie projektowania kwestii społecznych w Polsce lub/i w świecie. Wymagane jest aby połowa powierzchni plakatu zajmowana była przez znaki liternicze i teksty, zawierające wyjaśnienie zagadnienia będącego tematem plakatu. Treść i kwestia społeczna musi pozostawać w ścisłym związku z formą typograficzną. Inspiracją mogą być prace: Agnieszka Ziemiszewska, Tomasz Kipka, Władysław Pluta, Piotr Karczewski, Lex Drewiński, Sławomir Kosmyka



PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	P1
	Projekt własnoręcznie zaprojektowanego kroju pisma. Szczegółowy opis cech charakterystycznych kroju pisma i jego typologii. Wybór oprogramowania umożliwiającego wygenerowanie fontu i jego stworzenie pod postacią pliku. Pracę należy przygotować stosując się do zasad panujących w projektowaniu graficznym, obecnych trendów w projektowaniu oraz do wymagań prowadzącego.



3.5. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C1, C3, C4, C5
	L1, L2, L3, L4, L5, L8, P1

	P_W02
	C1, C2, C3, C4, C5
	L1, L2, L3, L4, L5, L8, P1

	P_W03
	C1, C3, C4, C5
	L1, L2, L3, L4, L5, L8, P1

	P_U01
	C1, C2, C4
	L3, L4, L5, L6, L7, L8, P1

	P_U02
	C3, C5
	L1, L2, L8, P1

	P_K01
	C4, C5
	L5, L8, P1


3.6. 
3.7. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
	Wysoko stymulowane zadania projektowe realizowane podczas zajęć wymagające wykorzystania połączonych: wiedzy, umiejętności i kompetencji/Wspólne, grupowe omawianie zrealizowanych zadań projektowych/Weryfikacja osiągania celów zadań podczas ich realizacji/Projekt praktyczny
	Laboratorium/Projekt

	P_W02
	
	

	P_W03
	
	

	P_U01
	
	

	P_U02
	
	

	P_K01
	
	



3.8. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	Nie rozumie w pełni zawansowanym stopniu znaczenie konieczności łączenia w grafice funkcji artystycznej z informacyjną w kontekście liternictwa i typografii
	Rozumie jedynie na poziomie podstawowym znaczenie konieczności łączenia w grafice funkcji artystycznej z informacyjną w kontekście liternictwa i typografii
	Rodzimie częściowo zawansowane znaczenie konieczności łączenia w grafice funkcji artystycznej z informacyjną w kontekście liternictwa i typografii
	Rozumie w pełni zawansowanym stopniu znaczenie konieczności łączenia w grafice funkcji artystycznej z informacyjną w kontekście liternictwa i typografii

	P_W02
	Nie zna zaawansowanych technik, technologie i materiały stosowane w projektowaniu graficznym
	W podstawowym stopniu zna techniki, technologie i materiały stosowane w projektowaniu graficznym
	W średniozaawansowany stopniu zna techniki, technologie i materiały stosowane w projektowaniu graficznym 
	zna zaawansowane techniki, technologie i materiały stosowane w projektowaniu graficznym

	P_W03
	Nie zna techniki cyfrowe niezbędne do realizacji zadań projektowych związanych z liternictwem i typografią zarówno w ujęciu teoretycznym, jak też z uwzględnieniem praktycznych implikacji poszerzonej wiedzy
	Zna na podstawowym poziomie techniki cyfrowe niezbędne do realizacji zadań projektowych związanych z liternictwem i typografią zarówno w ujęciu teoretycznym, jak też z uwzględnieniem praktycznych implikacji poszerzonej wiedzy
	Zna na średniozaawansowanym poziomie techniki cyfrowe niezbędne do realizacji zadań projektowych związanych z liternictwem i typografią zarówno w ujęciu teoretycznym, jak też z uwzględnieniem praktycznych implikacji poszerzonej wiedzy
	zna na zaawansowanym poziomie techniki cyfrowe niezbędne do realizacji zadań projektowych związanych z liternictwem i typografią zarówno w ujęciu teoretycznym, jak też z uwzględnieniem praktycznych implikacji poszerzonej wiedzy

	P_U01
	Nie potrafi w zawansowanym stopniu obsługiwać i przystosowywać narzędzia i metody związane ze specyfiką projektowania liternictwa oraz typografii
	Potrafi na podstawowym poziomie obsługiwać i przystosowywać narzędzia i metody związane ze specyfiką projektowania liternictwa oraz typografii
	Potrafi w zawansowanym stopniu obsługiwać i przystosowywać narzędzia i metody związane ze specyfiką projektowania liternictwa oraz typografii
	Potrafi kompleksowo i w pełni w zawansowanym stopniu obsługiwać i przystosowywać narzędzia i metody związane ze specyfiką projektowania liternictwa oraz typografii

	P_U02
	Nie potrafi posługiwać się specjalistyczną terminologią oraz wdrażać poznane teorie w praktyce tak, aby uzyskać najwyższą jakość przekazu w zakresie typografii i liternictwa
	Potrafi, często jednak popełniając błędy, posługiwać się specjalistyczną terminologią oraz wdrażać poznane teorie w praktyce tak, aby uzyskać najwyższą jakość przekazu w zakresie typografii i liternictwa
	Z nieznacznymi błędami potrafi posługiwać się specjalistyczną terminologią oraz wdrażać poznane teorie w praktyce tak, aby uzyskać najwyższą jakość przekazu w zakresie typografii i liternictwa
	Bezbłędnie potrafi posługiwać się specjalistyczną terminologią oraz wdrażać poznane teorie w praktyce tak, aby uzyskać najwyższą jakość przekazu w zakresie typografii i liternictwa




	P_K01
	Nie jest gotów do samodzielnego integrowania nabytej wiedzy oraz podejmowania w zorganizowany sposób nowych i kompleksowych działań, także w warunkach ograniczonego dostępu do potrzebnych informacji
	Jest gotów jedynie częściowo i na podstawowym poziomie do samodzielnego integrowania nabytej wiedzy oraz podejmowania w zorganizowany sposób nowych i kompleksowych działań, także w warunkach ograniczonego dostępu do potrzebnych informacji
	Jest w znacznym choć niepełnym stopniu gotów do samodzielnego integrowania nabytej wiedzy oraz podejmowania w zorganizowany sposób nowych i kompleksowych działań, także w warunkach ograniczonego dostępu do potrzebnych informacji
	Be żadnych ograniczeń jest gotów do samodzielnego integrowania nabytej wiedzy oraz podejmowania w zorganizowany sposób nowych i kompleksowych działań, także w warunkach ograniczonego dostępu do potrzebnych informacji



3.9. Literatura
	Literatura podstawowa

	Typografia książki : podręcznik projektanta / Michael Mitchell, Susan Wightman ; przeł. Dorota Dziewońska. - Kraków : d2d.pl 2012.

	Pierwsza pomoc w typografii : poradnik używania pisma / Hans Peter Willberg, Friedrich Forssman ; [przekł. Marek Szalsza]. - Gdańsk : Wydawnictwo Słowo/obraz Terytoria 2011.

	Jak projektować kroje pisma : od szkicu do ekranu / José Scaglione, Laura Meseguer, Cristóbal Henestrosa ; przełożyła Nina Pluta. - Kraków : d2d.pl 2013.

	Triumf typografii : kultura, komunikacja, nowe media / wybór i opracowanie Henk Hoeks, Ewan Lentjes ; przekład Magdalena Komorowska. - Kraków : d2d.pl 2017.

	Detal w typografii : litery, światła międzyliterowe, wyrazy, odstępy międzywyrazowe, wiersze, interlinia, łamy / Jost Hochuli ; [Pol. transl. by Agnieszka Buk]. - Kraków : D2d.pl 2009.

	Typografia / Gavin Ambrose, Paul Harris ; [tł. Małgorzata Jesionek]. - Warszawa : Wydawnictwo Naukowe PWN cop. 2008.



	Literatura uzupełniająca

	Geometria w projektowaniu : studia z proporcji i kompozycji / Kimberly Elam ; tłumaczenie Magdalena Komorowska. - Kraków : d2d.pl Elżbieta Totoń, Robert Oleś 2019.

	Elementarz stylu w typografii / Robert Bringhurst ; przeł. Dorota Dziewońska. - Kraków : Design Plus 2007.

	Człowiek i jego znaki / Adrian Frutiger ; współpr. Horst Heiderhoff ; przeł. Czesława Tomaszewska. - Wyd. 3. popr. - Kraków : d2d.pl, 2010.

	Dosłownie. Liternicze i typograficzne okładki polskich książek 1944–2019 / Janusz Górski; Karakter, Kraków 2020





4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w L (UB)
	20h
	14h

	Konsultacje do L (UB)
	10h
	5h

	Samodzielne przygotowanie się do L, w tym przygotowanie do zaliczenia
	37h
	48h

	Udział w i konsultacje do PN (UB)
	12h
	10h

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PN
	21h
	23h

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	100h
	100h

	Punkty ECTS za przedmiot
	4 ECTS
	4 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	2 ECTS
	1 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	4 ECTS
	4 ECTS
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