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Wymogi zwigzane z ukoriczeniem  ukonczenie studiow na kierunku wymaga przygotowania przez stu-
studiow denta pracy dyplomowej oraz zdania egzaminu dyplomowego

Przyporzadkowanie kierunku do dziedzin i dyscyplin do ktérych odnoszg sie efekty uczenia sie

dziedzina nauki dyscyplina naukowa %

informatyka techniczna i telekomunikacja

o)
(dyscyplina wiodgca) 100%

dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych

Koncepcja i cele ksztatcenia

Koncepcja ksztatcenia zostata opracowana w sposdb zapewniajacy logiczng kontynuacje studiéw
pierwszego stopnia. Studia drugiego stopnia majg na celu rozszerzenie wiedzy zdobytej na pierw-
szym stopniu studidow oraz przygotowac studenta do rozwigzywania probleméw o charakterze
badawczym i naukowym.

Od kandydatdow na studia drugiego stopnia na kierunku informatyka oczekuje sie kompetencji za-
wodowych odpowiadajgcych efektom uczenia sie okreslonym dla studiéw pierwszego stopnia na
kierunku informatyka lub pokrewnym powigzanym z dyscyplinami: informatyka techniczna i tele-
komunikacja.




Koncepcja ksztatcenia jest spdjna z Misjg i Wizjg Wyzszej Szkoty Informatyki i Zarzadzania z siedzi-
ba w Rzeszowie na lata 2020-2024, zatwierdzonymi Uchwatg Senatu WSIiZ nr 1/CIV/2019 z dnia
24.09.2019r., w zakresie:

e ksztatcenia studentéw na miare potrzeb spoteczenstwa informacyjnego i gospodarki wiedzy
zdolnych do tworzenia nowych wartosci ekonomicznych, spotecznych i kulturowych, uwzgled-
niajac przede wszystkim potrzeby spoteczenstwa (i zwigzane z tym potrzeby rynku pracy) w za-
kresie pozyskania wiedzy i umiejetnosci niezbednych w pracy specjalisty IT.

e ksztattowania u studentéw predyspozycji niezbednych do funkcjonowania w spoteczenstwie
permanentne] transformacji, pozwalajgcych utrzymywac przez caty okres zycia zawodowego
otwarto$¢ na zmiany, innowacyjnos$¢, kreatywnos¢ oraz che¢ do ustawicznego doskonalenia
zawodowego,

e przygotowanie do dziatan na rzecz awansu gospodarczego i cywilizacyjnego regionu poprzez
ksztattowanie postaw innowacyjnych i przedsiebiorczych, a takze przygotowanie w sposob ela-
styczny do sprawnego poruszania sie na rynku pracy.

Dziatania zwigzane z ksztatceniem na kierunku informatyka odnoszg sie w szczegdlnosci do realizacji
celu strategicznego Uczelni w zakresie prowadzenia procesu ksztatcenia zapewniajgcego wysokie
kompetencje absolwentéw. Szerokie zastosowanie aktywnych metod dydaktycznych w planie i pro-
gramie studiéw czyni proces ksztatcenia bardziej praktycznym i zapewnia warunki rozwoju kompe-
tencji i kreatywnosci studentéw. Wykorzystanie programoéw nauczania oferowanych przez branze IT
i zgodnos¢ z programami certyfikacji s rowniez elementami wspierajgcymi ten cel strategiczny.
Istotna czes$¢ zajec¢ dydaktycznych realizowana bedzie przez praktykéw jako kolejny element prak-
tycznego przygotowania do zawodu.

Réwnoczesnie kadra naukowo-dydaktyczna kierunku angazowana jest we wspoétprace z podmiotami
gospodarczymi przy realizacji projektéw oraz prac dyplomowych, co podnosi kwalifikacje kadry oraz
stymuluje do dziata¢ innowacyjnych. Z drugiej strony branza IT wspdtpracuje przy dostosowywaniu
programu studiéw do potrzeb rynku pracy. Poprzez m.in. te kierunki aktywnosci realizowany bedzie
kolejny cel strategii Uczelni w postaci rozwoju wspétpracy z otoczeniem spoteczno-gospodarczym.
Bardzo waznym elementem nowoczesnego ksztatcenia jest prowadzenie badan naukowych. Zapew-
nienie zaangazowania kadry naukowo-dydaktycznej kierunku w badania naukowe, pozwoli na wta-
Sciwe wykorzystanie potencjatu spotecznosci akademickiej (tak pracownikéw jak i studentéw) oraz
infrastruktury naukowo badaweczej (specjalistyczne laboratoria).

Program studiow Il stopnia na kierunku informatyka stanowi rozwiniecie programu studiow | stop-

nia.

Gtéwne cele ksztatcenia na kierunku dotycza:

1) Przekazanie wiedzy z zakresu nauk technicznych w szczegdlnosci wiedzy kierunkowej (m.in. Inzy-
nieria systemow informatycznych, Metody obliczeniowe w nauce i technice), a takze specjali-
stycznej wiedzy kierunkowej (przedmioty do wyboru oraz przedmioty specjalnosciowe) pozwala-
jacej na wtasciwe zrozumienie i interpretacje zjawisk i proceséw w informatyce oraz ksztattowa-
nie krytycznego rozumienia teorii wiedzy, dotyczgcej tych zjawisk i proceséw,

2) Przygotowania absolwentdw do podejmowania dziatann przedsiebiorczych oraz wykonywania
zadan specjalistycznych na réznych stanowiskach w podmiotach gospodarczych, zwigzanych
z realizowang specjalnoscig a takze zarzadzania projektami i przedsiewzieciami informatycznymi.
Przedmioty takie jak Kierowanie zespotem, Analiza biznesowa, Projekt zespotowy wspierajg ten
cel.

3) Ksztattowanie postaw odpowiedzialnosci, otwartosci, innowacyjnego podejscia do rozwigzywa-
nia problemdw oraz rozumienie koniecznosci ciggtego podnoszenia swoich kwalifikacji.



Wskazanie zgodnosci efektéw uczenia sie z potrzebami spoteczno-gospodarczych utworzenia
kierunku

Od kilku lat zapotrzebowanie na specjalistdw branzy IT utrzymuje sie na wysokim poziomie
i w najblizszym czasie nie zamierza spadaé. Wg. Dyrektora Biura Obstugi Inwestora Urzedu Miasta
Rzeszowa w Rzeszowie ,,najdynamiczniej rozwija sie branza informatyczna; w przeciggu 2 minio-
nych lat na rozpoczecie dziatalnos$ci operacyjnej w naszym miescie zdecydowato sie kilka podmio-
tow, posiadajgcych w swojej ofercie swiadczenie ustug outsourcingu IT (m.in. Sii Polska, Sagitum,
Netguru, Amsterdam Standard, Alpha Technologies, Droptica czy Transition Technologies). Obser-
wowalng tendencja jest systematyczny wzrost zatrudnienia w oddziatach firm IT, dziatajgcych na
rodzimym gruncie. W fazie realizacji pozostajg 2 duze centra R&D najwiekszych rzeszowskich firm
informatycznych: Asseco Poland (Asseco Innovation Hub, ktére zajmowac sie bedzie m.in. sztuczna
inteligencja, systemami sterowania do bezzatogowych pojazdéw latajgcych, |oT) oraz SoftSystem
(Centrum R&D bedzie funkcjonowato w oparciu o dziatalno$é¢ naukowa oraz badawczo-rozwojowg
w dziedzinie informatyki, ze szczegélnym uwzglednieniem specjalistycznych rozwigzan informa-
tycznych, dedykowanych branzy medycznej).”

Wedtug raportu Sedlak&Sedlak w Polsce potrzeba 50 tys. informatykdéw, a ich zatrudnienie do
2024 r. wzro$nie az o 17%. Wraz z dynamicznym rozwojem innowacyjnych technologii, na rynku
pracy IT wcigz wzrasta zapotrzebowanie na nowych pracownikéw. Z roku na rok generujg sie no-
we miejsca pracy w obszarze IT, obejmujgce nie tylko stanowiska programistyczne, ale takze zwig-
zane z zarzgdzaniem zespofem, testowaniem czy tez analitykg danych. Zainteresowanie specjali-
stami IT w Polsce nie stabnie. Tylko w 2019 roku kierowano do nich 15% wszystkich ogtoszen na
portalu Pracuj.pl. Najczesciej poszukiwano programistéw, ktérych dotyczyto 35% ofert IT. Popular-
ni byli takze m.in. specjalisci helpdesk i administratorzy systeméw. Z kolei na poziomie ptac widac
duze znaczenie dos$wiadczonych ekspertdw — ich ptace sg nawet 2-3 razy wyzsze, niz osdéb na sta-
nowiskach juniorskich.

Brak ragk do pracy jest skutkiem rosngcej réznicy miedzy zapotrzebowaniem na informatykéw,
a malejgcg z roku na rok liczbg absolwentéw studidow informatycznych. Wsrdd nich duzg liczbe
stanowig specjalisci z zakresu programowania, projektowania i konfiguracji sieci, projektanci i pro-
gramisci gier komputerowych oraz aplikacji mobilnych. Brakuje zatem wykwalifikowanych osdb,
ktorzy posiadajg specjalistyczng wiedze i umiejetnosci potrzebne w branzy IT, w tym przede
wszystkim programistow, administratoréw systemoéw i sieci komputerowych, sieci loT, tworcow
gier komputerowych, grafikéw komputerowych. Portal kariera.pracuj.pl wskazuje na programiste,
administratora systemdéw i sieci komputerowych, administratora baz danych jako jedng
z najbardziej poszukiwanych specjalizacji na rynku pracy w 2020 r. Znajduje to potwierdzenie
w ilosci ofert pracy, jakimi ten najwiekszy w Polsce serwis rekrutacyjny dysponowat w kwietniu
2020 r. - az 7 300 ofert pracy dotyczyto pracy w branzy IT. Wséréd nich znajdowato sie mndstwo
ofert pracy dla specjalistow z zakresu programowania, ds. sieci informatycznych nie tylko dla glo-
balnych korporacji informatycznych takich jak m.in. Cisco System Poland Sp. z 0.0., Huawei Polska
Sp. z 0.0., Atos IT Services Sp. z 0.0., IBM Client Innovation Center, Sll Sp. z 0.0., Nokia Networks,
ale réwniez w sektorze bankowosci czy w branzy medialne;j.

Z podsumowania powyzszych danych, jasno wynika, ze zaréwno w wojewddztwie podkarpackim,
jak i w catej Polsce, zawdd szeroko pojetego informatyka bedzie deficytowy, a réznica miedzy ilo-
Scig ofert pracy, a liczbg wyksztatconych, kompetentnych specjalistéw bedzie rosnac.

Zgodnosc¢ efektédw uczenia sie kierunku informatyka studia drugiego stopnia z potrzebami runku
badana jest na kilka sposobdw. Uczelnia monitoruje opinie i wypowiedzi przedstawicieli branzy
(takie jak powyzej), aktywnie pozyskuje opinie od partneréw to jest firm wspdtpracujgcych z WSIiZ
w obszarze kierunku informatyka, koordynuje realizacje praktyk i stazy zbierajgc opinie od praco-
dawcow oraz analizuje trenty technologiczne IT.



Efekty uczenia sie dla studiéw drugiego stopnia zostaty tak skonstruowane aby odzwierciedli¢ po-
trzebe przekazania wiedzy i umiejetnosci kierunkowych i specjalnosciowych, stanowigcych pogte-
bienie wiedzy i umiejetnosci zdobytych na studiach pierwszego stopnia. Z drugiej strony wskazano
efekty wymagajace od studentédw nabycia umiejetnosci rozwigzywania probleméw i realizowania
doswiadczen o charakterze badawczym. Kolejna grupa efektdw uczenia sie zaspokaja potrzebe
ksztatcenia umiejetnosci miekkich powigzanych z umiejetnoscia kierowania pracami projektowymi
w tym zespotem, podejsciem przedsiebiorczym i umiejetnos$cig oceny problemu i aktywnym kie-
rowaniem samorozwojem zawodowym.

Kierunkowe efekty uczenia sie sg precyzowane w programach studidw w postaci przedmiotowych
efektow uczenia sie i tresci ksztatcenia. W wyniku tego procesu absolwent studidéw drugiego stop-
nia na kierunku informatyka odnajdzie sie na runku pracy jako magister informatyk z umiejetno-
Sciami powigzanymi ze studiowang specjalnoscig czyli technologiami wytwarzania oprogramowa-
nia lub cyberbezpieczenstwem.

Przyporzadkowanie kierunku do dyscypliny lub dyscyplin, do ktérych odnoszg sie efekty uczenia
sie, ze wskazaniem dyscypliny wiodace;.

Kierunek informatyka zostat przyporzadkowany do jednej dyscypliny: informatyka techniczna
i telekomunikacja.

Zgodnie z koncepcjg ksztatcenia studia na kierunku informatyka prowadzone sg w oparciu o wie-
dze i umiejetnosci praktyczne, w powigzaniu z dziatalnosciag naukowo-badawczg prowadzong na
Kolegium Informatyki Stosowanej, uwzgledniajg trendy rozwojowe w dyscyplinie informatyka
techniczna i telekomunikacja, umozliwiajg osiggniecie efektéw uczenia sie w zakresie wiedzy
i umiejetnosci w odniesieniu do kompetencji zawodowych oraz badawczych.

Sylwetka absolwenta

Absolwenci sg przygotowani do wykonywania zawodu informatyka na stanowiskach decyzyjnych

w zakresie zarzadzania i kierowania projektami informatycznymi, w tym zasobami ludzkimi i mate-

rialnymi. Posiadajg niezbedng wiedze umozliwiajagcg dziatalno$é badawczg i menedzersky oraz

umiejetnosci twdrczego rozwigzywania problemoéw w réznych obszarach informatyki. Charaktery-
zuje ich umiejetnos¢ wykorzystywania zaawansowanych metod obliczeniowych do badania zjawisk

i proceséw w systemach informatycznych oraz analizy i rozwigzywania probleméw podczas reali-

zacji projektéw informatycznych. Stosujg zasady dobrej praktyki, ktére obejmujg planowanie, sledze-

nie postepow, mierzenie i ogdlnie zarzadzanie jakoscig. Wykazujg biegtos¢ w wybranej specjalnosci.

Posiadajg wiedze, umiejetnosci i doswiadczenie pozwalajgce na rozwigzywanie problemoéw infor-

matycznych — réwniez w niestandardowych sytuacjach — a takze umiejg wydawacé opinie na pod-

stawie niekompletnych lub ograniczonych informacji z zachowaniem zasad prawnych i etycznych.

Umiejg dyskutowac (takze w jezyku angielskim) na tematy informatyczne, a takze kierowa¢ praca

zespotdéw. Absolwent posiada umiejetnosci umozliwiajgce podjecie pracy w firmach informatycz-

nych, w administracji panstwowej i samorzgdowej. Ma wpojone nawyki ustawicznego ksztatcenia

i rozwoju zawodowego oraz jest przygotowany do podejmowania wyzwan spotykanych w rzeczy-

wistych Srodowiskach produkcyjnych i ustugowych majgc réwniez przygotowanie do podjecia stu-

didw trzeciego stopnia (doktoranckich).

W ramach kierunku oferowane sg nastepujace specjalnosci:

e Nauka o danych — obejmuje grupe przedmiotow rozwijajgcych wiedze i umiejetnosci niezbed-
ne informatykowi do przetwarzania i analizy danych w tym Big Data. W szczegdélnosci studenci
poznajg narzedzia wykorzystywane do uczenia maszynowego, eksploracji danych, wizualizacji,
wykorzystania chmury i techniki Big Data.




e Cyberbezpieczeristwo — obejmuje grupe przedmiotow przygotowujacych do roli analityka bez-
pieczenstwa IT. Przekazywana jest wiedza i umiejetnosci w zakresie organizacji procesu zarza-
dzania bezpieczestwem IT , studenci poznajg rowniez techniczne Srodki bezpieczeristwa.

Sposoby weryfikacji i oceny efektdw uczenia sie osiggnietych przez studenta w trakcie catego cyklu
ksztatcenia
Na system sprawdzania i oceny stopnia osiggania przez studenta efektéw uczenia sktadajg sie:
e biezgca weryfikacja i ocena osigganych przez studenta efektdw uczenia sie podczas zaliczen
i egzamindw z poszczegodlnych przedmiotow realizowanych w ramach semestru,
e biezgca weryfikacja i ocena osigganych przez studenta efektdw uczenia sie podczas realizacji
praktyk zawodowych,
e koncowa weryfikacja i oceny osigganych przez studenta efektéw uczenia sie podczas egzaminu
dyplomowego.
Kluczowymi elementami systemu weryfikacji i oceny efektdw uczenia sie sg karty przedmiotéw
oraz zawarty w nich system weryfikacji stopnia osiggniecia efektéw uczenia sie. Karty przedmiotéw
okreslajg m.in. charakter efektéw przewidzianych do osiggniecia, metody weryfikacji osiggniecia
tych efektéw oraz kryteria pozwalajgce okresli¢, na jakim poziomie efekty te zostaty osiggniete.
System weryfikacji natomiast zabezpiecza warunki niezbedne dla obiektywnej i prawidtowej oceny
stopnia osiggniecia zatozonych efektow uczenia sie za pomocg metod weryfikacji okreslonych
w karcie przedmiotu.
Zasady oceny pracy studentow okreslone sg w regulaminie studidw. Wszystkie formy zajec
w ramach przedmiotéw przewidzianych planem studiéw podlegajg ocenie. Warunkiem otrzymania
oceny pozytywnej z danej formy zajeé jest osiggniecie przez studenta wszystkich efektdw uczenia
sie okreslonych dla tej formy zajec.
Osoby prowadzace zajecia zobowigzane sg do przechowywania prac etapowych studentow przez
okres sze$ciu miesiecy od zakoriczenia danego semestru (ZR 43/2019). Student ma prawo wgladu
do swojej pracy egzaminacyjnej/zaliczeniowej, potgczonego z uzyskaniem uzasadnienia otrzymanej
oceny, w terminie jednego miesigca od ogtoszenia wynikéw egzaminu/zaliczenia. Student, ktory
otrzymat z zaliczenia/egzaminu ocene niedostateczng i nie zgadza sie z otrzymang oceng, moze
ztozy¢ wniosek o dopuszczenie do egzaminu komisyjnego. Zasady przeprowadzania egzamindéw
i zaliczen, majace zapobiegaé zachowaniem nieetycznym i niezgodnym z prawem sg okreslone
w zarzgdzeniu rektora. Kontroli warunkéw i przebiegu egzamindw/zaliczen dokonujg dziekani
i prodziekani. W przypadku stwierdzenia nieprawidtowosci w sposobie przeprowadzania egzami-
nu/zaliczenia egzamin/zaliczenie moze zosta¢ anulowany, a nowy termin egzaminu/zaliczenia oraz
egzaminatora wyznacza dziekan.

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

Praktyka zawodowa na kierunku informatyka obejmuje 480 godzin i jest realizowana w dwéch blo-
kach. Podsumowanie realizacji praktyk nastepuje po pierwszym i po trzecim semestrze studiow.
Praktyka zawodowa ma na celu doskonalenie i wykorzystanie zdobytej wiedzy, umiejetnosci i kom-
petencji spotecznych.

Kierunkowe efekty uczenia sie dla praktyki zawodowej dotyczg umiejetnosci oraz kompetencji spo-
tecznych. Efekt dotyczgcy umiejetnosci zostat sformutowany w nastepujacy sposdb: ,,analizuje pro-
cesy i zadania realizowane w ramach przedsiewzie¢ informatycznych; rozwigzuje w sposdb usyste-
matyzowany problemy przy realizacji zadan bedacych czescig przedsiewziecia informatycznego; wy-
korzystuje zdobytg wiedze do rozwigzania nietypowych problemdw; formutuje hipotezy dotyczace
probleméw praktycznych lub badawczych podczas realizacji zadan o charakterze realizowanej spe-




cjalnosci; potrafi przeprowadzi¢ weryfikacje postawionych hipotez; potrafi zaplanowaé procedure

weryfikacji hipotezy lub wdrozenia rozwigzania”.

Waznym elementem praktyki zawodowej jest rozwijanie kompetencji spotecznych, dlatego na prak-

tyce bedzie realizowany efekt ,wykazuje gotowos¢ i otwartos¢ do rozwigzywania problemoéw zasie-

gajac, w razie potrzeby opinii ekspertow”.

Studenci kierowani sg na praktyki za posrednictwem Biura Karier WSIiZ. W okresie realizacji praktyki

student jest zobligowany do zrealizowania jej programu. Za realizacje programu praktyki odpowiada

Kierunkowy Koordynator Praktyk Zawodowych, ktéry wspdtpracuje bezposrednio z osobg odpowie-

dzialng za praktyki w podmiotach gospodarczych, w ktérych sg one realizowane oraz dokonuje ho-

spitacji odbywanej praktyki.

Miejscami odbywania praktyki s3:

e przedsiebiorstwa/podmioty zwigzane z branzg informatyczng, telekomunikacyjng, itp.,

e przedsiebiorstwa/jednostki wewnetrzne firm i instytucji zajmujgce sie serwisowaniem i obstugg
sprzetu lub systemdéw informatycznych oraz bezpieczeistwem informacji i systemoéw informa-
tycznych,

e wybrane jednostki, dziaty WSIiZ.

Niezaleznie od podmiotu, w ktérym odbywa sie praktyka student powinien zapoznac sie z nastepuja-

cymi zagadnieniami:

e struktura organizacyjna jednostki gospodarczej,

e wspotpraca i powigzania komorek organizacyjnych jednostki,

e zakresy obowigzkéw pracownikow,

e podstawa prawna dziatalnosci jednostki,

e stosowane systemy informatyczne,

e topologia sieciowa oraz sprzet informatyczny,

e zasady i polityka bezpieczenstwa.

Liczba godzin zaje¢ i punktéw ECTS dla poszczegdlnych Sciezek ksztatcenia

Forma studiow stacjonarne
Specjalnos¢ Cyberbezpieczerstwo
Jezyk studiow angielski
tgczna liczba godzin zajec 1258
Wymiar praktyk zawodowych 480
Liczba punktow ECTS:
— konieczna do ukoriczenia studiow 95
— wramach zajec¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli aka-
. . } . 55 (58%)

demickich lub innych oséb prowadzgcych zajecia
—  ktorq student musi uzyska¢ w ramach zajec¢ z dziedziny nauk humani- 5

stycznych lub nauk spotecznych
— za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne 68 (72%)




—  ktorq student uzyskuje w ramach praktyk zawodowych 16

—  ktorq student uzyskuje w ramach zajec¢ do wyboru 44
Procentowy udziat liczby punktéw ECTS dla kazdej z dyscyplin naukowych,

do ktdrych kierunek jest przyporzqdkowany:

— informatyka techniczna i telekomunikacja 100%

Liczba godzin zaje¢ i punktow ECTS dla poszczegdlnych Sciezek ksztatcenia

Forma studiow stacjonarne
Specjalnos¢ Nauka o danych
Jezyk studiow angielski
tgczna liczba godzin zajec 1281
Wymiar praktyk zawodowych 480
Liczba punktow ECTS:
— konieczna do ukoriczenia studiow 95
— w ramach zajec¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli aka-
. . } . 58 (61%)

demickich lub innych oséb prowadzqcych zajecia
—  ktorq student musi uzyska¢ w ramach zajec¢ z dziedziny nauk humani- 5

stycznych lub nauk spotecznych
— za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne 68 (72%)
—  ktdrq student uzyskuje w ramach praktyk zawodowych 16
—  ktorq student uzyskuje w ramach zajec¢ do wyboru 44
Procentowy udziat liczby punktdéw ECTS dla kazdej z dyscyplin naukowych,
do ktdrych kierunek jest przyporzqdkowany:
— informatyka techniczna i telekomunikacja 100%




