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KARTA PRZEDMIOTU

1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Wykład monograficzny (ang) Uczenie maszynowe 

	Rocznik studiów
	[bookmark: _GoBack]2021/2022

	Kolegium
	Kolegium Informatyki Stosowanej

	Kierunek studiów
	Informatyka

	Poziom kształcenia 
	Studia drugiego stopnia

	Profil kształcenia
	Praktyczny

	Specjalność
	-

	Osoba odpowiedzialna
	dr inż. Janusz Kolbusz




2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	--- 




3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3.1. Cele przedmiotu
	C1
	Pogłębienie i uporządkowanie wiedzy z zakresu metod, technik i narządzi stosowanych w praktycznych rozwiązaniach informatycznych.

	C2
	Zapoznanie z trendami rozwojowymi oraz najnowszymi osiągnięciami z zakresu praktycznych zastosowań informatyki w nauce i technice.

	C3
	Kształtowanie umiejętności pozyskiwania i integracji informacji z literatury, baz danych oraz innych źródeł, interpretować i oceniać uzyskane informacje a także wyciągać wnioski i opinie.

	C4
	Kształtowanie umiejętności posługiwania się językiem angielskim w sprawach zawodowych, do czytania literatury fachowej, a także przygotowania i przeprowadzania krótkiej prezentacji na temat realizacji zadania projektowego lub badawczego.

	C5
	Kształtowanie umiejętności praktycznego wykorzystania metod informatyki.

	C6
	Kształtowanie umiejętności oceny przydatności poznanych metod, technik i narządzi w określonych sytuacjach problemowych.



3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku  
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY potrafi

	P_W01
	Przedstawić algorytmy, metody i narzędzia stosowane w opracowaniu rozwiązań praktycznych problemów informatycznych w obszarze tematyki wykładu.
	K_W04

	P_W02
	Omówić trendy rozwojowe i najnowsze osiągnięcia z zakresu zastosowań informatyki w nauce i technice w obszarze tematyki wykładu.
	K_W06

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI potrafi

	P_U01
	Potrafi pozyskiwać informacje z literatury oraz innych źródeł również w języku angielskim; integrować uzyskane informacje, dokonywać ich interpretacji i oceny, a także wyciągać wnioski oraz formułować opinie.
	K_U01

	P_U02
	Posługuje się językiem angielskim w sprawach zawodowych, czyta ze zrozumieniem literaturę fachową, a także przygotowuje krótką prezentację na temat realizacji zadania projektowego,  badawczego lub naukowego.
	K_U05




3.3. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	10
	-
	-
	-
	-
	10
	-
	2



3.4. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Wykład
	Wiedza przekazywana w formie wykładu informacyjnego (metody podające) w języku angielskim. Ponadto wykładowca podaje tematy do samodzielnych studiów w celu poszerzenia wiedzy studenta (metoda poszukująca – klasyczna problemowa)

	Projekt
	Realizacja indywidualnego zadania projektowego lub badawczego z zakresu tematyki wykładu. Projekt powinien zawierać opis wykonania eksperymentu lub rozwiązywanego problemu z zastosowaniem języka angielskiego, w formie zbliżonej do kilkustronicowego artykułu naukowego (informacji naukowej) jak też prezentacji multimedialnej.




3.5. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

WYKŁAD
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach wykładów

	
	

	W1
	Przedstawienie wybranych algorytmów, metod i narzędzi służących do rozwiązywania praktycznych problemów informatycznych w dziedzinie uczenia maszynowego.

	W2
	Wykorzystanie metod, technik i narzędzi informatyki do rozwiązywania praktycznych problemów w dziedzinie uczenia maszynowego.

	W3
	Wskazanie trendów rozwojowych oraz najistotniejszych nowych osiągnięć z zakresu zastosowań informatyki w dziedzinie uczenia maszynowego.




PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	
	

	P1
	Wyszukiwanie w dostępnych źródłach informacji dotyczących określonego problemu informatycznego oraz ocena ich przydatność. Prezentacja sytuacji problemowej oraz dobór i przedstawienie właściwych metod rozwiązań z wykorzystaniem nowych osiągnięć nauki. Interpretacja wyników i wnioski z realizacji projektu. Dokumentacja prac projektowych.



3.6. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C1, C5
	W1

	P_W02
	C1, C2
	W2, W3

	P_U01
	C1, C3, C4
	P1

	P_U02
	C4, C6
	P1



3.7. Metody weryfikacji efektów uczenia się 
	Efekt kształcenia
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
	Kolokwium/Test otwarty
	Wykład

	P_W02
	
	

	P_U01
P_U02
	Projekt
	Projekt



3.8. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	Przedstawić wybranych algorytmów, metod i narzędzi stosowanych w opracowaniu rozwiązań problemów informatycznych z obszaru tematyki wykładu
	Przedstawić na poziomie podstawowym wybrane algorytmy, metody i narzędzia stosowane w opracowaniu rozwiązań problemów informatycznych w obszarze tematyki wykładu
	Przedstawić na poziomie ponadprzeciętnym wybrane algorytmy, metody i narzędzia stosowane w opracowaniu rozwiązań problemów informatycznych w obszarze tematyki wykładu
	Przedstawić szczegółowo wybrane algorytmy, metody i narzędzia stosowane w opracowaniu rozwiązań problemów informatycznych w obszarze tematyki wykładu

	P_W02
	Omówić trendów i najnowszych osiągnięć z zakresu zastosowań informatyki z obszaru tematyki wykładu
	Omówić na poziomie podstawowym trendy i najnowsze osiągnięcia z zakresu zastosowań informatyki z obszaru tematyki wykładu
	Omówić ponadprzeciętnie trendy i najnowsze osiągnięcia z zakresu zastosowań informatyki z obszaru tematyki wykładu
	Omówić szczegółowo trendy i najnowsze osiągnięcia z zakresu zastosowań informatyki z obszaru tematyki wykładu

	P_U01
	Wyszukać w dostępnych źródłach informacji dotyczących określonej sytuacji problemowej ani ocenić ich przydatności.
	Wyszukać w dostępnych źródłach informacji dotyczących określonej sytuacji problemowej.
	Wyszukać w dostępnych źródłach informacji dotyczących określonej sytuacji problemowej i ocenić ich przydatność.
	Wyszukać w dostępnych źródłach informacji dotyczących określonej sytuacji problemowej, interpretować informację i ocenić jej przydatność.

	P_U02
	Przygotować krótkiej prezentacji na temat realizacji zadania projektowego lub badawczego
	Przygotować i wygłosić w języku angielskim krótką prezentację na temat realizacji zadania projektowego lub badawczego
	Przygotować i wygłosić w języku angielskim krótką prezentację na temat realizacji zadania projektowego lub badawczego oraz wziąć udział w dyskusji (odpowiedzieć na 2 pytania, dopuszcza się popełnienie błędów w odpowiedziach)
	Przygotować i wygłosić w języku angielskim krótką prezentację na temat realizacji zadania projektowego lub badawczego uwzględniając napotkane problemy projektowe i ich rozwiązanie oraz wziąć udział w dyskusji (odpowiedzieć na 2 pytania, nie dopuszcza się popełnienia błędów merytorycznych i językowych w odpowiedziach)





3.9. Literatura

	Literatura podstawowa

	B. Wilamowski, J.D. Irwin: Intelligent Systems (The Industrial Electronics Hanbook), CRC Press, 2011, lub nowsze



	Literatura uzupełniająca

	Materiały udostępniane przez prowadzącego

	A. Hopgood: Intelligent Systems for Engineers and Scientists, CRC Press, 2012, lub nowsze

	D. Satchidananda, G. Susmita, Ch. Sung-Bae: Integration of Swarm Intelligence And Artificial Neural Network (Machine Perception and Artificial Intelligence), World Scientific Publishing Company, 2011, lub nowsze



4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS

	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST

	Udział w W/K (UB)
	10 h

	Konsultacje do W/K (UB)
	4

	Udział w egzaminie z W (UB)
	0 h

	Samodzielne studiowanie tematyki W/K, w tym przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	11 h

	Udział w i konsultacje do PS/PN/eL (UB)
	10 h

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PS/PN/eL
	15 h

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	50 h

	Punkty ECTS za przedmiot
	2

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	1






3
image1.png
X WYZSZA SZKOLA
E @ INFORMATYKI i ZARZADZANIA

z siedziba w Rzeszowie





