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KARTA PRZEDMIOTU


1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Interfejsy komunikacyjne 

	Rocznik studiów
	2019/2020

	Kolegium
	Kolegium Informatyki Stosowanej

	Kierunek studiów
	Informatyka

	Poziom kształcenia 
	Studia pierwszego stopnia - inżynierskie

	Profil kształcenia
	[bookmark: _GoBack]Praktyczny 

	Specjalność
	Technologie IoT (Internetu Rzeczy)

	Osoba odpowiedzialna
	dr inż. Janusz Kolbusz




2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	brak




3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3. Cele przedmiotu
	C1
	Zapoznanie z klasyfikacją i topologiami interfejsów systemów elektronicznych.

	C2
	Omówienie przykładów popularnych interfejsów.

	C3
	Opanowanie umiejętności konfiguracji i diagnostyki popularnych interfejsów.

	C4
	Zapoznanie z metodami przekształcania sygnałów w warstwie fizycznej sieci.



3.1. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY 

	P_W01
	Potrafi wykazać się wiedzą w zakresie fizyki oraz elektrotechniki niezbędną do zrozumienia podstawowych zjawisk fizycznych występujących w elementach i układach elektronicznych interfejsów komunikacyjnych stosowanych w sieciach i systemach komputerowych
	K_W02

	P_W02
	Potrafi wykazać się wiedzą w zakresie architektury interfejsów komunikacyjnych niezbędną do konfiguracji, obsługi i utrzymania urządzeń wchodzących w skład systemów IoT
	K_W05

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI 

	P_U01
	Potrafi zbadać i przeanalizować parametry systemów transmisji danych w sieciach IoT
	K_U18

	P_U02
	Potrafi modelować oraz symulować sieci IoT w celu weryfikacji poprawności ich funkcjonowania
	K_U18

	P_U03
	Potrafi zaproponować metody pomiarowe, przeprowadzić pomiary sieci IoT oraz zinterpretować wyniki
	K_U19

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH 

	P_K01
	Ma świadomość odpowiedzialności za pracę własną na rzecz interesu publicznego oraz podejmowanych działań, realizowanych samodzielnie, jak również w zespole
	K_K04



3.2. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	10
	-
	-
	10
	-
	-
	-
	2



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	10
	-
	-
	10
	-
	-
	-
	2



3.3. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Wykład
	Wykład informacyjno – problemowy
Prowadzący wykład wprowadza niezbędne pojęcia i omawia zagadnienie. Sugerując studentom główne problemy prowadzi ze studentami dyskusje nad możliwymi sposobami rozwiązywania tych problemów.

	Laboratorium
	Ćwiczeniowa
Ćwiczenia praktyczne przy komputerze z wykorzystaniem instrukcji laboratoryjnej. Studenci samodzielnie lub z pomocą nauczyciela prowadzą doświadczenia laboratoryjne.



3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

WYKŁAD
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach wykładów

	W1
	Wprowadzenie –interfejsy komunikacyjne. Charakterystyka systemów elektronicznych i rola interfejsu w systemie. Klasyfikacja systemów wg wielkości: mikrosystemy (SoC), systemy standardowe (IaC, laboratoryjne i przemysłowe), systemy rozproszone

	W2
	Model interfejsu oparty na koncepcji funkcji i komunikatów interfejsowych oraz funkcji i komunikatów urządzeń na przykładzie GPIB. Asynchroniczny system interfejsowy: magistrala, komunikaty interfejsowe jednoliniowe

	W3
	Zbiór funkcji interfejsowych jako opis funkcjonalny interfejsu. Zbiór funkcji GPIB. Uogólniony protokół negocjacji transmisji asynchronicznej

	W4
	Autonomiczne mikrointerfejsy w mikrosterownikach wbudowanych. Mikrointerfejsy klasy SMI (SPI, Microwire i in.). Stosowane protokoły komunikacyjne

	W5
	Interfejs I2C i jego implementacje. Interfejsy klasy RS – zastosowanie w procesach rozwoju i diagnostyki systemów. Interfejs CAN – model węzła. CAN – protokół podstawowy, budowa sieci rozproszonej. System LIN

	W6
	Przegląd standardów interfejsów komputerowych: USB, FireWire. Integracja systemów interfejsowych. Sprzętowe i programowe konwertery interfejsów. Ekspandery



LABORATORIUM
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach laboratorium

	L1
	Modulacje analogowe i cyfrowe

	L2
	Kodowanie źródłowe i kanałowe

	L3
	Modelowanie i badania właściwości systemów transmisyjnych

	L4
	Pomiary rzeczywistych traktów transmisyjnych miedzianych i światłowodowych

	L5
	Modelowanie systemów i sieci teleinformatycznych w symulatorach zdarzeń dyskretnych



3.5. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C1, C2
	W1-W6, L1, L2

	P_W02
	C1, C3
	W1-W6, L5

	P_U01
	C3, C4
	L1 – L5

	P_U02
	C3, C4
	L4, L5

	P_U03
	C4
	L1 – L5

	P_K01
	C1 – C4
	L1 – L5




3.6. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
	Test otwarty
	Wykład

	P_W02
	
	

	P_U01
	Ocena sprawozdań z wykonywanych ćwiczeń laboratoryjnych
	Laboratorium

	P_U02
	
	

	P_U03
	
	

	P_K01
	Obserwacja
	Laboratorium




3.7. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	Wykazać się wiedzą w zakresie fizyki oraz elektrotechniki niezbędną do zrozumienia podstawowych zjawisk fizycznych występujących w elementach i układach elektronicznych interfejsów komunikacyjnych stosowanych w sieciach i systemach komputerowych
	Wykazać się wiedzą w zakresie fizyki oraz elektrotechniki niezbędną do zrozumienia podstawowych zjawisk fizycznych występujących w elementach i układach elektronicznych interfejsów komunikacyjnych stosowanych w sieciach i systemach komputerowych
	Wykazać się rozszerzoną wiedzą w zakresie fizyki oraz elektrotechniki niezbędną do zrozumienia podstawowych zjawisk fizycznych występujących w elementach i układach elektronicznych interfejsów komunikacyjnych stosowanych w sieciach i systemach komputerowych
	Wykazać się zaawansowaną wiedzą w zakresie fizyki oraz elektrotechniki niezbędną do zrozumienia podstawowych zjawisk fizycznych występujących w elementach i układach elektronicznych interfejsów komunikacyjnych stosowanych w sieciach i systemach komputerowych

	P_W02
	Wykazać się wiedzą w zakresie architektury interfejsów komunikacyjnych niezbędną do konfiguracji, obsługi i utrzymania urządzeń wchodzących w skład systemów IoT
	Wykazać się wiedzą w zakresie architektury interfejsów komunikacyjnych niezbędną do konfiguracji, obsługi i utrzymania urządzeń wchodzących w skład systemów IoT
	Wykazać się rozszerzoną wiedzą w zakresie architektury interfejsów komunikacyjnych niezbędną do konfiguracji, obsługi i utrzymania urządzeń wchodzących w skład systemów IoT
	Wykazać się szczegółową wiedzą w zakresie architektury interfejsów komunikacyjnych niezbędną do konfiguracji, obsługi i utrzymania urządzeń wchodzących w skład systemów IoT

	P_U01
	Wskazać parametry systemów transmisji danych w sieciach IoT
	Przeanalizować parametry systemów transmisji danych w sieciach IoT w stopniu dostatecznym
	Przeanalizować parametry systemów transmisji danych w sieciach IoT w stopniu dobrym
	Przeanalizować parametry systemów transmisji danych w sieciach IoT w stopniu bardzo dobrym

	P_U02
	Przeprowadzić instalacji sieci IoT korzystając gotowego modelu
	Przeprowadzić instalację sieci IoT korzystając gotowego modelu
	Przygotować scenariusz oraz przeprowadzić symulację sieci IoT korzystając z gotowego modelu 
	Przygotować model oraz scenariusz symulacji sieci IoT w celu weryfikacji działania określonego mechanizmu

	P_U03
	Przeprowadzić pomiarów sieci IoT
	Przeprowadzić pomiary sieci IoT
	Przeprowadzić pomiary sieci IoT oraz je przeanalizować i interpretować
	Zaproponować metodę pomiarową, przeprowadzić pomiary sieci IoT oraz je przeanalizować i zinterpretować

	P_K01
	Wziąć świadomą odpowiedzialność za pracę własną na rzecz interesu publicznego oraz podejmowanych działań, realizowanych samodzielnie, jak również w zespole.
	Wziąć świadomą odpowiedzialność za pracę własną na rzecz interesu publicznego oraz podejmowanych działań, realizowanych samodzielnie, jak również w zespole na poziomie dostatecznym.
	Wziąć świadomą odpowiedzialność za pracę własną na rzecz interesu publicznego oraz podejmowanych działań, realizowanych samodzielnie, jak również w zespole na poziomie dobrym.
	Wziąć świadomą odpowiedzialność za pracę własną na rzecz interesu publicznego oraz podejmowanych działań, realizowanych samodzielnie, jak również w zespole na poziomie bardzo dobrym



3.8. Literatura
	Literatura podstawowa

	K. Wesołowski: Podstawy cyfrowych systemów telekomunikacyjnych, Wyd. Komunikacji i Łączności, Warszawa 2006, lub nowsze, dostępne w IBUK Libra

	J. Izydorczyk, G. Płonka, G. Tyma: Teoria sygnałów. Kompendium wiedzy na temat sygnałów i metod ich przetwarzania, Wyd. Helion, Gliwice 2006, lub nowsze

	T. P. Zieliński, P. Korohoda, R. Rumian: Cyfrowe przetwarzanie sygnałów w telekomunikacji, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2005, lub nowsze, dostępne w IBUK Libra



	Literatura uzupełniająca

	W. Mielczarek: Szeregowe interfejsy cyfrowe, Wyd. Helion, Gliwice 1994, lub nowsze

	J. Bogusz: Lokalne interfejsy szeregowe w systemach cyfrowych, Wyd. BTC, Warszawa 2004, lub nowsze

	W. Mielczarek: USB uniwersalny interfejs szeregowy, Wyd. Helion, Gliwice 2005, lub nowsze

	W. Nawrocki: Komputerowe systemy pomiarowe, Wydawnictwa Komunikacji i Łączności, Warszawa 2006, lub nowsze






4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS

	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w W/K (UB)
	10
	10

	Konsultacje do W/K (UB)
	2
	2

	Samodzielne studiowanie tematyki W/K, w tym przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	3
	3

	Udział w C/L (UB)
	10
	10

	Konsultacje do C/L (UB)
	2
	2

	Samodzielne przygotowanie się do C/L, w tym przygotowanie do zaliczenia
	23
	23

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	50
	50

	Punkty ECTS za przedmiot
	2
	2

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	1
	1

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	1
	1
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