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2nd Efekty uczenia się i sposób realizacji praktyki

2.1. Cele praktyki
	C1
	Nabywanie wiedzy o najnowszych trendach technologicznych

	C2
	Poszerzanie wiedzy z powiązanych obszarów niezbędnych w zawodzie informatyka

	C3
	Rozwijanie umiejętności i nabywanie doświadczenia w realizacji przedsięwzięć informatycznych 

	C4
	Kształcenie kompetencji społecznych wspierających komunikację,  rozwiązywanie problemów i pracy w zespole



2.2. Efekty uczenia się, z podziałem na umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY

	P_W01
	Orientuje się w obecnym stanie oraz najnowszych trendach rozwojowych informatyki
	K_W13

	P_W02
	Posiada wiedzę z zakresu kulturowych, społecznych, ekonomicznych i etycznych aspektów informatyki
	K_W09

	P_W03
	Zna konsekwencje i wpływ prawa autorskiego, ochrony danych i zarządzania jakością na działalność informatyka
	K_W10

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI 

	P_U01
	ma doświadczenie w projektowaniu i implementacji programów, algorytmów lub części systemów
	K_U14

	P_U02
	Realizuje bardziej złożone zadania projektowe, implementacyjne i testowe z uwzględnieniem metod badawczych 
	K_U12

	P_U03
	Posługuje się efektywnie narzędziami środowiska developerskiego
	K_U09

	P_U04
	Skutecznie dobiera i używa biblioteki, moduły, pakiety lub inne składniki oprogramowania
	K_U10

	P_U05
	Potrafi przygotować wystąpienie dotyczące realizowanego zadania
	K_U04

	P_U06
	Współpracuje w zespole przy realizacji zadania
	K_U02

	P_U07
	Bierze udział w tworzeniu dokumentacji rozwiązania informatycznego
	K_U03

	P_U08
	Stosuje technologie interakcji człowiek komputer w projektowaniu i wdrażaniu rozwiązań
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	P_U09
	Identyfikuje zagrożenia bezpieczeństwa systemu IT i stosuje techniki przeciwdziałania zagrożeniom
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	P_K01
	Aktywnie komunikuje się w zakresie realizowanych zadań z otoczeniem
	K_K06

	P_K02
	Dostosowuje się do przydzielonej roli w zespole i bierze współodpowiedzialność za realizowane zadania 
	K_K04

	P_K03
	Rozwiązuje problemy pojawiające się podczas realizacji zadania, w razie potrzeby zasięga opinii
	K_K07



2.3. Wymiar godzin i liczba punktów ECTS

	Studia stacjonarne (ST)

	Wymiar godzin
	Liczba punktów ECTS

	600
	20




2.4. Zalecane miejsca realizacji praktyki
	Zajęcia realizowane w formie praktyki
Miejscem realizacji praktyki są: firmy/podmioty, których działy realizują zadania z zakresu jednej z oferowanych na kierunku specjalności.



2.5. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami praktyki, a warunkami realizacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Cele 
praktyki
	Charakterystyka warunków realizacji (miejsce/zadanie)

	P_W01
	C1
	Student realizuje zadania na stanowisku pracy związanym z wybraną specjalnością kierunku.

	P_W02
	C2
	

	P_W03
	
	

	P_U01
	C3
	

	P_U02
	
	

	P_U03
	
	

	P_U04
	
	

	P_U05
	
	

	P_U06
	
	

	P_U07
	
	

	P_U08
	
	

	P_U09
	
	

	P_K01
	C4
	

	P_K02
	
	

	P_K03
	
	



2.6. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Kryterium oceny
	Metoda 
weryfikacji

	P_W01
	Ocena poziomu merytorycznego dyskusji i korespondencji
	Opinia opiekuna i współpracowników

	P_W02
	
	

	P_W03
	
	

	P_U01
	Ocena postępów pracy
	realizacja zadania praktycznego

	P_U02
	
	

	P_U03
	
	

	P_U04
	
	

	P_U05
	
	

	P_U06
	
	

	P_U07
	
	

	P_U08
	
	

	P_U09
	
	

	P_K01
	Ocena postawy, aktywności, komunikacji 
	Opinia opiekuna i współpracowników

	P_K02
	
	

	P_K03
	
	



2.7. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 2 student
	Na ocenę 3 student
	Na ocenę 4 student
	Na ocenę 5 student

	P_W01
	Nie orientuje się w obecnym stanie oraz najnowszych trendach rozwojowych informatyki
	Orientuje się w obecnym stanie oraz najnowszych trendach rozwojowych informatyki w stopniu dostatecznym
	Orientuje się w obecnym stanie oraz najnowszych trendach rozwojowych informatyki w stopniu dobrym
	Orientuje się w obecnym stanie oraz najnowszych trendach rozwojowych informatyki w stopniu bardzo dobrym

	P_W02
	Nie posiada wiedzy z zakresu kulturowych, społecznych, ekonomicznych i etycznych aspektów informatyki
	Posiada dostateczną wiedzę z zakresu kulturowych, społecznych, ekonomicznych i etycznych aspektów informatyki
	Posiada dobrą wiedzę z zakresu kulturowych, społecznych, ekonomicznych i etycznych aspektów informatyki
	Posiada szczegółową wiedzę z zakresu kulturowych, społecznych, ekonomicznych i etycznych aspektów informatyki

	P_W03
	Nie zna konsekwencji i wpływu prawa autorskiego, ochrony danych i zarządzania jakością na działalność informatyka
	Zna podstawowe konsekwencje i zasadniczy wpływ prawa autorskiego, ochrony danych i zarządzania jakością na działalność informatyka
	Zna różnorodne konsekwencje i wpływ prawa autorskiego, ochrony danych i zarządzania jakością na działalność informatyka
	Zna różnorodne konsekwencje i wpływ prawa autorskiego, ochrony danych i zarządzania jakością na działalność informatyka oraz szczegóły źródeł regulacji

	P_U01
	Nie ma doświadczenia w projektowaniu i implementacji programów, algorytmów lub części systemów
	Potrafi zrealizować rutynowe zadanie z nieznaczna pomocą inżyniera
	Potrafi zrealizować rutynowe zadanie bez pomocy inżyniera
	Potrafi zrealizować rutynowe zadanie bez pomocy inżyniera wykazując się biegłością

	P_U02
	Nie realizuje bardziej złożonych zadań projektowych, implementacyjnych i testowych z uwzględnieniem metod badawczych 
	Realizuje bardziej złożone zadania projektowe, implementacyjne i testowe z uwzględnieniem metod badawczych z wydatną pomocą opiekuna 
	Realizuje bardziej złożone zadania projektowe, implementacyjne i testowe z uwzględnieniem metod badawczych z nieznaczną pomocą opiekuna 
	Realizuje bardziej złożone zadania projektowe, implementacyjne i testowe z uwzględnieniem metod badawczych bez pomocy opiekuna 

	P_U03
	Nie posługuje się efektywnie narzędziami środowiska developerskiego
	Posługuje się narzędziami środowiska developerskiego w stopniu dostatecznym
	Dobrze posługuje się narzędziami środowiska developerskiego w stopniu dostatecznym
	Biegle posługuje się narzędziami środowiska developerskiego w stopniu dostatecznym

	P_U04
	Nieskutecznie dobiera i używa biblioteki, moduły, pakiety lub inne składniki oprogramowania
	Dobiera i używa biblioteki, moduły, pakiety lub inne składniki oprogramowania z pomocą opiekuna
	Samodzielnie dobiera i używa biblioteki, moduły, pakiety lub inne składniki oprogramowania 
	Samodzielnie dobiera i sprawnie używa biblioteki, moduły, pakiety lub inne składniki oprogramowania

	P_U05
	Nie potrafi przygotować wystąpienia dotyczącego realizowanego zadania
	Potrafi przygotować wystąpienie dotyczące realizowanego zadania na dostatecznym poziomie merytorycznym i wystarczającej jakości przekazu
	Potrafi przygotować wystąpienie dotyczące realizowanego zadania na dobrym poziomie merytorycznym i dobrej jakości przekazu
	Potrafi przygotować wystąpienie dotyczące realizowanego zadania na wysokim poziomie merytorycznym i bardzo dobrej jakości przekazu

	P_U06
	Nie współpracuje w zespole przy realizacji zadania
	Współpracuje w zespole przy realizacji zadania w sposób dostatecznie efektywny
	Współpracuje sprawnie w zespole przy realizacji zadania
	Współpracuje bardzo efektywnie w zespole przy realizacji zadania

	P_U07
	Nie bierze udziału w tworzeniu dokumentacji rozwiązania informatycznego
	Bierze umiarkowany udział w tworzeniu dokumentacji rozwiązania informatycznego
	Bierze znaczący udział w tworzeniu dokumentacji rozwiązania informatycznego
	Bierze znaczący udział w tworzeniu dokumentacji rozwiązania informatycznego wykazując się samodzielnością

	P_U08
	Nie stosuje technologii interakcji człowiek komputer w projektowaniu i wdrażaniu rozwiązań
	Stosuje proste technologie interakcji człowiek komputer w projektowaniu i wdrażaniu rozwiązań
	Stosuje bardziej złożone technologie interakcji człowiek komputer w projektowaniu i wdrażaniu rozwiązań z nieznaczna pomocą opiekuna
	Stosuje bardziej złożone technologie interakcji człowiek komputer w projektowaniu i wdrażaniu rozwiązań bez pomocy opiekuna

	P_U09
	Nie identyfikuje zagrożeń bezpieczeństwa systemu IT i nie stosuje techniki przeciwdziałania zagrożeniom
	Identyfikuje najbardziej znane zagrożenia bezpieczeństwa systemu IT i stosuje  podstawowe techniki przeciwdziałania zagrożeniom
	Identyfikuje różne zagrożenia bezpieczeństwa systemu IT i stosuje  różne techniki przeciwdziałania zagrożeniom
	Identyfikuje różne zagrożenia bezpieczeństwa systemu IT i stosuje  różne techniki przeciwdziałania zagrożeniom, samodzielnie monitoruje doniesienia o zagrożeniach i stosuje nowe rozwiązania zabezpieczające

	P_K01
	Aktywnie komunikować się w zakresie realizowanych zadań z otoczeniem
	Komunikuje się w zakresie realizowanych zadań z otoczeniem w stopniu dostatecznym dla zrozumienia realizowanych zadań
	Komunikuje się w zakresie realizowanych zadań z otoczeniem w stopniu dobrym dla zrozumienia realizowanych zadań
	Komunikuje się w zakresie realizowanych zadań z otoczeniem w stopniu bardzo dobrym dla zrozumienia realizowanych zadań

	P_K02
	Nie uwzględnia pozatechnicznych skutków wyników swojej pracy
	Uwzględnia skutki pozatechniczne w standardowych sytuacjach
	Przewiduje i uwzględnia skutki pozatechniczne w standardowych sytuacjach
	Przewiduje i uwzględnia skutki pozatechniczne w złożonych i niestandardowych sytuacjach

	P_K03
	Nie dostosowuje się do przydzielonej roli w zespole i nie bierze współodpowiedzialność za realizowane zadania
	Wykazuje się dostateczną elastycznością i współodpowiedzialnością
	Wykazuje się dobrą elastycznością i współodpowiedzialnością
	Wykazuje się wyróżniającą elastycznością i współodpowiedzialnością
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