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2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	Pracownia projektowania graficznego



3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3.1. Cele przedmiotu
	C1
	Rozwijanie umiejętności przekładania wartości merytorycznych związanych z tekstem na wartości formalne – plastyczne. Kształtowanie graficznej interpretacji pojęć.

	C2
	Kształcenie umiejętności komunikowania się poprzez obraz graficzny oraz twórcze poszukiwanie technik i metod kreacji graficznej w projektowaniu.

	C3
	Kształtowanie umiejętności graficznej interpretacji pojęć.

	C4
	Rozwijanie umiejętności komponowania obrazu oraz tekstu w spójny komunikat wizualny.

	C5
	Kształtowanie umiejętności łączenia funkcji estetycznej i informacyjnej w grafice.



3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku 
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się
dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI potrafi

	P_U01
	potrafi wykorzystywać podstawowe techniki kreacji wizualnej w rejestracji i interpretacji postrzeganych obrazów i zjawisk; znajdować związek pomiędzy formalną stroną dzieła artystycznego a treścią komunikatu z niego płynącego; kreatywnie poszukiwać rozwiązań plastycznych na gruncie grafiki warsztatowej, projektowania graficznego i multimedialnego
	K_U11

	P_U02
	potrafi realizować dzieła z uwzględnieniem struktur wizualnych, audiowizualnych oraz fotografii w tym: realizować dzieła w oparciu o techniki elektronicznego przetwarzania obrazu; tworzyć kompozycje plastyczne i struktury audiowizualne; potrafi komponować przestrzeń; potrafi dokonać kreacji artystycznej z uwzględnieniem szerokiej tradycji oraz nowych mediów; korzystać z podstawowych technik kreacji wizualnej (ze szczególnym naciskiem na kreację na potrzeby multimediów)
	K_U12



3.3. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	16
	-
	10
	-
	3



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	10
	-
	10
	-
	3



3.4. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Laboratorium
	Omówienie tematu, pokazy wewnątrz grup laboratoryjnych, korekty indywidualne i zbiorowe, projektowe zadania praktyczne.

	Projekt
	Opis, pokaz, korekty, zapis projektu.



3.5. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

LABORATORIUM
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach laboratorium

	
	

	L1
	Przygotowanie zestawu ikon oraz wizualizacji danych, zaprezentowanie ich oraz wybranej kolorystyki oraz stylu ikon i wizualizacji na dany temat na planszy A3. Ikony i wykresy powinny być wykorzystane do zbudowana infografiki.

	L2
	Wykonanie infografiki do publikacji w sieci na wybrany temat społeczny na podstawie wyszukanych informacji. W zadaniu powinny być wykorzystane wcześniej przygotowane ikony i wykresy.

	L3
	Przygotowanie rozbudowanej infografiki na wybrany temat. Infografika powinna wykorzystywać różne sposoby przekazu informacji: wykresy, ikony, mapy, etc. 



PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	
	

	P1
	Przekaz infograficzny dla wybranego miasta turystycznego. Zbierz dane, wyselekcjonuj najważniejsze i przekaz je w czytelny sposób jako infografikę. Zadanie składa się z dwóch etapów: 1) student wyszukuje i dobiera informacje, które powinny znaleźć się w infografice 2) projekt



3.6. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_U01
	C1, C2, C3, C5
	L1, L3, P1

	P_U02
	C3, C4, C5
	L1, L2, L3, P1





3.7. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_U01
	Zadanie praktyczne, dyskusja, praca w grupach
	Laboratorium

	P_U02
	Zadanie praktyczne, projekt
	Projekt



3.8. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_U01
	Nie potrafi wykorzystywać podstawowe techniki kreacji wizualnej w rejestracji i interpretacji postrzeganych obrazów i zjawisk; znajdować związek pomiędzy formalną stroną dzieła artystycznego a treścią komunikatu z niego płynącego; kreatywnie poszukiwać rozwiązań plastycznych na gruncie grafiki warsztatowej, projektowania graficznego i multimedialnego
	Z dużą pomocą prowadzącego potrafi wykorzystywać podstawowe techniki kreacji wizualnej w rejestracji i interpretacji postrzeganych obrazów i zjawisk; znajdować związek pomiędzy formalną stroną dzieła artystycznego a treścią komunikatu z niego płynącego; kreatywnie poszukiwać rozwiązań plastycznych na gruncie grafiki warsztatowej, projektowania graficznego i multimedialnego
	Potrafi w dużej mierze z nieznaczną pomocą 0prowadzącego wykorzystywać podstawowe techniki kreacji wizualnej w rejestracji i interpretacji postrzeganych obrazów i zjawisk; znajdować związek pomiędzy formalną stroną dzieła artystycznego a treścią komunikatu z niego płynącego; kreatywnie poszukiwać rozwiązań plastycznych na gruncie grafiki warsztatowej, projektowania graficznego i multimedialnego
	Potrafi samodzielnie wykorzystywać podstawowe techniki kreacji wizualnej w rejestracji i interpretacji postrzeganych obrazów i zjawisk; znajdować związek pomiędzy formalną stroną dzieła artystycznego a treścią komunikatu z niego płynącego; kreatywnie poszukiwać rozwiązań plastycznych na gruncie grafiki warsztatowej, projektowania graficznego i multimedialnego

	P_U02
	Nie potrafi realizować dzieła z uwzględnieniem struktur wizualnych, audiowizualnych oraz fotografii w tym: realizować dzieła w oparciu o techniki elektronicznego przetwarzania obrazu; tworzyć kompozycje plastyczne i struktury audiowizualne; potrafi komponować przestrzeń; potrafi dokonać kreacji artystycznej z uwzględnieniem szerokiej tradycji oraz nowych mediów; korzystać z podstawowych technik kreacji wizualnej (ze szczególnym naciskiem na kreację na potrzeby multimediów)
	Potrafi w stopniu podstawowym z dużą pomocą prowadzącego realizować dzieła z uwzględnieniem struktur wizualnych, audiowizualnych oraz fotografii w tym: realizować dzieła w oparciu o techniki elektronicznego przetwarzania obrazu; tworzyć kompozycje plastyczne i struktury audiowizualne; potrafi komponować przestrzeń; potrafi dokonać kreacji artystycznej z uwzględnieniem szerokiej tradycji oraz nowych mediów; korzystać z podstawowych technik kreacji wizualnej (ze szczególnym naciskiem na kreację na potrzeby multimediów)
	potrafi dobrze i z niewielką pomocą prowadzącego realizować dzieła z uwzględnieniem struktur wizualnych, audiowizualnych oraz fotografii w tym: realizować dzieła w oparciu o techniki elektronicznego przetwarzania obrazu; tworzyć kompozycje plastyczne i struktury audiowizualne; potrafi komponować przestrzeń; potrafi dokonać kreacji artystycznej z uwzględnieniem szerokiej tradycji oraz nowych mediów; korzystać z podstawowych technik kreacji wizualnej (ze szczególnym naciskiem na kreację na potrzeby multimediów)
	Potrafi bardzo dobrze i samodzielnie realizować dzieła z uwzględnieniem struktur wizualnych, audiowizualnych oraz fotografii w tym: realizować dzieła w oparciu o techniki elektronicznego przetwarzania obrazu; tworzyć kompozycje plastyczne i struktury audiowizualne; potrafi komponować przestrzeń; potrafi dokonać kreacji artystycznej z uwzględnieniem szerokiej tradycji oraz nowych mediów; korzystać z podstawowych technik kreacji wizualnej (ze szczególnym naciskiem na kreację na potrzeby multimediów)





3.9. Literatura
	Literatura podstawowa

	Infografiki : praktyczne zastosowanie w biznesie, M. Smiciklas, Helion, Gliwice, 2014

	Infografika w prasie i Internecie, P. Szews, Łódź, 2020

	Cool Infographics: Effective Communication with Data Visualization and Design, R. Krum, wyd. Willey, 2013

	Literatura uzupełniająca

	Czytanie informacyjne : infografiki w procesach poznawczych, M. Leszkowicz, Poznań, 2020

	An introduction to information design, K. Coates, A. Ellison, London : Laurence King Publishing, 2014

	Infographics : the power of visual storytelling / Jason Lankow, Josh Ritchie, Ross Crooks. - Hoboken, New Jersey: John Wiley & Sons, copyright 2012.



4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w L (UB)
	16h
	10h

	Konsultacje do L (UB)
	3h
	2h

	Samodzielne przygotowanie się do L, w tym przygotowanie do zaliczenia
	28h
	35h

	Udział w i konsultacje do PN (UB)
	10h
	10h

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PN
	18h
	18h

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	75h
	75h

	Punkty ECTS za przedmiot
	3 ECTS
	3 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	1 ECTS
	1 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	3 ECTS
	3 ECTS
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