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KARTA PRZEDMIOTU


1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Socjologia kultury

	Rocznik studiów
	2021/2022

	Kolegium
	Mediów i Komunikacji Społecznej

	Kierunek studiów
	Grafika komputerowa i produkcja multimedialna

	Poziom kształcenia 
	Studia pierwszego stopnia

	Profil kształcenia
	Praktyczny

	Specjalność
	[bookmark: _GoBack]Projektowanie gier komputerowych

	Osoba odpowiedzialna
	dr Barbara Przywara




2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	-




3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3.1. Cele przedmiotu
	C1
	Zapoznanie z podstawową wiedzę na temat kultury.

	C2
	Zapoznanie z wiedzą na temat wpływu kultury na życia społeczne. 

	C3
	Przygotowanie do samodzielnego dokonywania analizy zjawisk kulturowych.

	C4
	Student potrafi dokonywać oceny uczestnictwa jednostki w kulturze.




3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku 
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się
dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY potrafi

	P_W01
	Zna i odróżniania socjologiczne definiowanie kultury i społeczeństwa oraz rozumie metody analizy kultury współczesnej właściwe interpretacji socjologicznej
	K_W01

	P_W02
	Wskazać przykłady wpływu kultury na wybrane aspekty życia społecznego.
	K_W12 

	P_W03
	Zna i potrafi scharakteryzować podstawowe problemy kultury współczesnej
	K_W12 


	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH umiejętności potrafi

	P_U01
	Potrafi omówić proces społecznego tworzenia rzeczywistości oraz rozpoznać rolę jednostki w tym procesie.
	K_U03



3.3. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	14
	-
	10
	-
	-
	-
	-
	2



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	10
	-
	10
	-
	-
	-
	-
	2



3.4. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Wykład
	wykład informacyjny, wykład problemowy

	Ćwiczenia
	analiza tekstów źródłowych, dyskusja, metoda drzewa decyzyjnego, drama, metoda 150 znaków, nominalna technika grupowa



3.5. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

WYKŁAD
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach wykładów

	
	

	W1
	Początki i rozwój socjologicznej refleksji nad kulturą; naukowe i potoczne rozumienie kultury, definicje kultury, socjologiczne i antropologiczne pojmowanie kultury.

	W2
	Typy procesów nabywania kultury; cechy i mechanizmy enkulturacji; enkulturacja a socjalizacja. Cechy uczestnictwa w kulturze; trzy układy kultury; wskaźniki, uwarunkowania i typy uczestnictwa w kulturze.

	W3
	Historyczne uwarunkowania powstania instytucji kultury; rodzaje instytucji kultury i ich specyfika; przemiany instytucji kultury po 1989 r.

	W4
	Struktura osobowości; rola czynników biologicznych, społecznych i kulturowych i indywidualnych w kształtowaniu się osobowości ; społeczne i kulturowe typy osobowości, wzory kulturowe a osobowość jednostek.

	W5
	Rodzaje zmian kulturowych- ewolucyjna i rewolucyjna; etapy zmiany kulturowej; akulturacja, dyfuzja i asymilacja; czynniki podatności i oporu wobec zmian społeczno-kulturowych

	W6
	Historyczne uwarunkowania powstania poszczególnych rodzajów kultury; kultura ludowa; cechy kultury szlacheckiej w Polsce; kultura mieszczańska; kultura wysoka a kultura popularna













ĆWICZENIA 
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach ćwiczeń

	
	

	Cw1
	Proces kształtowania się kultury narodowej; cechy kultury narodowej, rola kultury narodowej w procesie kształtowania się tożsamości narodowej, unifikacja kulturowa i jej wpływ na kulturę narodową.

	Cw2
	Kryteria oceny i porównywania kultu; etnocentryzm i i relatywizm kulturowy; rola kontaktów kulturowych i edukacji; problem wielokulturowości

	Cw3
	Subkultury i kontrkultura. Warunki tworzenia się różnic społecznych i kulturowych; style życia; typologia i charakterystyka niektórych subkultur młodzieżowych; kontrkultura i przyczyny jej powstawania. 

	Cw4
	Sztuka jako zjawisko społeczno – kulturowe; tworzenie, obieg i odbiór sztuki; społeczne funkcje sztuki

	Cw5
	Kultura mobilna, kultura mobilności. Kultura rzeczywistości wirtualnej. Nowe formy uczestnictwa w kulturze. Kicz jako zjawisko kulturowe.




3.6. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C1
	W1, W2, W3

	P_W02
	C2
	W3, W4

	P_W03
	C3
	W5, W6, CW3, CW4, CW5

	P_U01
	C4
	W4, CW1, Cw2, CW4



3.7. Metody weryfikacji efektów uczenia się 
	Efekt uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01 P_W02 P_W03
	Egzamin pisemny
	Wykład

	P_U01 
	Kolokwium zaliczeniowe, aktywność na zajęciach
	Ćwiczenia



3.8. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	zna definicji kultury i metod jej badania. 
	zna przynajmniej jedną definicję kultury i typy procesów nabywania kultury 
	Zna  różne sposoby definiowania kultury i metody jej badania.  
	Zna różne sposoby definiowania kultury, metody jej badania i cechy uczestnictwa w kulturze. 

	P_W02
	Wskazać żadnych przykładów wpływu kultury na życie społeczne. 
	Wskazać co najmniej jeden przykład wpływu kultury na życie społeczne. 
	Wskazać co najmniej 3 przykłady wpływu kultury na życie społeczne.
	Wskazać więcej niż 3  przykłady wpływu kultury na życie społeczne.

	P_W03
	Wskazać ani analizować żadnego problemu kultury współczesnej
	Wskazać i zanalizować jeden wybrany problem kultury współczesnej.
	Wskazać i zanalizować dwa wybrane problemy kultury współczesnej.
	Wskazać i zanalizować dwa wybrane problemy kultury współczesnej i wskazać nowe rodzaje i mechanizmy wpływu kultury na życie społeczne.

	P_U01
	Omówić  żadnego przykładu na społeczne tworzenie rzeczywistości.
	Omówić jeden przykład obrazujący proces społecznego tworzenia rzeczywistości.
	Omówić dwa procesy społecznego tworzenia rzeczywistości. 
	Omówić trzy procesy społecznego tworzenia rzeczywistości.





3.9. Literatura
	Literatura podstawowa

	Golka M., Socjologia kultury, Warszawa 2008

	Socjologia. Lektury, red. P. Sztompka i M. Kucia, Kraków 2005

	M. Filipiak, Socjologia kultury. Zarys zagadnień, Wyd. UMSC, Lublin 2003



	
Literatura uzupełniająca

	Mathews, G, Supermarket kultury, Warszawa 2005

	W. Burszta, Kultura i kultury, [w:] Antropologia kulturowa, Poznań 1998, s. 35-58

	T. Szlendak, Supermarketyzacja kultury, [w:] Supermarketyzacja. Religia i obyczaje seksualne młodzieży w kulturze konsumpcyjnej, Toruń 2000, s. 58-100

	M. Krajewski, Kultury kultury popularnej, Poznań 2003, s. 35-102

	K. Gergen, Wyłanianie się ponowoczesnej kultury, [w:] Nasycone Ja. Dylematy tożsamości w życiu współczesnym, Warszawa 2009, s. 143-171

	Z. Bauman, Wśród nas, nieznajomych – czyli o obcości w (po)nowoczesnym mieście, [w:] A. Zeidler- Janiszewska (red.), Pisanie miasta, czytanie miasta, Poznań 1997, s. 145-158.

	M. Castells, Kultura rzeczywistej wirtualności, [w:] Społeczeństwo sieci, Warszawa 2007



4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w W (UB)
	14h
	10h

	Konsultacje do W (UB)
	3h
	2h

	Udział w egzaminie z W (UB)
	2h
	2h

	Samodzielne studiowanie tematyki W, w tym przygotowanie do egzaminu
	11h
	16h

	Udział w C (UB)
	10h
	10h

	Konsultacje do C (UB)
	2h
	2h

	Samodzielne przygotowanie się do C, w tym przygotowanie do zaliczenia
	16h
	16h

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	58h
	58h

	Punkty ECTS za przedmiot
	2 ECTS
	2 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	1 ECTS
	1 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	0 ECTS
	0 ECTS
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