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KARTA PRZEDMIOTU

1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Typografia

	Rocznik studiów
	2021/2022

	Kolegium
	Mediów i Komunikacji Społecznej

	Kierunek studiów
	Grafika komputerowa i produkcja multimedialna

	Poziom kształcenia 
	Studia pierwszego stopnia

	Profil kształcenia
	Praktyczny

	Specjalność
	[bookmark: _GoBack]Projektowanie gier komputerowych

	Osoba odpowiedzialna
	prof. zw. Andrzej Głowacki



2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	Podstawowe oprogramowanie graficzne, Rysunek i kompozycja



3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3.1. Cele przedmiotu
	C1
	Ćwiczenie umiejętności technicznych i warsztatowych w oparciu o środowisko komputerowe

	C2
	Rozwijanie wrażliwości i aktywności studenta w sferze tworzenia prostych oraz złożonych układów typograficznych (zapis słów, kompozycja znaków i bloków tekstowych) przy pomocy oprogramowania graficznego

	C3
	Zapoznanie z typologią pism drukarskich i cyfrowych



3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się
dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY potrafi

	P_W01
	rozumie pojęcia i kategorie z zakresu komunikowania; podstawowe modele komunikowania; specyfikę i odrębności podstawowych systemów komunikowania społecznego oraz normy kulturowe związane z procesem komunikowania
	K_W05

	P_W02
	zna różne techniki i metody kreacji graficznej (cyfrowej i analogowej) w projektowaniu typografii, rozwiązywania zadań z zakresu typografii
	K_W11



	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI potrafi

	P_U01
	potrafi wykorzystywać podstawowe techniki kreacji wizualnej w rejestracji i interpretacji postrzeganych obrazów i zjawisk, znajdować związek pomiędzy formalną stroną dzieła artystycznego a treścią komunikatu z niego płynącego
	K_U11

	P_U02
	potrafi komponować przestrzeń, potrafi dokonać kreacji artystycznej z uwzględnieniem szerokiej tradycji oraz nowych mediów
	K_U12

	


Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH potrafi

	K_K01
	umie uczestniczyć w przygotowaniu projektów społecznych (politycznych, gospodarczych, obywatelskich) uwzględniając aspekty prawne, ekonomiczne i polityczne
	K_K04



3.3. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	20
	-
	10
	-
	3



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	15
	-
	15
	-
	3



3.4. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Laboratorium
	Omówienie tematów, praca nad zadanymi projektami, konsultacje indywidualne

	Projekt
	Realizacja projektu, korekty, dyskusja w grupie, pokaz projektu.



3.5. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)



LABORATORIUM
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach laboratorium

	
	

	L1
	Zajęcia wprowadzające, omówienie tematów realizowanych w ramach laboratoriów, grupowe omówienie koncepcji i zagadnień.  

	L2
	Obraz literniczy. Plakat, który będzie wyrażał litery WSIIZ jako integrację obrazu literniczego i typograficznego. Projekt powinien zostać zrealizowany z uwzględnieniem różnych wersji kolorystycznych.

	L3
	Projekt papieru pakownego dla dzieci - „opowiedz mi bajkę”. Projekt powinien przybrać formę czysto typograficzną/literniczą.

	L4
	Morfing literniczy jako forma wyrażania emocji.

	L5
	Grafem jako najmniejsza forma pisma. Projekt plakatu prezentującego przedmiot zbudowany z grafemów.

	L6
	Wyklejanka/collage/fotomontaż – projekt plakatu społecznego bazującego na formach typograficznych.




PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	
	

	P1
	Wybór kroju pisma, dla którego student ma za zadanie przygotować infografikę mówiącą o wybranej czcionce oraz jej historii. Infografikę należy przygotować stosując się do zasad panujących w projektowaniu graficznym, obecnych trendów w projektowaniu oraz do wymagań prowadzącego.



3.6. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C2, C3
	L2, L3, L4, L5, L6, P1

	P_W02
	C3
	L1, L2, L3, L4, L5, L6

	P_U01
	C1, C2
	L1, L2, L3, L4, L5, P1

	P_U02
	C1, C2
	L1, L2, L3, L4, L5, P1

	P_K01
	C1, C2
	L6






3.7. Metody weryfikacji efektów uczenia się 
	Efekt uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
	Zadanie praktyczne, projekt, dyskusja, praca w grupie.
Egzekwowanie wiedzy przy okazji wykonywania zadań praktycznych, projektowych (związanych z treścią zajęć). Krótkie zadania praktyczne stymulujące poszerzenie umiejętności warsztatowych. Wspólne omawianie.
	Laboratorium

	P_W02
	
	

	P_U01
	Projekty praktyczne, prezentacja na forum grupy
	Laboratorium

	P_U02
	Projekt praktyczny
	Projekt

	P_K01
	Projekt praktyczny
	Laboratorium



3.8. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	Nie rozumie pojęć i kategorii z zakresu komunikowania; podstawowych modeli komunikowania; specyfiki i odrębności podstawowych systemów komunikowania społecznego oraz norm kulturowych związane z procesem komunikowania
	rozumie pojęcia i kategorie z zakresu komunikowania; podstawowe modele komunikowania; specyfikę i odrębności podstawowych systemów komunikowania społecznego oraz normy kulturowe związane z procesem komunikowania odpowiadając na 51% pytań
	rozumie pojęcia i kategorie z zakresu komunikowania; podstawowe modele komunikowania; specyfikę i odrębności podstawowych systemów komunikowania społecznego oraz normy kulturowe związane z procesem komunikowania odpowiadając na 70% pytań
	rozumie pojęcia i kategorie z zakresu komunikowania; podstawowe modele komunikowania; specyfikę i odrębności podstawowych systemów komunikowania społecznego oraz normy kulturowe związane z procesem komunikowania odpowiadając na 90% pytań

	P_W02
	określić różnych technik i metod kreacji graficznej (cyfrowej i analogowej) w projektowaniu typografii, rozwiązywaniu zadań z zakresu typografii
	przedstawić pojedyncze przypadki różnych technik i metod kreacji graficznej (cyfrowej i analogowej) w projektowaniu typografii, rozwiązywaniu zadań z zakresu typografii
	przedstawić znaczną część różnych technik i metod kreacji graficznej (cyfrowej i analogowej) w projektowaniu typografii, rozwiązywaniu zadań z zakresu typografii
	przedstawić prawie wszystkie zastosowania różnych technik i metod kreacji graficznej (cyfrowej i analogowej) w projektowaniu typografii, rozwiązywaniu zadań z zakresu typografii

	P_U01
	wykorzystywać podstawowych technik kreacji wizualnej w rejestracji i interpretacji postrzeganych obrazów i zjawisk, znajdować związków pomiędzy formalną stroną dzieła artystycznego a treścią komunikatu z niego płynącego
	słabo wykorzystywać podstawowe techniki kreacji wizualnej w rejestracji i interpretacji postrzeganych obrazów i zjawisk, znajdować związków pomiędzy formalną stroną dzieła artystycznego a treścią komunikatu z niego płynącego
	przeciętnie wykorzystywać podstawowe techniki kreacji wizualnej w rejestracji i interpretacji postrzeganych obrazów i zjawisk, znajdować związków pomiędzy formalną stroną dzieła artystycznego a treścią komunikatu z niego płynącego
	dobrze wykorzystywać podstawowe techniki kreacji wizualnej w rejestracji i interpretacji postrzeganych obrazów i zjawisk, znajdować związków pomiędzy formalną stroną dzieła artystycznego a treścią komunikatu z niego płynącego

	P_U02
	komponować przestrzeń, dokonać kreacji artystycznej z uwzględnieniem szerokiej tradycji oraz nowych mediów
	 słabo komponować przestrzeń, dokonać kreacji artystycznej z uwzględnieniem szerokiej tradycji oraz nowych mediów
	przeciętnie komponować przestrzeń, dokonać kreacji artystycznej z uwzględnieniem szerokiej tradycji oraz nowych mediów
	dobrze komponować przestrzeń, dokonać kreacji artystycznej z uwzględnieniem szerokiej tradycji oraz nowych mediów

	P_K01
	umie uczestniczyć w przygotowaniu projektów społecznych (politycznych, gospodarczych, obywatelskich) uwzględniając aspekty prawne, ekonomiczne i polityczne
	umie w podstawowym zakresie (np. częściowo odtwórczym, wspomaganym) uczestniczyć w przygotowaniu projektów społecznych (politycznych, gospodarczych, obywatelskich) uwzględniając aspekty prawne, ekonomiczne i polityczne
	umie w zadowalającym zakresie (o dużym stopniu samodzielności) uczestniczyć w przygotowaniu projektów społecznych (politycznych, gospodarczych, obywatelskich) uwzględniając aspekty prawne, ekonomiczne i polityczne
	umie samodzielnie uczestniczyć w przygotowaniu projektów społecznych (politycznych, gospodarczych, obywatelskich) uwzględniając aspekty prawne, ekonomiczne i polityczne



3.9. Literatura
	Literatura podstawowa

	Michael Mitchell i Susan Wightman, Typografia książki. Podręcznik projektanta. Wydawnictwo D2D. Kraków 2012

	Detal w typografii : litery, światła międzyliterowe, wyrazy, odstępy międzywyrazowe, wiersze, interlinia, łamy / Jost Hochuli ; [tł. z niem.] Agnieszka Buk. - Kraków : d2d.pl, 2009.

	Typografia / Gavin Ambrose, Paul Harris ; tł. Małgorzata Jesionek. - Warszawa : Wydawnictwo Naukowe PWN, cop. 2008

	Literatura uzupełniająca

	Elementarz stylu w typografii / Robert Bringhurst ; przeł. Dorota Dziewońska. - Kraków : Design Plus, 2007, str. 17-156

	Adrian Frutiger, Człowiek i jego znaki. Wydawnictwo D2D. Kraków 2003



4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w L (UB)
	20h
	15h

	Konsultacje do L (UB)
	4h
	3h

	Samodzielne przygotowanie się do L, w tym przygotowanie do zaliczenia
	30h
	31h

	Udział w i konsultacje do PS (UB)
	10h
	15h

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PS
	21h
	21h

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	85h
	85h

	Punkty ECTS za przedmiot
	3 ECTS
	3 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	1 ECTS
	1 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	3 ECTS
	3 ECTS




1



2
image1.png
X WYZSZA SZKOLA
E @ INFORMATYKI i ZARZADZANIA

z siedziba w Rzeszowie





