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KARTA PRZEDMIOTU

1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Pracownia fotografii cyfrowej

	Rocznik studiów
	2021/2022

	Kolegium
	Mediów i Komunikacji Społecznej

	Kierunek studiów
	Grafika komputerowa i produkcja multimedialna

	Poziom kształcenia 
	Studia pierwszego stopnia 

	Profil kształcenia
	Praktyczny

	Specjalność
	-

	Osoba odpowiedzialna
	mgr Gabriela Piechnik-Czyż



2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	brak



3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3.1. Cele przedmiotu
	C1
	Przekazane wiedzy o teoriach i możliwościach jej praktycznego zastosowania.

	C2
	Omówienie sposobów pracy twórczej.

	C3
	Stymulowanie do samodzielnego wykonywania zadań praktycznych.

	C4
	Rozwój umiejętności utrwalania obrazu fotograficznego.



3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności 
i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku 
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się
dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY 

	P_W01
	zna różne techniki i metody kreacji graficznej (cyfrowej i analogowej) w projektowaniu; tworzeniu grafiki z uwzględnieniem interaktywności; posługiwania się narzędziami służącymi do prezentacji w grafice projektowej (z wykorzystaniem dźwięku); rozwiązywania zadań z zakresu projektowania graficznego i komunikacji wizualnej; techniki i sprzęt do prezentacji i pokazów multimedialnych, techniki animacji i montażu oraz zagadnienia związane z cyberprzestrzenią i interaktywnością, podkreślające praktyczne implikacje związków teorii z praktyką
	K_W11




	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI 

	P_U01
	potrafi wykorzystywać podstawowe techniki kreacji wizualnej w rejestracji i interpretacji postrzeganych obrazów i zjawisk; znajdować związek pomiędzy formalną stroną dzieła artystycznego a treścią komunikatu z niego płynącego; kreatywnie poszukiwać rozwiązań plastycznych na gruncie grafiki warsztatowej, projektowania graficznego i multimedialnego
	K_U11

	P_U02
	potrafi korzystać z technik i narzędzi analogowej i cyfrowej rejestracji obrazu i dźwięku oraz obrazu ruchomego; technik animacji; technik montażu obrazu i dźwięku; technik, metod i sprzętu służących do prezentacji multimedialnych; posługiwać się sprzętem fotograficznym; sprzętu i oprogramowania potrzebnego do tworzenia grafiki z uwzględnieniem interaktywności
	K_U13

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI 

	P_K01
	potrafi współdziałać i pracować w grupie, przyjmując w niej różne role; określać priorytety służące realizacji przyjętych celów i zadań wykazując się przy tym umiejętnościami pozyskiwania i obrabiania danych i informacji; komunikować się efektywnie w ramach prac zespołowych, procesie negocjacji, organizacji różnorodnych przedsięwzięć, prezentować zadania i wyniki prac w przystępnej formie (również z wykorzystaniem technologii informacyjnych); wykazuje się umiejętnościami formułowania krytycznej argumentacji i wewnętrznej motywacji
	K_K02



3.3. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	25
	-
	10
	-
	4



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	15
	-
	10
	-
	4



3.4. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Laboratorium
	Ćwiczeniowa

	Projekt
	Projektowa



3.5. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

LABORATORIUM
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach laboratorium

	
	

	L1
	Podstawowe pojęcia w fotografii (trójkąt ekspozycji, głębia ostrości, budowa aparatu cyfrowego), Zasady kompozycji w fotografii

	L2
	Formaty zapisu zdjęć w fotografii cyfrowej, Podstawowa obróbka zdjęć – praca z plikami RAW i jpg

	L3
	Kalibracja, profile kolorystyczne i przygotowanie zdjęć do druku

	L4
	Fotografia reportażowa

	L5
	Fotografia portretowa w różnym oświetleniu, zastanym i sztucznym/studyjnym

	L6
	Fotografia reklamowa w różnym oświetleniu, zastanym i sztucznym/studyjnym





PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	
	

	P1
	Projekt zakłada wykształcenie umiejętności świadomego i profesjonalnego ustawienia parametrów związanych z wykonywaniem fotografii (ostrość, przesłona, czas, balans bieli), a także wybrania stosownego kadru. 



3.6. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C1, C2
	L1, L2, L3, L4, L5, L6,

	P_U01
	C3, C4
	L4, L5, L6,

	P_U02
	C1, C3, C4
	L4, L5, L6, P1

	P_K01
	C3
	P1



3.7. Metody weryfikacji efektów uczenia się 
	Efekt uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
P_U01
	Zadanie praktyczne polegające na wykonaniu cyklu fotografii cyfrowych oraz ich teoretycznym ujęciu
	Laboratorium

	P_U02
P_K01
	Zadanie praktyczne polegające na stworzeniu multimedialnej formy prezentacji wykonanych przez studenta fotografii
	Projekt



3.8. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	Nie zna różnych technik i metod kreacji graficznej (cyfrowej i analogowej) w projektowaniu; tworzeniu grafiki z uwzględnieniem interaktywności; posługiwania się narzędziami służącymi do prezentacji w grafice projektowej (z wykorzystaniem dźwięku); rozwiązywania zadań z zakresu projektowania graficznego i komunikacji wizualnej; techniki i sprzęt do prezentacji i pokazów multimedialnych, techniki animacji i montażu oraz zagadnienia związane z cyberprzestrzenią i interaktywnością, podkreślające praktyczne implikacje związków teorii z praktyką
	zna podstawowe techniki i metody kreacji graficznej (cyfrowej i analogowej) w projektowaniu; tworzeniu grafiki z uwzględnieniem interaktywności; posługiwania się narzędziami służącymi do prezentacji w grafice projektowej (z wykorzystaniem dźwięku); rozwiązywania zadań z zakresu projektowania graficznego i komunikacji wizualnej; techniki i sprzęt do prezentacji i pokazów multimedialnych, techniki animacji i montażu oraz zagadnienia związane z cyberprzestrzenią i interaktywnością, podkreślające praktyczne implikacje związków teorii z praktyką
	Dobrze zna różne techniki i metody kreacji graficznej (cyfrowej i analogowej) w projektowaniu; tworzeniu grafiki z uwzględnieniem interaktywności; posługiwania się narzędziami służącymi do prezentacji w grafice projektowej (z wykorzystaniem dźwięku); rozwiązywania zadań z zakresu projektowania graficznego i komunikacji wizualnej; techniki i sprzęt do prezentacji i pokazów multimedialnych, techniki animacji i montażu oraz zagadnienia związane z cyberprzestrzenią i interaktywnością, podkreślające praktyczne implikacje związków teorii z praktyką
	Bardzo dobrze zna różne techniki i metody kreacji graficznej (cyfrowej i analogowej) w projektowaniu; tworzeniu grafiki z uwzględnieniem interaktywności; posługiwania się narzędziami służącymi do prezentacji w grafice projektowej (z wykorzystaniem dźwięku); rozwiązywania zadań z zakresu projektowania graficznego i komunikacji wizualnej; techniki i sprzęt do prezentacji i pokazów multimedialnych, techniki animacji i montażu oraz zagadnienia związane z cyberprzestrzenią i interaktywnością, podkreślające praktyczne implikacje związków teorii z praktyką

	P_U01
	Nie potrafi wykorzystywać podstawowe techniki kreacji wizualnej w rejestracji i interpretacji postrzeganych obrazów i zjawisk; znajdować związek pomiędzy formalną stroną dzieła artystycznego a treścią komunikatu z niego płynącego; kreatywnie poszukiwać rozwiązań plastycznych na gruncie grafiki warsztatowej, projektowania graficznego i multimedialnego
	Z dużą pomocą prowadzącego potrafi wykorzystywać podstawowe techniki kreacji wizualnej w rejestracji i interpretacji postrzeganych obrazów i zjawisk; znajdować związek pomiędzy formalną stroną dzieła artystycznego a treścią komunikatu z niego płynącego; kreatywnie poszukiwać rozwiązań plastycznych na gruncie grafiki warsztatowej, projektowania graficznego i multimedialnego
	Z niewielką pomocą prowadzącego potrafi wykorzystywać podstawowe techniki kreacji wizualnej w rejestracji i interpretacji postrzeganych obrazów i zjawisk; znajdować związek pomiędzy formalną stroną dzieła artystycznego a treścią komunikatu z niego płynącego; kreatywnie poszukiwać rozwiązań plastycznych na gruncie grafiki warsztatowej, projektowania graficznego i multimedialnego
	Samodzielnie potrafi wykorzystywać podstawowe techniki kreacji wizualnej w rejestracji i interpretacji postrzeganych obrazów i zjawisk; znajdować związek pomiędzy formalną stroną dzieła artystycznego a treścią komunikatu z niego płynącego; kreatywnie poszukiwać rozwiązań plastycznych na gruncie grafiki warsztatowej, projektowania graficznego i multimedialnego

	P_U02
	Nie potrafi korzystać z technik i narzędzi analogowej i cyfrowej rejestracji obrazu i dźwięku oraz obrazu ruchomego; technik animacji; technik montażu obrazu i dźwięku; technik, metod i sprzętu służących do prezentacji multimedialnych; posługiwać się sprzętem fotograficznym; sprzętu i oprogramowania potrzebnego do tworzenia grafiki z uwzględnieniem interaktywności
	Z dużą pomocą prowadzącego potrafi korzystać z technik i narzędzi analogowej i cyfrowej rejestracji obrazu i dźwięku oraz obrazu ruchomego; technik animacji; technik montażu obrazu i dźwięku; technik, metod i sprzętu służących do prezentacji multimedialnych; posługiwać się sprzętem fotograficznym; sprzętu i oprogramowania potrzebnego do tworzenia grafiki z uwzględnieniem interaktywności
	Z niewielką pomocą prowadzącego  potrafi korzystać z technik i narzędzi analogowej i cyfrowej rejestracji obrazu i dźwięku oraz obrazu ruchomego; technik animacji; technik montażu obrazu i dźwięku; technik, metod i sprzętu służących do prezentacji multimedialnych; posługiwać się sprzętem fotograficznym; sprzętu i oprogramowania potrzebnego do tworzenia grafiki z uwzględnieniem interaktywności
	Samodzielnie potrafi korzystać z technik i narzędzi analogowej i cyfrowej rejestracji obrazu i dźwięku oraz obrazu ruchomego; technik animacji; technik montażu obrazu i dźwięku; technik, metod i sprzętu służących do prezentacji multimedialnych; posługiwać się sprzętem fotograficznym; sprzętu i oprogramowania potrzebnego do tworzenia grafiki z uwzględnieniem interaktywności

	P_K01
	Nie potrafi współdziałać i pracować w grupie, przyjmując w niej różne role; określać priorytety służące realizacji przyjętych celów i zadań wykazując się przy tym umiejętnościami pozyskiwania i obrabiania danych i informacji; komunikować się efektywnie w ramach prac zespołowych, procesie negocjacji, organizacji różnorodnych przedsięwzięć, prezentować zadania i wyniki prac w przystępnej formie (również z wykorzystaniem technologii informacyjnych); wykazuje się umiejętnościami formułowania krytycznej argumentacji i wewnętrznej motywacji
	W stopniu podstawowym potrafi współdziałać i pracować w grupie, przyjmując w niej różne role; określać priorytety służące realizacji przyjętych celów i zadań wykazując się przy tym umiejętnościami pozyskiwania i obrabiania danych i informacji; komunikować się efektywnie w ramach prac zespołowych, procesie negocjacji, organizacji różnorodnych przedsięwzięć, prezentować zadania i wyniki prac w przystępnej formie (również z wykorzystaniem technologii informacyjnych); wykazuje się umiejętnościami formułowania krytycznej argumentacji i wewnętrznej motywacji
	Dobrze potrafi współdziałać i pracować w grupie, przyjmując w niej różne role; określać priorytety służące realizacji przyjętych celów i zadań wykazując się przy tym umiejętnościami pozyskiwania i obrabiania danych i informacji; komunikować się efektywnie w ramach prac zespołowych, procesie negocjacji, organizacji różnorodnych przedsięwzięć, prezentować zadania i wyniki prac w przystępnej formie (również z wykorzystaniem technologii informacyjnych); wykazuje się umiejętnościami formułowania krytycznej argumentacji i wewnętrznej motywacji
	Bardzo dobrze potrafi współdziałać i pracować w grupie, przyjmując w niej różne role; określać priorytety służące realizacji przyjętych celów i zadań wykazując się przy tym umiejętnościami pozyskiwania i obrabiania danych i informacji; komunikować się efektywnie w ramach prac zespołowych, procesie negocjacji, organizacji różnorodnych przedsięwzięć, prezentować zadania i wyniki prac w przystępnej formie (również z wykorzystaniem technologii informacyjnych); wykazuje się umiejętnościami formułowania krytycznej argumentacji i wewnętrznej motywacji
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Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w L (UB)
	25h
	15h

	Konsultacje do L (UB)
	5h
	3h

	Samodzielne przygotowanie się do L, w tym przygotowanie do zaliczenia
	30h
	42h

	Udział w i konsultacje do PS (UB)
	10h
	10h

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PS
	30h
	30h

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	100h
	100h

	Punkty ECTS za przedmiot
	4 ECTS
	4 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	2 ECTS
	1 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	4 ECTS
	4 ECTS
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