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1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
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	Kolegium
	Mediów i Komunikacji Społecznej

	Kierunek studiów
	Grafika komputerowa i produkcja multimedialna

	Poziom kształcenia 
	Studia pierwszego stopnia

	Profil kształcenia
	Praktyczny

	Specjalność
	Projektowanie gier komputerowych

	Osoba odpowiedzialna
	mgr Monika Masłyk



2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	Podstawowe oprogramowanie graficzne, Pracownia projektowania graficznego, Pracownia technik projektowania i technik przekazu



3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3.1. Cele przedmiotu
	C1
	Zapoznanie z kategoriami projektów graficznych do druku oraz do publikacji na monitorach (w tym na potrzeby www i urządzeń mobilnych). Omówienie pojęcia layout i kompozycja w grafice użytkowej z podziałem na kategorie: typograficzny, typograficzno-obrazowy, obrazowy.

	C2
	Omówienie różnic i podobieństw w tworzeniu różnego rodzaju jedno i wielostronicowych layout-ów graficznych w zależności od ich celu projektowego (do druku, do publikacji na monitory, uniwersalne). Omówienie podstawowych pojęć DTP: siatka projektowa (grid), spady i marginesy, rozdzielczość i gęstość ekranu, tryby i profile kolorów (w tym różnice pomiędzy kolorem drukowanym, a wyświetlanym na ekranie monitorów i wyświetlaczy). Omówienie rodzajów druku (zalety i wady) oraz słownika pojęć poligraficznych, znaczników drukarskich i sytuacji ich stosowania, rodzajów i specyfiki papieru oraz innych podkładów drukarskich, formatów papieru.

	C3
	Przygotowanie do pracy projektowej: kalibracja monitora i urządzeń cyfrowych, praca z wzornikami kolorów drukarskich, kołem barw i aplikacjami cyfrowymi umożliwiającymi generowanie różnorodnych palet kolorów i wykorzystanie ich w programach Adobe (np. Adobe Kolor). Omówienie sposobów organizacji pracy własnej projektantów graficznych z wykorzystaniem BRIEF-u (jego rodzaje i rola w procesie projektowym, prawne świadectwo autorstwa, dokumentacja projektowa). Tworzenie szablonu dokumentów jedno i wielostronicowych, budowanie hierarchii ważności informacji, dobór i łączenie fontów, dobór i przygotowanie grafiki do projektu (fotografia, ilustracja, abstrakcja, ornament, detal graficzny).

	C4
	Zapoznanie się i praca z programem Adobe InDesign: przestrzeń robocza i narzędzia, organizacja siatki dokumentu, ramki obrazowe, tekstowe i uniwersalne, możliwości wstawiania do dokumentu plików w różnych formatach cyfrowych m.in. plików źródłowych z możliwością ich aktualizacji), zaawansowana edycja tekstu swobodnego i w łamach tekstowych, rozwijanie wiedzy i umiejętności typograficznych, wykorzystanie i utrwalanie dotychczas zdobytej wiedzy typograficznej w praktyce.

	C5
	Kształtowanie świadomości w zakresie różnic między grafiką rastrową, a wektorową wobec pracy z layout-ami. Nabycie umiejętności doboru odpowiedniego programu graficznego i formatu cyfrowego do rodzaju tekstu, obrazu, grafiki, elementu w oparciu o jego specyfikę (np. grafika w formie ikon, piktogramów, linearna, geometryczna, o ostrych konturach, z jednolitymi płaszczyznami koloru powinna być wektorowa, zapisana jako plik źródłowy, SVG, PDF lub PNG) w celu uzyskania najlepszej możliwej jakości tworzonego projektu. Rozwój świadomości projektowej odnośnie pojęcia potrójnej JAKOŚCI: koncepcyjnej (pomysł na projekt), estetycznej (kompozycja, kolory, elementy), technicznej (ostrość, czytelność, ustawione opcje) oraz doboru stylu graficznego wobec celu projektowego. Omówienie formatów cyfrowych plików przygotowywanych do druku lub do publikacji na ekranach, np. PDF, aktywny PDF, epub, ebook. Metody przygotowania plików do druku w zależności od specyfiki projektu, zabezpieczanie kolorów, tekstu (w tym fontów) do druku.



3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku 
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się
dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY potrafi

	P_W01
	Rozumie pojęcia i kategorie z zakresu komunikowania ze szczególnym nastawieniem na elementy poligraficzne
	K_W05

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI potrafi

	P_U01
	właściwie operować przestrzeniami barwnymi - ma świadomość ich różnic i zakresów wykorzystania; przygotować projekt, który jest poprawny pod względem technicznym, przygotowany do druku lub publikacji online i zgodny z oczekiwaniami; mieć świadomość potrzeby kontroli koloru przed i w trakcie druku, koloru cyfrowego
	K_U11



3.3. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	20
	-
	10
	-
	3



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	15
	-
	10
	-
	3



3.4. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Laboratorium
	Teoretyczne wprowadzenie w zagadnienia opisane w tabeli celów przedmiotowych, prezentacje tematyczne, omówienie podstaw programu InDesign i jego współpracy z innymi programami Adobe, korekty indywidualne i zbiorowe, indywidualna praca nad zadaniami laboratoryjnymi

	Projekt
	Omówienie, prezentacje, przygotowanie BRIEF-u, korekty, konsultacje, przygotowanie i zapisanie projektu do druku lub publikacji na ekranach











3.5. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

LABORATORIUM
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach laboratorium

	
	

	L1
	Proces projektowania i przygotowania małej formy do druku na przykładzie projektu składanego zaproszenia na dowolną uroczystość lub wydarzenie student / studentka stara się opanować stworzyć prawidłową kompozycję obrazowo – tekstową na bazie siatki dedykowaną do druku z uwzględnieniem marginesów (w tym spadów). Ćwiczenia praktyczne z obsługi oprogramowania Adobe InDesign.

	L2
	Projekt ulotki ofertowej (dla dowolnie wybranej działalności usługowej oprócz gastronomii) składanej do formy C lub Z do druku. Projektowanie kompozycji z podziałem na segmenty z uwzględnieniem zasad dotyczących typografii oraz grafiki (fotografia, ilustracja, itp.), przewidywanie kierunku odczytywania treści, projektowanie hierarchii ważności informacji. Ćwiczenia praktyczne z obsługi oprogramowania Adobe InDesign.

	L3
	Projekt składanej karty Menu dla gastronomii w formacie A4 do druku. Zaawansowana praca z siatką projektu, dążenie do uzyskania spójności stylistycznej i technicznej projektu, manipulowanie czytelnością elementów kompozycji. Praca ze spisami informacji i tabelami. Ćwiczenia praktyczne z obsługi oprogramowania Adobe InDesign.

	L4
	Możliwość łączenia różnych rodzajów grafiki w jednym projekcie (wektorowa i rastrowa), możliwość pracy z i łączenia wielu formatów plików cyfrowych w jednym dokumencie InDesigna. Omówienie możliwości programu InDesign, zapoznanie z przestrzenią roboczą, głównymi narzędziami, generowaniem siatki projektu, rodzajami ramek, specyfikacją pracy z jedno i wielostronicowymi dokumentami. Przygotowanie plików do druku lub publikacji na ekranach. Zapoznanie z procesem poligraficznym oraz technikami wykorzystywanymi w poligrafii.

	L5
	Zaawansowana edycja tekstów i ich umieszczanie na siatce modułowej lub layoucie typograficznym. Na przykładzie folderu firmowego lub strony w gazecie studenci są zobowiązani poznać zasady rządzące tworzeniem i procesowaniem tekstu w Adobe InDesign.



PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	
	

	P1
	Projekt wielostronicowej e-publikacji w formie folderu o zadanej tematyce, realizowany według briefa (lub ustalony z prowadzącym). Folder musi być zaprojektowany w oparciu o siatki i zasady edycji tekstu prezentowanego na ekranach, zawierać infografiki, zdjęcia lub grafiki, tekst główny, tekst nagłówkowy, paginację. Powinien zostać przygotowany do publikacji w Internecie jako PDF / aktywny PDF lub EPUB.



3.6. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C1, C2, C3
	L1, L2, L3, L4

	P_U01
	C1, C2, C3, C4, C5
	L2, L3, L4, L5, P1




3.7. Metody weryfikacji efektów uczenia się 
	Efekt uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
	Zadanie praktyczne, projekt, dyskusja, praca indywidualna lub w grupie.
Egzekwowanie wiedzy przy okazji wykonywania zadań praktycznych, projektowych (związanych z treścią zajęć). Krótkie zadania praktyczne stymulujące poszerzenie umiejętności warsztatowych. Wspólne omawianie.
	Laboratorium

	P_U01
	Zadanie praktyczne, projekt.
Projekty związane z treścią zajęć.
	Projekt





3.8. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	Nie rozumie pojęć i kategorii z zakresu komunikowania ze szczególnym nastawieniem na elementy poligraficzne
	Rozumie pojęcia i kategorie z zakresu komunikowania ze szczególnym nastawieniem na elementy poligraficzne potrafiąc odpowiedzieć na 51% stawianych pytań
	Rozumie pojęcia i kategorie z zakresu komunikowania ze szczególnym nastawieniem na elementy poligraficzne potrafiąc odpowiedzieć na 70% stawianych pytań
	Rozumie pojęcia i kategorie z zakresu komunikowania ze szczególnym nastawieniem na elementy poligraficzne potrafiąc odpowiedzieć na 90% stawianych pytań

	P_U01
	przygotować projektu, który jest poprawny pod względem technicznym; nie ma świadomości potrzeby kontroli koloru przed i w trakcie druku
	przygotować projekt, który jest poprawny pod względem technicznym; mieć świadomość potrzeby kontroli koloru przed i w trakcie druku
	właściwie operować przestrzeniami barwnymi; przygotować projekt, który jest poprawny pod względem technicznym; mieć świadomość potrzeby kontroli koloru przed i w trakcie druku
	właściwie operować przestrzeniami barwnymi - ma świadomość ich różnic i zakresów wykorzystania; przygotować projekt, który jest poprawny pod względem technicznym, przygotowany do druku i zgodny z oczekiwaniami; mieć świadomość potrzeby kontroli koloru przed i w trakcie druku



3.9. Literatura
	Literatura podstawowa

	Oficjalny podręcznik Adobe InDesign PL, Wyd. Helion, 2021	

	Adobe InDesign CC/CC PL. Projektowanie multimediów i publikacji do druku, Jonathan Gordon, Rob Schwartz, Cari Jansen, Wydawnictwo Helion, 2016

	e-Publikacje InDesign CS6. Projektowanie i tworzenie publikacji cyfrowych dla tabletów, czytników, smartfonów i innych urządzeń, Burke Pariah, ABN Promise SA, Warszawa 2013

	InDesign i tekst. Profesjonalna typografia w InDesign CC, wydanie czwarte, French Nigel, Wydawnictwo APN Promise SA., Warszawa 2021

	Edycja tekstów. Praktyczny poradnik, Wolański Adam, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2008

	Kompletny przewodnik po typografii. Zasady doskonałego składania tekstu, James Felici, wydanie drugie, Wydawnictwo CZYSTYWARSZTAT, 2009

	DTP od podstaw. Projekty z klasą, Robin Williams, Wydawnictwo Helion, 2016

	Profesjonalny druk. Przygotowanie materiałów, Claudia McCue, Wydawnictwo Helion, 2007

	Poligrafia – sztuka, techniki, technologie, redakcja zbiorowa, Wydawnictwo d2d.pl, 2021

	DTP. Od projektu aż po druk. O współpracy grafika z drukarzem, Helion, 2013

	Zarządzanie kolorem, Drew John T., Meyer Sarah A., Wydawnictwo Arkady, 2013

	Siatki, czyli zasady kompozycji typograficznej, Kimberly Elam, Wydawnictwo d2d.pl, Kraków 2019

	Porządek w projektowaniu. Siatki w projektowaniu graficznym – teoria i praktyka, Voelker Ulysses, Wydawnictwo d2d.pl, Kraków 2020



	Literatura uzupełniająca

	Historia książki. Od glinianych tabliczek po e-booki, Roderick Cave, Sara Ayad, Wydawnictwo ARKADY, Warszawa 2015

	Lekcje typografii. Przykłady i ćwiczenia dla projektantów, Jim Krause, Wydawnictwo Helion, 2016

	Corporate Design. Czyli jak sprawić by estetyka pracowała na sukces firmy, Ewa Stopa-Pielesz, Wydawnictwo Profesjonalnej Szkoły Biznesu, Kraków 2002

	DTP. Księga eksperta, Aleksander Kwaśny, Helion, 2002

	Poligrafia: praktyczny przewodnik, Bann David, ABE Dom Wydawniczy, 2007

	Podręcznik projektanta gazet, Tim Harrower, exPress, 2006

	Elementarz stylu w typografii, Robert Bringhurst, Design Plus, 2007

	Profesjonalne zarządzanie barwą, Bruce Fraser, Chris Murphy, Fred Bunting, Gliwice : Helion, 2012.

	Kompendium DTP. Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign i Acrobat w praktyce. Wydanie III, Paweł Zakrzewski, Wydawnictwo Helion, 2015

	Pre-press: poradnik dla grafików, Gavin Ambrose, Paul Harris, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2010




4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w L (UB)
	20h
	15h

	Konsultacje do L (UB)
	4h
	3h

	Samodzielne przygotowanie się do L, w tym przygotowanie do zaliczenia
	26h
	32h

	Udział w i konsultacje do PS (UB)
	10h
	10h

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PS
	20h
	20h

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	80h
	80h

	Punkty ECTS za przedmiot
	3 ECTS
	3 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	1 ECTS
	1 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	3 ECTS
	3 ECTS




1



2
image1.png
X WYZSZA SZKOLA
E @ INFORMATYKI i ZARZADZANIA

z siedziba w Rzeszowie





