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KARTA PRZEDMIOTU

1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Grafika ilustracyjna

	Rocznik studiów
	2021/2022

	Kolegium
	Mediów i Komunikacji Społecznej

	Kierunek studiów
	Grafika komputerowa i produkcja multimedialna

	Poziom kształcenia 
	Studia pierwszego stopnia

	Profil kształcenia
	Praktyczny

	Specjalność
	-

	Osoba odpowiedzialna
	dr Patrycja Longawa 



2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	brak



3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3.1. Cele przedmiotu
	C1
	Pogłębianie umiejętności przekładania wartości merytorycznych związanych z tekstem źródłowym na wartości formalne – plastyczne.

	C2
	Kształcenie umiejętności komunikowania się poprzez obraz.

	C3
	Poznanie technik i metod kreacji graficznej w ilustrowaniu, przy użyciu różnorodnych technik obrazowania - od rysunku, przez fotografię, po kolaż i fotomontaż.

	C4
	Pogłębianie indywidualnych predyspozycji warsztatowych i formalnych w celu rozwijania oryginalnego, indywidualnego języka wypowiedzi.

	C5
	Zapoznanie z terminologią przedmiotową.



3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów kształcenia dla uczenia się 
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się
dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY 

	P_W01
	zna różne techniki i metody kreacji graficznej (cyfrowej i analogowej) w ilustracji
	K_W11

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI

	P_U01
	potrafi odróżniać działania public relations od innych działań promocyjnych oraz od innych technik komunikowania, potrafi efektywnie poruszać się w obszarze istoty i form działań marketingowych, podejmować działania promocyjne (w tym autopromocyjne), świadomie budować pozycję artystyczną i zawodową
	K_U06

	P_U02
	potrafi obsługiwać narzędzia (sprzęt i oprogramowanie) związane z ilustracją, twórczo formułować przekaz artystyczny lub projektowy w obszarze interaktywnej realizacji artystycznej, artystyczno-informacyjnej i użytkowej;  posługiwać się fachową terminologią oraz wdrażać poznane teorie w praktyce  tak, aby uzyskać najwyższą jakość przekazu na potrzeby ilustracji
	K_U08

	P_U03
	potrafi wykorzystywać podstawowe techniki kreacji wizualnej w rejestracji i interpretacji postrzeganych obrazów i zjawisk, znajdować związek pomiędzy formalną stroną dzieła artystycznego a treścią komunikatu z niego płynącego, kreatywnie poszukiwać rozwiązań plastycznych na gruncie grafiki warsztatowej
	K_U11

	P_U04
	potrafi realizować dzieła z uwzględnieniem struktur wizualnych, w tym: realizować dzieła w oparciu o techniki elektronicznego przetwarzania obrazu; tworzyć kompozycje plastyczne, potrafi komponować przestrzeń, potrafi dokonać kreacji artystycznej z uwzględnieniem szerokiej tradycji oraz nowych mediów
	K_U12



3.3. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	16
	-
	10
	-
	3



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	10
	-
	10
	-
	3



3.4. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Laboratorium
	Opis, pokaz, projekt, ćwiczenie laboratoryjne, wystawa.

	Projekt
	Opis, pokaz, projekt, wystawa.



3.5. Treści kształcenia 

LABORATORIUM
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach laboratorium

	
	

	L1
	Definicja i charakterystyka ilustracji. Ilustracja w Polsce i na świecie – techniki, metody przekazu, język plastyczny, twórcy -  prezentacja na potrzeby zajęć na wybranych przykładach. Ilustracja a odbiorca, ze szczególnym uwzględnieniem ilustracji dla dzieci.

	L2
	Ilustracja książkowa lub prasowa. Mockup layoutu, ilustracja jako element rozkładówki.

	L3
	Ilustracja reklamowa/ brand Hero/ ilustracja komercyjna.

	L4
	Ilustracja do sountracku lub pejzażu dźwiękowego.

	L5
	Ilustracja w kwadracie przedstawiająca WSIiZ. Student może ukazać dowolny kierunek oferowany przez uczelnie bądź ogólnie uczelnie.  



PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	
	

	P1
	Samodzielna, całościowa forma ilustracyjna (np. ilustracja na potrzeby mody, projekt postaci, splash screen do gry)



3.6. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	[bookmark: _GoBack]Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C1, C2, C3 
	L1, L2, L3, L4, P1

	P_U01
	C1, C2, C4 
	L1, L2, L3, L4, L5

	P_U02
	C1, C2, C3, C5
	L2, L3, L4, L5, P1

	P_U03
	C1, C2, C3, C4, C5
	L1, L2, L3, L4, L5, P1

	P_U04
	C2, C3, C4, C5
	L2, L3, L4, L5, P1







3.7. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
	Zadania praktyczne, projekt, dyskusja
	Laboratorium

	P_U02
	
	

	P_U04
	
	

	P_U01
	Zadanie praktyczne, projekt
	Projekt

	P_U03
	
	



3.8. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	Nie potrafi stosować różnych metod technik kreacji graficznej (cyfrowej i analogowej) w ilustracji
	Potrafi wykorzystać i zastosować podstawowe metody technik kreacji graficznej (cyfrowej i analogowej) w ilustracji 
	Potrafi zastosować w dobrym stopniu poznane metody techniki kreacji graficznej (cyfrowej i analogowej) w ilustracji 
	Potrafi zastosować wszystkie poznane metody techniki kreacji graficznej (cyfrowej i analogowej) w ilustracji w bardzo dobrym stopniu

	P_U01
	Nie potrafi odróżniać żadnych działań public relations od innych działań promocyjnych oraz od innych technik komunikowania, nie potrafi efektywnie poruszać się w obszarze istoty i form działań marketingowych, podejmować działań promocyjnych (w tym auto promocyjnych), nie buduje świadomie  pozycji artystycznych i zawodowych
	Potrafi odróżniać niektóre, podstawowe działania public relations od innych działań promocyjnych oraz od innych technik komunikowania, potrafi w średnim stopniu poruszać się w obszarze istoty i form działań marketingowych, podejmować działania promocyjne (w tym auto promocyjne), budować pozycję artystyczną i zawodową
	Potrafi odróżniać w dobrym stopniu działania public relations od innych działań promocyjnych oraz od innych technik komunikowania, potrafi efektywnie poruszać się w obszarze istoty i form działań marketingowych, podejmować działania promocyjne (w tym auto promocyjne), świadomie budować pozycję artystyczną i zawodową
	Potrafi odróżniać w bardzo dużym stopniu działania public relations od innych działań promocyjnych oraz od innych technik komunikowania, potrafi efektywnie poruszać się w obszarze istoty i form działań marketingowych, podejmować działania promocyjne (w tym auto promocyjne), świadomie budować pozycję artystyczną i zawodową

	P_U02
	Nie potrafi obsługiwać żadnych narzędzi (sprzęt i oprogramowanie) związanych z ilustracją, nie potrafi formułować przekazu artystycznego lub projektowego w obszarze interaktywnej realizacji artystycznej, artystyczno-informacyjnej i użytkowej, nie posługuje się nawet podstawową terminologią i nie wdraża poznanej teorii w praktyce  tak, aby uzyskać podstawową jakość przekazu na potrzeby ilustracji
	Potrafi obsługiwać niektóre narzędzia (sprzęt i oprogramowanie) związane z ilustracją, formułować przekaz artystyczny lub projektowy w obszarze interaktywnej realizacji artystycznej, artystyczno-informacyjnej i użytkowej,  posługiwać się podstawową terminologią oraz wdrażać poznane teorie w praktyce  tak, aby uzyskać podstawową jakość przekazu na potrzeby ilustracji
	Potrafi obsługiwać prawie wszystkie narzędzia (sprzęt i oprogramowanie) związane z ilustracją, twórczo formułować przekaz artystyczny lub projektowy w obszarze interaktywnej realizacji artystycznej, artystyczno-informacyjnej i użytkowej,  posługiwać się fachową terminologią oraz wdrażać poznane teorie w praktyce  tak, aby uzyskać dobrą jakość przekazu na potrzeby ilustracji
	Potrafi swobodnie obsługiwać narzędzia (sprzęt i oprogramowanie) związane z ilustracją, twórczo formułować przekaz artystyczny lub projektowy w obszarze interaktywnej realizacji artystycznej, artystyczno-informacyjnej i użytkowej, posługiwać się fachową terminologią oraz wdrażać poznane teorie w praktyce  tak, aby uzyskać najwyższą jakość przekazu na potrzeby ilustracji

	P_U03
	Nie potrafi wykorzystywać podstawowych technik kreacji wizualnej w rejestracji i interpretacji postrzeganych obrazów i zjawisk, nie doszukuje się związków pomiędzy formalną stroną dzieła artystycznego a treścią komunikatu z niego płynącego, nie poszukuje rozwiązań plastycznych na gruncie grafiki warsztatowej
	Potrafi wykorzystywać podstawowe, niektóre techniki kreacji wizualnej w rejestracji i interpretacji postrzeganych obrazów i zjawisk, doszukuje się niektórych związków pomiędzy formalną stroną dzieła artystycznego a treścią komunikatu z niego płynącego, poszukuje rozwiązań plastycznych na gruncie grafiki warsztatowej
	Potrafi w dobrym stopniu wykorzystywać podstawowe techniki kreacji wizualnej w rejestracji i interpretacji postrzeganych obrazów i zjawisk, znajdować związek pomiędzy formalną stroną dzieła artystycznego a treścią komunikatu z niego płynącego, kreatywnie poszukiwać rozwiązań plastycznych na gruncie grafiki warsztatowej
	Potrafi swobodnie wykorzystywać podstawowe techniki kreacji wizualnej w rejestracji i interpretacji postrzeganych obrazów i zjawisk, znajdować związek pomiędzy formalną stroną dzieła artystycznego a treścią komunikatu z niego płynącego, kreatywnie poszukiwać rozwiązań plastycznych na gruncie grafiki warsztatowej

	P_U04
	Nie potrafi realizować dzieła z uwzględnieniem podstawowych struktur wizualnych, w tym: nie potrafi realizować dzieła w oparciu o podstawowe techniki elektronicznego przetwarzania obrazu, nie umie tworzyć kompozycji plastycznych, nie potrafi  komponować przestrzeni, nie potrafi dokonać kreacji artystycznej
	Potrafi realizować dzieła z uwzględnieniem podstawowych struktur wizualnych, w tym: realizować dzieła w oparciu o podstawowe techniki elektronicznego przetwarzania obrazu,  tworzyć kompozycje plastyczne, stara się  komponować przestrzeń, potrafi dokonać kreacji artystycznej 
	Potrafi realizować w dobrym stopniu dzieła z uwzględnieniem struktur wizualnych, w tym: realizować dzieła w oparciu o techniki elektronicznego przetwarzania obrazu; tworzyć kompozycje plastyczne, potrafi komponować przestrzeń, potrafi dokonać kreacji artystycznej z uwzględnieniem szerokiej tradycji oraz nowych mediów
	Potrafi w bardzo dobrym stopniu realizować dzieła z uwzględnieniem struktur wizualnych, w tym: realizować dzieła w oparciu o techniki elektronicznego przetwarzania obrazu; tworzyć kompozycje plastyczne, potrafi komponować przestrzeń, potrafi dokonać kreacji artystycznej z uwzględnieniem szerokiej tradycji oraz nowych mediów



3.9. Literatura
	Literatura podstawowa

	Lawrence Zeegen/Crush, Twórcze ilustrowanie, Wydawnictwo Naukowe PWN 2008

	Gavin Ambrose, Paul Harris, Twórcze projektowanie, Wydawnictwo Naukowe PWN 2007

	Literatura uzupełniająca

	Illustration Now! Vol. 1, 2, 3 lub 4 - Taschen

	Lawrence Zeegen, Digital Illustration, Rotovision.

	Gary A. Lippincott, The Fantasy Illustrator's Technique Book, 2007r.

	Society of Illustrators : Annual of American Illustration, rocznik

	Japan Publicity INC., Japanese Professional Illustrators, 2006r.





4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w L (UB)
	16h
	10h

	Konsultacje do L (UB)
	3h
	2h

	Samodzielne przygotowanie się do L, w tym przygotowanie do zaliczenia
	28h
	35h

	Udział w i konsultacje do PN (UB)
	10h
	10h

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PN
	18h
	18h

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	75h
	75h

	Punkty ECTS za przedmiot
	3 ECTS
	3 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	1 ECTS
	1 ECTS

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	3 ECTS
	3 ECTS
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