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KARTA PRZEDMIOTU



1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Narzędzia CASE 

	Rocznik studiów
	2019/2020

	Kolegium
	Kolegium Informatyki Stosowanej

	Kierunek studiów
	Informatyka

	Poziom kształcenia 
	Studia pierwszego stopnia – inżynierskie

	Profil kształcenia
	Praktyczny

	Specjalność
	Programowanie (studia dualne)

	Osoba odpowiedzialna
	dr inż. Jacek Jakieła




2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	---




3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3. Cele przedmiotu
	C1
	Przekazanie wiedzy na temat podstawowych kategorii narzędzi CASE, ich możliwości oraz ograniczeń, architektury, bazowych funkcjonalności oraz kontekstu ich wykorzystania w procesie rozwoju oprogramowania zgodnie z najpopularniejszymi metodykami.

	C2
	Uksztaltowanie umiejętności w zakresie przygotowywania specyfikacji oprogramowania o dowolnym stopniu szczegółowości i formalizacji za pomocą wybranych narzędzi CASE.



3.1. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY 

	P_W01
	Potrafi wyjaśnić specyfikę działań przedprojektowych, kryteria doboru stopnia formalizacji procesu wytwórczego, metodyki inżynierii oprogramowania oraz wskazać jak decyzje podjęte w tym zakresie wpływają na wybór narzędzia CASE
	K_W06
K_W08

	P_W02
	Potrafi scharakteryzować taksonomię narzędzi CASE, najczęściej wykorzystywane funkcjonalności oraz kontekst ich zastosowania w procesie rozwoju oprogramowania
	K_W06
K_W08

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI 

	P_U01
	Potrafi dobrać stopień formalizacji procesu wytwórczego oraz metody i techniki inżynierii oprogramowania w zależności od etapu cyklu życia systemu i specyfiki tworzonego rozwiązania informatycznego
	K_U07
K_U17

	P_U02
	Potrafi sprawnie korzystać z funkcjonalności wybranych narzędzi CASE przy realizacji typowych czynności w zakresie analizy, projektowania, generowania kodu źródłowego oraz zarządzania projektem systemu informatycznego, a także opracowywać artefakty projektowe zdefiniowane w ramach metodyk rozwoju oprogramowania
	K_U07
K_U17

	P_U03
	Potrafi przygotować formalną specyfikację systemu i zarządzać dokumentacją projektową w środowisku CASE
	K_U03



3.2. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	20
	-
	-
	-
	-
	20
	-
	3



3.3. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Wykład
	Wykład o charakterze informacyjnym, w formie prezentacji multimedialnych, wzbogacony analizą studiów przypadków oraz demonstracjami funkcjonalności najczęściej wykorzystywanych narzędzi CASE. Po każdym bloku tematycznym planowana jest sesja pytań i odpowiedzi oraz dyskusja dotycząca prezentowanych studiów przypadków i dobrych praktyk rozwoju oprogramowania w środowisku programowym narzędzi CASE.

	Projekt
	Samodzielne opracowanie specyfikacji systemowej z wykorzystaniem narzędzi CASE poznanych w ramach laboratoriów. Prezentacja opracowanej specyfikacji oraz propozycji realizacji zaprojektowanego systemu.



3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

WYKŁAD
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach wykładów

	W1
	Działania przedprojektowe oraz organizacja procesu rozwoju systemu informatycznego

	W2
	Dobór stopnia formalizacji procesu wytwórczego – procesy ciężkie, zwinne i skalowalne oraz zrąb oceny stopnia dojrzałości procesu wytwórczego oprogramowania (CMMI)

	W3
	Dobór metodyki inżynierii oprogramowania – metodyki strukturalne, inżynieria informacyjna, metodyki obiektowe, metodyki agentowe, metodyki zwinne

	W4
	Budowa oraz taksonomia narzędzi CASE

	W5
	Wsparcie narzędzi CASE dla najpopularniejszych metodyk

	W6
	Funkcjonalność narzędzi CASE a typowe działania analityczno-projektowe realizowane w metodykach strukturalnych oraz obiektowych – zarządzanie wymaganiami, analiza i projektowanie, opracowywanie architektury systemu

	W7
	Wsparcie narzędzi CASE dla typowych aktywności zarządzania projektem



PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	P1
	Przygotowanie szczegółowej specyfikacji systemowej w wybranym narzędziu CASE w oparciu o podaną metodykę dla zdefiniowanej w opisie problemu dziedziny aplikacyjnej. Zaproponowanie sposobu realizacji systemu w oparciu o przygotowaną specyfikację i wskazaną technologię.






3.5. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C1
	W1 - W3, P1

	P_W02
	C1
	W4 - W7, P1

	P_U01
	C1
	W1 - W3, P1

	P_U02
	C2
	W5 - W7, P1

	P_U03
	C2
	W5 - W7, P1



3.6. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
P_W02
	Egzamin w formie pisemnej składający się z pytań przekrojowych i problemowych
	Wykład

	P_U01
P_U02
P_U03
	Ocena umiejętności zaawansowanego wykorzystania narzędzi CASE przy tworzeniu specyfikacji systemu dla indywidualnie przydzielanych dziedzin problemu
	Projekt



3.7. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	wymienić podstawowych działań i decyzji przedprojektowych oraz wskazać na możliwe stopnie formalizacji procesu wytwórczego oprogramowania 
	wymienić podstawowe działania i decyzje przedprojektowe oraz wskazać na możliwe stopnie formalizacji procesu wytwórczego oprogramowania, oraz najczęściej wykorzystywane metodyki inżynierii oprogramowania
	wymienić i szczegółowo omówić podstawowe działania i decyzje przedprojektowe oraz wskazać na możliwe stopnie formalizacji procesu wytwórczego, oraz porównać i przedstawić zalety oraz ograniczenia najczęściej wykorzystywanych metodyk inżynierii oprogramowania
	wymienić i szczegółowo omówić podstawowe działania i decyzje przedprojektowe oraz wskazać na możliwe stopnie formalizacji procesu wytwórczego i określić w jakiej sytuacji i przy uwzględnieniu jakich czynników powinien być przyjęty określony stopień formalizacji, oraz porównać i przedstawić zalety oraz ograniczenia najczęściej wykorzystywanych metodyk inżynierii oprogramowania

	P_W02
	wymienić podstawowych kategorii narzędzi CASE
	wymienić podstawowe kategorie narzędzi CASE oraz wskazać na kilka typowych funkcjonalności
	wymienić i omówić podstawowe kategorie narzędzi CASE oraz wskazać na większość typowych funkcjonalności
	wymienić i wyczerpująco omówić większość kategorii oraz funkcjonalności narzędzi CASE oraz wskazać na kontekst ich zastosowań

	P_U01
	wskazać typowych stopni formalizacji procesów wytwórczych oprogramowania
	wskazać na typowe stopnie formalizacji procesów wytwórczych oprogramowania oraz metody i techniki inżynierii oprogramowania
	dobrać stopień formalizacji procesu wytwórczego oprogramowania oraz metody i techniki   inżynierii oprogramowania dla konkretnego przedsięwzięcia informatycznego
	dobrać stopień formalizacji procesu wytwórczego oprogramowania oraz metody i techniki inżynierii oprogramowania dla konkretnego przedsięwzięcia informatycznego oraz szczegółowo uzasadnić podjęte decyzje projektowe

	P_U02
	wykorzystać narzędzia CASE w żadnej aktywności analityczno-projektowej
	wykorzystać narzędzia CASE w typowych działaniach analityczno-projektowych
	wykorzystać narzędzia CASE w typowych działaniach analityczno-projektowych oraz przy generowaniu kodu źródłowego na podstawie sporządzonych modeli
	wykorzystać narzędzia CASE w typowych działaniach analityczno-projektowych oraz przy generowaniu kodu źródłowego na podstawie sporządzonych modeli, jak również przy podstawowych aktywnościach związanych z zarządzaniem projektem systemu informatycznego

	P_U03
	przygotować szkieletu specyfikacji systemu informatycznego i wygenerować podstawowej dokumentacji
	przygotować szkielet specyfikacji systemu informatycznego i wygenerować podstawową dokumentację
	przygotować szczegółową specyfikacji systemu informatycznego i wygenerować większość dokumentacji w dowolnym formacie
	przygotować szczegółową specyfikacji systemu informatycznego generować większość dokumentacji w dowolnym formacie jak również definiować własne szablony wykorzystywane przy tworzeniu dokumentacji projektowej



3.8. Literatura
	Literatura podstawowa

	Larman C.: UML i wzorce projektowe. Analiza i projektowanie obiektowe oraz iteracyjny model wytwarzania aplikacji, Wyd. Helion, Gliwice 2011, lub nowsze

	Wrycza S., Marcinkowski B., Wyrzykowski K.: Język UML 2.0 w modelowaniu systemów informatycznych, Wyd. Helion, Gliwice 2005, lub nowsze



	Literatura uzupełniająca

	Bruegge B., Dutoit A. H.: Inżynieria oprogramowania w ujęciu obiektowym. UML, wzorce projektowe i Java, Wyd. Helion, Gliwice 2011, lub nowsze

	Yourdon E.: Marsz ku klęsce. Poradnik projektanta systemów, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2000, lub nowsze




4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS

	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST

	Udział w W/K (UB)
	20

	Konsultacje do W/K (UB)
	4

	Udział w egzaminie z W (UB)
	2

	Samodzielne studiowanie tematyki W/K, w tym przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	6

	Udział w i konsultacje do PS/PN/eL (UB)
	20

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PS/PN/eL
	30

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	82

	Punkty ECTS za przedmiot
	3

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	2

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	2
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