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KARTA PRZEDMIOTU


1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Komunikacja człowiek – komputer 

	Rocznik studiów
	2019/2020

	Kolegium
	Kolegium Informatyki Stosowanej

	Kierunek studiów
	Informatyka

	Poziom kształcenia 
	Studia pierwszego stopnia – inżynierskie  (dualne)

	Profil kształcenia
	Praktyczny

	Specjalność
	Programowanie - studia dualne

	Osoba odpowiedzialna
	dr B. Jaskuła




2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	[bookmark: _GoBack]Programowanie




3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3. Cele przedmiotu
	C1
	Zapoznanie studenta z podstawami komunikacji człowiek - komputer



3.1. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY 

	P_W01
	potrafi omówić podstawowe zagadnienia z obszaru modelowania interakcji człowiek - komputer   
	K_W15

	P_W02
	potrafi omówić podstawowe zagadnienia z obszaru projektowania interakcji człowiek - komputer   
	K_W15



3.2. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	10
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	1






3.3. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Wykład
	Wykład problemowy. Poświęcony omówieniu jakiegoś problemu, w tym sposobów oraz końcowego rozwiązania tego problemu. Cechuje go nawiązanie szerszego kontaktu wykładowcy ze słuchaczami, czego wyrazem jest ich „dialog wewnętrzny” polegający na uważnym, aktywnym śledzeniu wywodu wykładowcy i rozumowaniu równolegle z nauczycielem. Nauczyciel myśli głośno, pozwalając tym samym podążać tokiem swego myślenia: od zrozumienia istoty problemu aż do jego rozwiązania.



3.4. Treści kształcenia 

WYKŁAD
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach wykładów

	W1
	Istota projektowania systemów (komunikacji) człowiek – komputer (inżynieria oprogramowania a inżynieria użyteczności, normy i standardy ISO; projektowanie interakcji człowiek - komputer (HCI) jako proces wieloaspektowy).

	W2
	Modelowanie interakcji człowiek- komputer (model człowiek – narzędzie, model człowiek – partner; model człowiek – komputer – człowiek)

	W3
	Aspekty projektowania interakcji w systemach klasycznych, internetowych i mobilnych.  

	W4
	Projektowanie systemów człowiek - komputer w świetle inżynierii użyteczności (modele cyklu życia oprogramowania; etapy procesu wytwarzania oprogramowania)



3.5. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C1
	W1, W2

	P_W02
	C1
	W3, W4



3.6. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
	Pytania opisowe
	Wykład

	P_W02
	
	



3.7. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	omówić żadnego zagadnienia
	omówić jedno zagadnienie
	omówić dwa zagadnienia
	omówić trzy zagadnienia

	P_W02
	omówić żadnego zagadnienia
	omówić jedno zagadnienie
	omówić dwa zagadnienia
	omówić trzy zagadnienia







3.8. Literatura
	Literatura podstawowa

	Jaskuła B.: Wprowadzenie do projektowania interaktywnych systemów komputerowych. Wydawnictwo WSIZ, Rzeszów 2014 lub nowsze

	Sikorski M.: Interakcja człowiek-komputer, Wydawnictwo PJWSTK, Warszawa 2010 lub nowsze



	Literatura uzupełniająca

	Hoekman R.: Magia interfejsu. Praktyczne metody projektowania aplikacji internetowych. Wyd. Helion, Gliwice 2012 lub nowsze.

	Lazar  J., Feng J,  Hochheiser H.: Research Methods in Human-Computer Interaction. 2nd Edition. Elsevier 2017 lub nowsze.

	Tidwell J.: Projektowanie interfejsów. Sprawdzone wzorce projektowe. (Tytuł oryginalny: Designing Interfaces), tłum. Gutowski M. Wyd. Helion ,Gliwice 2012 lub nowsze.

	Tullis T. Albert B.: Measuring the User Experience. Collecting, Analyzing, and Presenting Usability Metrics. Elsevier 2013 lub nowsze.




4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS

	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w W/K (UB)
	10
	-

	Konsultacje do W/K (UB)
	2
	-

	Samodzielne studiowanie tematyki W/K, w tym przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	3
	-

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	15
	-

	Punkty ECTS za przedmiot
	1
	-
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