WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie Zatgcznik nr 4a) do Uchwaly Senatu nr 6/CV/2019 z dn. 24 wrzesnia 2019r. z poxn. zm.

Studia pierwszego stopnia
Tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat

o

Kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA LGD/2019
Profil: praktyczny
Forma studiow: stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2019/2020
Punkty ECTS Godziny zajeé¢ | Rok 1l Rok 11l Rok
Nazwa przedmiotu Fewin | w tym Razeml wtym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
Jus [ rz [wlkJcJcelPrpJe|w[k[c[r[rJerJectsfw][k][cJ L] PJerJectsfw[ k[ cJcr[pPJecJectsfw[ k[ cJr[PJecectsfw][k]c]L][PJe]ectsfw][ K] c] L] P]eL[ECTS
| 1 |Jezyk obey’ 20 12 2 300 0 0 0o [120] 30 [ 150 30 s0[ 5 30 50| 5 30 0] 5 30| 30 5
2 |Przedmiot spoteczny do wyboru 1 1 1 0 15 15 0 0 0 0 0 15 1
3 |Przedmiot spoteczny do wyboru 2 1 1 0 15 15 0 0 0 0 0 15 1
4 |Filozofia i i 0 10 10 0 0 0 0 0 10 i
5 |Technologia informacyjna 3 3 3 36 0 0 0 36 0 0 12 1 10 1 14 1
6 |Wychowanie fizyczne 0 0 0 60 0 0 60 0 0 0 30 0 30 0
7 |Ochrona i i i 0 6 6 0 0 0 0 0 6 i
8 |Szkolenie BHP i i 0 4 4 0 0 0 0 0 4 i
9 |Podstawy ekonomii g 2 0 35 15 0 10 0 0 10 15 10 10 &
0 |Podstawy prawa 3 2 0 35 15 0 10 0 0 10 15 10 10 3
Polska i Swiat i i 0 20 20 0 0 0 0 0 20 iL
Proseminarium 1 1 0 8 0 0 8 0 0 0 8 1
3 |Myslenie projektowe i i 0 40 0 0 0 40 0 0 40 a
Komunikacja w biznesie i i 0 40 0 0 0 40 0 0 40 il
5 |Kreowanie koncepcji biznesowych i i 0 40 0 0 0 40 0 0 40 il
Przedmioty podstawowe
i iaty ie mediow 3 i i 30 10 0 10 0 0 10 | 10 10 10 3
7 |Estetyka i i 0 15 15 0 0 0 0 0 15 a
informacja 2 i i 25 10 0 15 0 0 0 10 15 2
6 media 3 i 0 30 20 0 10 0 0 0 20 10 3
projektem 2 i 2 25 0 0 15 0 10 0 15 10 2
1 |Historia sztuki 3 2 0 30 30 0 0 0 0 0 30 3
rynku mediéw 2 i i 25 15 0 10 0 0 0 15 10 2
3 |Podstawy komunikacji marketingowej 4 2 1 40 18 0 12 0 0 10 | 18 12 10 4
Przedmioty kierunkowe
Pracownia technik projektowania i technik przekazu E 2 5 40 0 0 0 30 10 0 30| 10 B
5 |Podstawowe oprogramowanie graficzne E 2 5 35 0 0 0 25 10 0 25 5
6 |Pracownia projektowania graficznego 5 2 5 35 0 0 o | 25[10] o 25 5
7 |Pracownia fotografii cyfrowej E 2 5 35 0 0 0 25 10 0 5
8 |Digital painting 3 1 3 30 0 0 o | 2 [10] o 20 3
9 |Projektowanie opakowan 2 1 2 25 0 0 0 15 10 0 15 10 2
Prawo autorskie 2 1 0 26 16| 0 0 T E 16 2
Prawne uwarunkowania reklamy 1 1 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
DTP 3 2 3 35 0 0 o [ 2s]10] o 25 3
3 |Marketing w mediach 1 1 0 12 12 0 0 0 0 0 12 1
Typografia 4 2 3 40 10 0 0 20 10 0 10 20| 10 4
y grafiki tréjwymi. j 5 2 5 40 0 0 0 30 [ 10 0 5
Pracowania animacji 3 1 3 30 0 0 0 20 10 0 3
Pracownia wideo 3 1 3 30 0 0 o [ 20]10] o 20 3
8 |Grafika multimedialna 4 2 4 40 0 0 0 [30]10] o 30 4
9 |Obrobka dzwigku 3 1 3 30 0 0 0 20 10 0 20| 10 3
0 |Rysunek i kompozycja 3 1 3 30 0 0 20 0 10 0 20 10 3
1 |Przedmiot do wyboru 1 2 1 0 24 14 0 10 0 0 0 14 10 2
2 |Przedmiot do wyboru 2 2 1 2 30 0 0 0 20 10 0 20| 10 2
3 |Przedmiot do wyboru 3 2 1 0 24 14 0 10 0 0 0 14 10 2
Przedmiot do wyboru 4 2 1 2 30 0 0 0 20 10 0 20| 10 2
5 |Seminarium dyplomowe 10 2 10 30 0 0 30 0 0 0 15 = 15 5
6 _|Praktyka zawodowa 32 32 32 960 0 0 960 0 0 0 120 4 360 12 120 4 360 12
Razem| 166 102 | 109 | 2505 | 294 0 230 | 621 | 210 | 190 f107| O | 82]102| 30§ 20| 31 | 60| O | 40140/ 50) 50 30 | 60| O |20)169] 40| 60| 32 | 12| 0 38| 75| 20| 50) 25 | 45| 0 | 35]120J 60§ 10] 28 J10] O |15}15)10] O 20
Liczba godzin w semestrze 341 340 349 195 270 50
B zajecia p z bezpos i i ieli ickich lub innych oséb prowadzacych zajecia _
Z zajecia j iej $ci Degzamm E_;egzamm ustny I:lprojek( zaliczany na oceng I:Imjecia j iej $ci p y

ksztatcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

na s¢z interakcji asynchronicznej :l ie na s¢z il ji synchronicznej




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie Zatgcznik nr 4a) do Uchwaly Senatu nr 6/CV/2019 z dn. 24 wrzesnia 2019r. z poxn. zm.

Studia pierwszego stopnia
Tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat

Kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA

Profil: praktyczny

Forma studiow: stacjonarne

D Zzajecia ia; dla

[Jezyk polski [ 22 [ 6] of o] ofofofasfofol] [ | Jef | [ 4] [ | Jeof | [ 4] [ | Jeoe] | [ 4] [ [ | [ [ [ J [ [ [ [ [ | J [ [ [ [ [ |
* oz ig udziatu w zajeci ieni sg i legif j sie j i jezyka i wg. A dla i B2 jski Opisu @
E jpozniej w 3 nauki i zdania inu wg. wymagan dia i B2 jskil Opisu i (do wyboru: g: i i lub mi dowy egzamin The European Language Certificates (telc) Jezyk polski B1/B2)

1 lektorat standardowy, w zamian student moze wybra¢ lektorat intensywny w wymiarze 240h L + 60h eL, w uktadzie semestralnym:

[Jezyk obey [ 20 Jaa] 2] 3s0] of ofofasofsofso] [ | [ [ | [ ] [ | Jef | [ 5] [ | Jeof | [ 5] [ | Jeof Jaof s] [ [ Jeofso] Js] [ [ | [ [ 1|

Lp. [Przedmiot spoteczny do wyboru 1
1 [Kultury i cywilizacje
2 |Socjologia
Lp. |Przedmiot spoteczny do wyboru 2
1 |Etyka
2 6 Kultura i i
p. [Przedmioty do wyboru 1 3 (wybér 2 z 3) oferowany w semestrze
1 |[Psychologia reklamy 3
2 |Socjologia kultury 3
3 |Historia fotografii 5
p. [Przedmioty do wyboru 2 i 4 (wybér 2 z 3) oferowany w semestrze
1 |Podstawy infografiki 3
2 |Grafikailustracyjna 3
3 |Projektowanie przestrzeni multimedialnej 5
D i ia; zajecia dla 6w (pakiet: chce wiecej!)
1 |Wstep do animacji 3d 1 1 1 10 0 0 10 0 0 0 10 1
2 |Podstawowe zagadnienia z druku 3d 1 1 1 10 0 0 10 0 0 0 10 1
3 |Fotografia architektury 1 1 1 10 0 0 10 0 0 0 10 1
4 |Wizyty studyjne w firmach 1 1 1 10 0 0 10 0 0 0 10 1
Specjalnosé: Komunikacja wizualna w marketingu LGD/2019/KWM
Punkty ECTS Godziny zajeé¢ | Rok 1 Rok 11l Rok
L.p. Nazwa przedmiotu Razem w tym Razem w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
UB PZ W K C L P eL W| K| C L P | eL [ECTS] W [ K C L P |eL |ECTS| W | K [ C L P | eL [ECTS] W [ K C L P |eL|[ECTS] W[ K| C L P | eL |ECTS]| W | K C L P | eL | ECTS
1 |Kampanie PR & 1 3 30 0 0 20 0 10 0 20 10 3
2 |Branding & 1 3 30 0 0 20 0 10 0 20 10 3
3 |Kompozycja wizualna 3 1 g 30 0 0 0 20 10 0 20 m 5
4 _|Pracownia form reklamowych 3 i 3 30 0 0 0 20 10 0 20 3
5 |Techniki reklamy 3 1 g 30 0 0 20 0 10 0 20 10 5
6 |Proj ie znaku i sy 4 2 4 40 0 0 o | 20| 20] o 20 [ 20] 4
Razem specjalnosé| 19 7 19 190 0 0 60 60 70 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0]40] 0]20)] O 6 0 0 0)20]10) 0 3 0 0]20]40)40]| O 10
Ogétem 185 109 | 128 | 2695 | 294 0 290 | 681 ] 280 | 190 f107| O | 82102 30| 20| 31 | 60| O | 40|140)50] 50 30 | 60| O |20)169] 40| 60| 32 | 12| O 78] 75] 40| 50| 31 |45] 0] 35]140f70f10] 31 J10] O | 35] 55 I 50 I 0 30
Liczba godzin w semestrze 341 340 349 255 300 150

do wyboru  32%




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie Zatgcznik nr 4a) do Uchwaly Senatu nr 6/CV/2019 z dn. 24 wrzesnia 2019r. z poxn. zm.

Studia pierwszego stopnia
Tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat

Kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA
Profil: praktyczny
Forma studiow: stacjonarne
Specjalnosé: Projektowanie na potrzeby druku 3D LGD/2019/3D
Punkty ECTS Godziny zajeé I Rok I Rok T Rok
Nazwa przedmiotu Razem w tym Razem w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
uB PZ W K C L P eL |W[K[C|L|P|eL[ECTSfW|[ K| C]| L PleL|ECTS| W[ K|[C| L|P|eL[ECTSfW|[ K| C]| L P |elL |[ECTS| W[ K| C]| L | P | eL [ECTSf W| K| C| L P | eL [ ECTS
1 |Podstawy druku 3d 2 1 2 20 0 0 20 0 0 0 20 2
2 |Modelowanie na potrzeby druku 3d 3 1 4 30 0 0 0 20 10 0 20| 10 3
3 |Proces druku 3d 4 1 4 40 0 0 o [ 20| 2] o 20 [20] 4
4 |Zastosowanie druku 3d 2 1 2 20 0 0 10 0 10 0 10 10 2
5_|Skanowanie trjwymiarowe 4 1 4 40 0 0o [20] o[20] 0 20 4
6 |Projektowanie form uzytkowych 4 1 4 40 0 0 o [ 20 20] o 20 [ 20] 4
Razem ji 19 6 20 190 0 0 50 60 80 0 0JofjojJojJo]o 0 0ojJojJojojo 0 0 0] 0 0] 0 0] o0 0 0 0]40] 020} O 6 0] 0 0]20]10} O 3 0 0]10]40|50]| 0 10
Ogoétem| 185 108 | 129 | 2695 | 294 0 280 | 681 ] 290 | 190 {107 O | 82]102| 30 20| 31 | 60| O | 40|140)50) 50 30 | 60| O |20)169] 40| 60| 32 | 12| 0 | 78] 75| 40| 50| 31 | 45| 0 | 35140 70f10] 31 | 10| O |25 55| 60| 0 30
Liczba godzin w semestrze 341 340 349 255 300 150
do wyboru  32%
Specjalnosé: Graphic design LGD/2019/GD
Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok I Rok 11l Rok
Nazwa przedmiotu Razem w tym Razem w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
UB PZ W K C L P eL W| K| C L P | eL |ECTS| W | K C L P |eL |[ECTS] W[ K| C L P | eL |ECTS| W | K C L P |eL|[ECTS] W[ K| C L P | eL |ECTS| W | K C L P | eL [ ECTS
Prolek‘towame dla wwzuahza‘\cji | komunikacji / Design for 3 1 3 30 0 0 0 20 10 0 20 3
Visualization and Communication
2 |Projektowanie stron internetowych / Web site design 2 1 2 25 0 0 0 15 10 0 2
3 Grafika rastrowa w grafice komputerowej / Raster Imaging 2 1 P 25 0 0 0 15 10 0 >
for Computer Graphics
4_[infografika / Information Graphics 3 1 3 30 0 0 o |2 [10] 0 20 3
5 |Crafika t dla mediow sciowych / 2 1|l 2| 5| ool o|1s|w]|o 2
Outlets for Social Media
6 _|Cyfrowy dwigk i obraz / Digital Audio and Video 3 1|3 30 ol o] of2]10] o 20 3
Programowanie, adaptacja i integracja dany‘ch cyfrowych / 4 P 4 40 0 0 0 20 20 0 4
Programing, Development and Data Integration
Razem ji $¢ 19 8 19 205 0 0 0 125 | 80 0 0OjJojJojojojo 0 0jJojJojojojo 0 0jJo]JojJojJojo 0 0) 0] O0j4)20) O 6 [N Y 0]20]10) 0 3 0 0 10
Ogoétem 185 110 | 128 | 2710 | 294 0 230 | 746 | 290 | 190 |107] O | 82]102) 30] 20| 31 | 60| O | 40]140] 50] 50| 30 | 60| O | 20)169) 40| 60) 32 | 12| O | 38]115) 40| 50| 31 | 45| O | 35)140) 70| 10| 31 J 10| O 30
Liczba godzin w semestrze 341 340 349 255 300

do wyboru  32%




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

Studia pierwszego stopnia
Tytut zawodowy nadawany absolwentom

licencjat

Zatgcznik nr 4a) do Uchwaty Senatu nr 6/CV/2019 z dn. 24 wrze$nia 2019r. z péxn. zm.

¢z interakcji asynchronicznej

Kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA LGD-PGK/2019
Specjalnosé¢: Projektowanie gier komputerowych
Profil: praktyczny
Forma studiow: stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2019/2020
Punkty ECTS Godziny zaje¢ I Rok 11l Rok
L.p. Nazwa przedmiotu . | wtym | w tym sem 3 sem 5 sem 6
azem Razem
| us | Pz [wl k[ cltt]r] wlk]cJr[prJeJectsfw] k[ c]r]prPJecJectsfw][ k] cJcr]rPJecJectsfw][ k][ c] L[ PJeJectsfw] k[ c] L] rPJeJectsfw] k] c]L]PJeL][ECTs
Przedmioty ogélnouczelniane
| 1 |Jezvk obcy* 20 12 2 300 0 0 0 120 | 30 50 5 30 50 5 50 30 | 30 5
2 |Przedmiot spoteczny do wyboru 1 1 1 0 15 15 0 0 0 0 1
3 |Przedmiot spoteczny do wyboru 2 1 1 0 15 15 0 0 0 0 15 1
4 |Filozofia 1 1 0 10 10 0 0 0 0
5 |Technologia informacyjna 3 3 3 36 0 0 0 36 0 1 1 14 1
6 |Wychowanie fizyczne 0 0 0 60 0 0 60 0 0 30
7 _|Ochrona i i 1 1 0 6 6 0 0 0 0 6 1
8 |Szkolenie BHP 1 1 0 4 4 0 0 0 0
9 |Podstawy ekonomii 3 2 0 35 15 0 10 0 0 10 10 3
10 |Podstawy prawa 3 2 0 35 15 0 10 0 0 15 10 10 3
11 |Polska i Swiat 1 1 0 20 20 0 0 0 0 1
12 |Proseminarium 1 1 0 8 0 0 8 0 0 8
13 | Myslenie projektowe 1 1 0 40 0 0 0 40 0
14 |Komunikacja w biznesie 1 1 0 40 0 0 0 40 0 40 1
15 |Kreowanie koncepcji biznesowych 1 1 0 40 0 0 0 40 0 40 1
Przedmioty podstawowe
16 i iaty ie mediow 3 1 1 30 10 0 10 0 0
17 |Estetyka 1 1 0 15 15 0 0 0 0
18 ie informacja 2 1 1 25 10 0 15 0 0 2
19 ie projektem 2 1 2 25 0 0 15 0 10 10 2
20 |Historia sztuki 3 2 0 30 30 0 0 0 0
21 ia rynku mediow 2 1 1 25 15 0 10 0 0 2
22 |Podstawy komunikacji marketingowej 4 2 1 40 18 0 12 0 0
Przedmioty kierunkowe
23 |Podstawowe oprogramowanie graficzne 5] 2 5 35 0 0 0 25 10
24 |Pracownia projektowania graficznego 5] 2 5 35 0 0 0 25 10
25 |Digital painting & 1 3 30 0 0 0 20 10
26 |Projektowanie opakowan 2 1 2 25 0 0 0 15 10 15| 10 2
27 |Prawo autorskie 2 1 0 26 16 0 0 0 10 2
28 |Prawne uwarunkowania reklamy 1 1 0 10 10 0 0 0 0 10 1
29 |DTP 3 2 4 35 0 0 0 25 10
30 |Marketing w mediach 1 1 0 12 12 0 0 0 0 12
31 |Typografia 4 2 3 40 10 0 0 20 10 10 20| 10 4
32 y grafiki tréjwymi: j 5 2 5 40 0 0 o [ 30 [ 10 10 5
33 |Pracowania animacji & 1 3 30 0 0 0 20 10 3
34 [Pracownia wideo 3 1 3 30 0 0 o | 20 | 10 20 3
35 |Grafika multimedialna 4 2 4 40 0 0 o | 30 | 10 30 4
36 _|Obroébka dzwieku 3 1 3 30 0 0 0 20 10 10 3
37 |Rysunek i kompozycja & 1 3 30 0 0 20 0 10
38 |Przedmiot do wyboru 1 2 1 0 24 14 0 10 0 0 14 10 2
39 |Przedmiot do wyboru 2 2 1 2 30 0 0 0 20 10 201 10 2
40 |Przedmiot do wyboru 3 2 1 0 24 14 0 10 0 0 10 2
41 |Przedmiot do wyboru 4 2 1 2 30 0 0 0 20 10 20| 10 2
42 |Glos i efekty 3 i 3 30 0 0 0 20 10
43 |Tworzenie scenariuszy i storyboarding i i i 15 0 0 15 0 0 1
44 |Projektowanie gier komputerowych 4 2 4 40 0 0 0 20 20 4
45 i 6jwymi: 3 1 3 30 0 0 0 20 10 3
46 |Scenografia dla gier komputerowych 3 1 3 30 0 0 o | 20 | 10 3
47 |Ruch i animacja 5 2 5 40 0 0 0 20 20
48 |interfejs i grafika 3 2 3 30 0 0 0 20 10 20 | 10 3
49 |Projekt y 5 2 5 50 0 0 o | 20 | 30 5
50 |Silniki gier 5 2 5 40 0 0 0 20 20 5
51 |Seminarium dyplomowe 10 2 10 30 0 0 30 0 0 15 5l 15 5
52 |Praktyka zawodowa 32 32 32 960 0 0 960 0 0 120 4 360 120 4 360 12
Razem 185 111 | 132 | 2705 | 274 0 235 | 726 | 320 60| 50 30 | 60| 0] 20]184} 50)60) 33 | 12| O | 38 50 3501140 70| 10| 31 | 10| O fJ15]55]60] O 30
Liczba godzin w semestrze 374 235 300 140
do wyboru  39%
UB zajecia pl z pos lub innych oséb prowadzacych zajecia
PZ zajecia j E:iegzamm ustny I:Iprojekt zaliczany na oceng El ajecia
ZD ksztatcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

(|

ji synchronicznej




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

Studia pierwszego stopnia

Tytut zawodowy nadawany absolwentom

licencjat

Zatgcznik nr 4a) do Uchwaty Senatu nr 6/CV/2019 z dn. 24 wrze$nia 2019r. z péxn. zm.

Kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA
Specjalnosé: Projektowanie gier komputerowych
Profil: praktyczny
Forma studiow: stacjonarne
{ D zajecia ia dla
L__[Jezyk polski | 22 [ 6] of ] ofofof1s[ofeol] | leof [ Jaf [ [ Jeof [ Jaf [ [ [eoe] a1 T T T 7 T [ T ]
* oz (EY udziatu w i sg sig j ig jezyka wg. dla B2 Opisu
E iej w3 nauki zdania wg. wymagan dia B2 Opisu (do wyboru: g: lub dowy egzamin The European Language Certificates (telc) Jezyk polski B1/B2)
1 lektorat standardowy, w zamian student moze wybrac lektorat intensywny w wymiarze 240h L + 60h eL, w uktadzie semestralnym:
[ IJezyk obey 20 J1a] 2] s0] of ofo]20]30]30] [ T [T [ P 7 [ [ Jeof [ Js] [ [ [eo] I's1 [ | Jeof Jsof s ] | | Jeofso] [5]
Lp. |Przedmiot spoteczny do wyboru 1
1 |[Kultury i cywilizacje
2 |Socjologia
Lp. |Przedmiot spoteczny do wyboru 2
1 |Etyka
2 6 kultura i i
Lp. [Przedmioty do wyboru 1i 3 (wybér 2 z 3) oferowany w semestrze
1 |[Psychologia reklamy 3
2 |Socjologia kultury 3
3 |Historia fotografii 5
Lp. [Przedmioty do wyboru 2 i 4 (wybér 2 z 3) oferowany w semestrze
1 |Podstawy infografiki 3
2 |Grafikailustracyjna 3
3 |Projektowanie przestrzeni multimedialnej 5




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie Zatgcznik nr 4a) do Uchwaly Senatu nr 6/CV/2019 z dn. 24 wrzesnia 2019r. z poxn. zm.

Studia pierwszego stopnia
Tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat

Kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA LGD-PUX-Du/2019
Specjalnosé¢: Projektowanie UX (dualne)
Profil: Praktyczny
Forma studiow: Stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2019/2020
Punkty ECTS Godziny zajeé I Rok I Rok Il Rok
Nazwa przedmiotu R | w tym | w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
azem Razem
| us | Pz |wl k[ cJTcolprpJe|w[k]Jc]r]rJeJectsfw[k]c]Lr]rPJefJectsfw] k[ c]L]rPJefJectsfw] k[ c]r]PrPJeJectsfw][k]cJcr]rJe]ectsfw[ k] c] L]P]JeL[EcTs
Przedmioty ogélnouczelniane
| 1 |Jezvk obcy* 20 12 2 300 0 0 0 120 | 30 150 30 50 5 30 50 5 30 50 5 30 | 30 5
2 |Przedmiot spoteczny do wyboru 1 1 1 0 15 15 0 0 0 0 0 15 1
3 |Przedmiot spoteczny do wyboru 2 1 1 0 15 15 0 0 0 0 0 15 1
4 |Filozofia 1 1 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
5 |Technologia informacyjna 3 3 3 36 0 0 0 36 0 0 12 1 10 1 14 1
6 |Wychowanie fizyczne 0 0 0 60 0 0 60 0 0 0 30 0 30 0
7 _|Ochrona i i 1 1 0 6 6 0 0 0 0 0 6 1
8 |Szkolenie BHP 1 1 0 4 4 0 0 0 0 0 4 1
9 |Podstawy ekonomii 3 2 0 35 15 0 10 0 0 10 15 10 10 3
0 |Podstawy prawa 3 2 0 35 15 0 10 0 0 10 15 10 10 3
Polska i Swiat 1 1 0 20 20 0 0 0 0 0 20 1
Proseminarium 1 1 0 8 0 0 8 0 0 0 8 1
Przedmioty podstawowe
i iaty ie mediow 1 1 1 10 10 0 0 0 0 0 10 1
Estetyka 1 1 0 15 15 0 0 0 0 0 15 1
ie informacja 2 1 1 25 10 0 15 0 0 0 10 15 2
ie projektem 2 1 2 25 0 0 15 0 10 0 15 10 2
7_|Historia sztuki 3 2 0 30 30 0 0 0 0 0 30 3
ia rynku mediow 2 1 1 25 15 0 10 0 0 0 15 10 2
9 |Podstawy komunikacji marketingowej 4 2 1 40 18 0 12 0 0 10 | 18 12 10 4
Przedmioty kierunkowe
0 [Podstawowe oprogramowanie graficzne 5 2 5 35 0 0 o[ 25 10] o 25 5 | 1
1 |Pracownia projektowania graficznego 5] 2 5 35 0 0 0 25 10 0 25 5
2 [Prawo autorskie 2 1 0 26 | 16| 0 0 o [10] 0 16 2
3 |Marketing w mediach 1 1 0 12 12 0 0 0 0 0 12 1
Typografia 4 2 3 40 |10 o 0o [ 2010 o 10 20 | 10 4
5 |Pracowania animacji & 1 3 30 0 0 0 20 10 0 3
6 |Obrébka dzwigeku 3 1 3 30 0 0 0 20 10 0 3
7 |Rysunek i kompozycja & 1 3 30 0 0 20 0 10 0 20 10 3
8 |Przedmiot do wyboru 1 2 1 0 24 14 0 10 0 0 0 14 10 2
9 |Przedmiot do wyboru 2 2 1 3 30 0 0 0 20 10 0 201 10 2
0 |Przedmiot do wyboru 3 2 1 0 24 14 0 10 0 0 0 14 10 2
1 |Przedmiot do wyboru 4 2 1 3 30 0 0 0 20 10 0 20| 10 2
2 |Wprowadzenie do UX i i 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
je ie uzy ych stron i y 4 1 4 30 0 0 o [15[15] 0 15 4
Prototypowanie aplikacji internetowych 4 1 4 30 0 0 0 20 10 0 20 4
5 |Analiza przeplywu ruchu w Internecie 6 2 6 35 0 0 o [ 20|15 0o 6
e ie i jsow ir 6 2 6 35 0 0 o [ 20|15 0o 20 6
y 6 2 6 35 0 0 o [ 20|15 0o 20 6
8 |Podstawy programowania stron internetowych 10 3 10 65 0 0 0 40 25 0 20 4 6
9 |Tworzenie interakcji internetowych 6 2 6 35 0 0 0 20 15 0 6
0 |Seminarium dyplomowe 10 2 10 30 0 0 30 0 0 0 15 5 15 5
1 |Praktyka zawodowa - staz 48 48 48 1440 0 0 1440 0 0 0 180 6 180 6 360 12 270 9 450 15
Razem| 186 114 | 139 | 2805 | 274 0 210 | 461 ] 240 | 180 | 97| 0 | 62| 77| 45] 10] 30 | 60| O | 40f100{40]|50) 30 | 60| O |20)104]35] 60| 31 |12| 0|38 70]30|50) 31 |45] 0]35]| 70|60 10] 32 0 0]15]40|30}| 0 32
Liczba godzin w semestrze 291 290 279 200 220 85
do wyboru  45%
B zajecia p z bezpos i i ieli ickich lub innych oséb prowadzacych zajecia _
Z zajecia j iej $ci Degzamm E_iegzamm ustny I:Iprojek! zaliczany na oceng l:lzajecia
D ksztatcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢
na ¢z interakcji asynchronicznej D ie na $¢z i ji sy i ]




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie Zatacznik nr 4a) do Uchwaty Senatu nr 6/CV/2019 z dn. 24 wrzesnia 2019r. z péxn. zm.

Studia pierwszego stopnia - licencjackie
Tytut zawodowy nadawany absolwentom

Kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA
Specjalnosé: Projektowanie UX (dualne)
Profil: Praktyczny
Forma studiow: Stacionarne
{ D zajecia ia dla
L__[Jezyk polski | 22 [ 6] of ] ofofof1s[ofeol] | leo] o] [ [ Jeof | [ 4] [ [eo] P11 T [ T 7 T [ T [
* oz (EY udziatu w i sg sig j ig jezyka wg. dla B2 Opisu
E iej w3 nauki zdania wg. wymagan dia B2 Opisu i (do wyboru: g: lub dowy egzamin The European Language Certificates (telc) Jezyk polski B1/B2)
1 lektorat standardowy, w zamian student moze wybrac lektorat intensywny w wymiarze 240h L + 60h eL, w uktadzie semestralnym:
[__IJezyk obey 20 J1a] 2] 30] of ofo]20]30]30] [ 1 1 I [ [ Jeof | [51 | leo] I's1 [ | Jeof Jsof s ] | | Jeofso] [5]
Lp. |Przedmiot spoteczny do wyboru 1
1 |[Kultury i cywilizacje
2 |Socjologia
Lp. |Przedmiot spoteczny do wyboru 2
1 |Etyka
2 6 kultura i i
Lp. [Przedmioty do wyboru 1i 3 (wybér 2 z 3) oferowany w semestrze
1 |[Psychologia reklamy 3
2 |Socjologia kultury 3
3 |Historia fotografii 5
Lp. [Przedmioty do wyboru 2 i 4 (wybér 2 z 3) oferowany w semestrze
1 |Podstawy infografiki 3
2 |Grafikailustracyjna 3
3 |Projektowanie przestrzeni multimedialnej 5




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

Studia pierwszego stopnia

Zatgcznik nr 4a) do Uchwaty Senatu nr 6/CV/2019 z dn. 24 wrze$nia 2019r. z péxn. zm.

Tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat
Kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA LGZ/2019
Profil: praktyczny
Forma studiow: niestacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2019/2020
Punkty ECTS Godziny zajeé¢ | Rok 1l Rok 11l Rok
L.p. Nazwa przedmiotu Fewin | w tym Razeml wtym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
Jus [ rz [wlkJcJcelPrpJe|w[k[c[r[rJerJectsfw][k][cJ L] PJerJectsfw[ k[ cJcr[pPJecJectsfw[ k[ cJr[PJecectsfw][k]c]L][PJe]ectsfw][ K] c] L] P]eL[ECTS
1 |Jezyk obcy 20 4 2 120 0 0 0 72 12 36 18 12 5 18 12 5 18 12 5 18| 12 =
2 |Przedmiot spoteczny do wyboru 1 1 1 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
3 |Przedmiot spoteczny do wyboru 2 1 1 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
4 |Filozofia i i 0 10 10 0 0 0 0 0 10 a
5 |Technologia informacyjna a a 3 36 0 0 0 36 0 0 12 1 10 1 14 1
6 |Ochrona Sci i i i 0 6 6 0 0 0 0 0 6 i
7 _|Szkolenie BHP i i 0 4 4 0 0 0 0 0 4 a
8 |Podstawy ekonomii g 1 0 30 10 0 10 0 0 10 10 10 10 &
9 |Podstawy prawa 3 1 0 30 10 0 10 0 0 10 10 10 10 3
10 |Polska i Swiat i i 0 14 14 0 0 0 0 0 14 iL
11 [Proseminarium 1 1 0 8 0 0 8 0 0 0 8 i
Przedmioty podstawowe
12 i iaty ie mediow 3 i i 30 10 0 10 0 0 10 | 10 10 10 3
13 |Estetyka i i 0 10 10 0 0 0 0 0 10 a
14 informacja 2 i i 20 10 0 10 0 0 0 10 10 2
15 6 media 3 i 0 22 12 0 10 0 0 0 12 10 3
16 projektem 2 i 2 20 0 0 10 0 10 0 10 10 2
17 |Historia sztuki 3 i 0 15 15 0 0 0 0 0 15 3
18 rynku mediéw 2 i i 20 10 0 10 0 0 0 10 10 2
19 |Podstawy komunikacji marketingowej 4 1 1 32 12 0 10 0 0 10 | 12 10 10 4
Przedmioty kierunkowe
20 |Pracownia technik projektowania i technik przekazu E i 5 30 0 0 0 20 10 0 20| 10 B
21 |Podstawowe oprogramowanie graficzne E i 5 25 0 0 0 15 10 0 15 5
22 |Pracownia projektowania graficznego E i 5 25 0 0 0 15 10 0 15 5
23 |Pracownia fotografii cyfrowej E i 5 25 0 0 0 15 10 0 5
24 |Digital painting 3 1 3 20 0 0 0 10| 10| o 10 3
25 |Projektowanie opakowan 2 i 2 20 0 0 0 10 10 0 10| 10 2
26 |Prawo autorskie 2 1 0 20 | 10] o 0 o [10] 0 10 2
27 |Prawne uwarunkowania reklamy i i 0 10 10 0 0 0 0 0 10 i
28 |DTP 3 1 3 28 0 0 o | 18[100] 0 18 3
29 |Marketing w mediach 1 1 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
30 |Typografia 4 1 3 35 10 0 0 15 10 0 10 15| 10 4
31 y grafiki tréjwymi; i 5 1 5 30 0 0 o [20]10] 0o 5
32 |Pracownia animacji 3 1 3 20 0 0 0 10 10 0 3
33 [Pracownia wideo 3 1 3 20 0 0 o [10]10] 0o 10 3
34 |Grafika multimedialna 4 1 4 30 0 0 o [ 20|10 0 20 4
35 |Obrébka dzwigku 3 1 3 20 0 0 0 10 10 0 10| 10 3
36 |Rysunek i kompozycja 3 1 3 25 0 0 15 0 10 0 15 10 3
37 |Przedmiot do wyboru 1 2 1 0 20 10 0 10 0 0 0 10 10 2
38 |Przedmiot do wyboru 2 2 1 2 25 0 0 0 15 10 0 15| 10 2
39 |Przedmiot do wyboru 3 2 1 0 20 10 0 10 0 0 0 10 10 2
40 |Przedmiot do wyboru 4 2 1 2 25 0 0 0 15 10 0 15| 10 2
41 |Seminarium dyplomowe 10 2 10 30 0 0 30 0 0 0 15 = 15 5
42 |Praktyka zawodowa 32 32 32 960 0 0 960 0 0 0 120 4 360 12 120 4 360 12
Razem 163 79 109 | 1920 | 213 0 153 | 326 | 192 76 | 73 45142130 20| 30 |44] 0] 30]|8)|50]12) 30 |46] 0] 20]87]40]22] 31 J10] O 8 |46)20)12) 25 | 30) O |35)53)42)10) 27 10| O J15)10)J 10| O 20
Liczba godzin w semestrze 210 2. 215 96 170 45
UB zajecia pl z pos lub innych oséb prowadzacych zajecia -
PZ zajecia j Degzamm E_iegzamm ustny I:lprojekl zaliczany na oceng I:Imjecia
ZD ksztatcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢
na interakcji asynchronicznej :l ie na s¢z il ji synchronicznej




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie Zatacznik nr 4a) do Uchwaty Senatu nr 6/CV/2019 z dn. 24 wrzesnia 2019r. z péxn. zm.

Studia pierwszego stopnia
Tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat

Kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA
Profil: praktyczny
Forma studiow: niestacjonarne

Przedmiot spoteczny do wyboru 1
Kultury i cywilizacje
Socjologia
Przedmiot spoteczny do wyboru 2
Etyka
G kultura i 3L
p. [Przedmioty do wyboru 1 3 (wybér 2 z 3) oferowany w semestrze
Psychologia reklamy 3
2 |Socjologia kultury 3
3 |Historia fotografii 5
p. [Przedmioty do wyboru 2 i 4 (wybér 2 z 3) oferowany w semestrze
Podstawy infografiki 3
2 |Grafikailustracyjna 3
3 |Projektowanie przestrzeni multimedialnej 5
Specjalnosé: Komunikacja wizualna w marketingu LGZ/2019/KWM
Punkty ECTS Godziny zajeé¢ | Rok 1 Rok 11l Rok
Nazwa przedmiotu Razem w tym Razem w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
UB PZ W K C L P eL W| K| C L P | eL |ECTS| W | K C L P |eL |[ECTS] W[ K| C L P | eL |ECTS| W | K C L P |eL |[ECTS] W[ K| C L P | eL |ECTS| W| K| C L P | eL [ ECTS
1 |Kampanie PR & 1 3 25 0 0 15 0 10 0 15 10 3
2 |Branding 3 1 3 25 0 0 15 0 10 0 15 10 3
3 |Kompozycja wizualna 3 1 3 25 0 0 0o [15]10] o 15 [ 10| 3
4 |Pracownia form reklamowych 3 1 3 25 0 0 0 15 10 0 15 3
5 |Techniki reklamy & 1 3 25 0 0 15 0 10 0 15 10 3
6 _|Proj ie znaku i 4 i 4 30 0 0 0 15 15 0 15 4
Razem specjalnosé| 19 6 19 155 0 0 45 45 65 0 0JofjojJojo]o 0 0OJojojojJo]o 0 ojJojojJojo}o 0 0] 0J30)0j]20] 0 6 0J]oJojis5j10] 0 3 0] 0)15/30]35] 0 10
Ogoétem| 182 85 | 128 | 2075 | 213 0 198 | 371 ) 257 | 76 | 73] 0 | 45] 42| 30)20] 30 |44] 0| 30|8)50]12] 30 |46] 0|20)87]40] 22| 31 J10| O |38]46]40)| 12| 31 |30) 0]35]|68|52)10] 30 J10] O | 30} 40 | 45 I 0 30
Liczba godzin w semestrze 210 224 215 146 195 125
do wyboru  32%
Specjalnosé: Projektowanie na potrzeby druku 3D LGZ/2019/3D
Punkty ECTS Godziny zajeé¢ | Rok 1 Rok 11l Rok
Nazwa przedmiotu Razem w tym Razem w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
UB PZ W K C L P eL W| K| C L P | eL |ECTS| W | K C L P |elL [ECTS] W[ K| C L P | eL |ECTS| W | K C L P |eL|[ECTS] W[ K| C L | P | eL |[ECTS| W | K C L P | eL | ECTS
1 |Podstawy druku 3d 2 1 2 15 0 0 15 0 0 0 15 2
2 |Modelowanie na potrzeby druku 3d & 1 4 25 0 0 0 15 10 0 15 e
3 _|Proces druku 3d 4 1 4 30 0 0 0 15 15 0 15 4
4 |Zastosowanie druku 3d 2 1 2 20 0 0 10 0 10 0 10 10 2
5 |Skanowanie tréjwymiarowe 4 1 4 30 0 0 15 0 15 0 15 4
6 |Projektowanie form uzytkowych 4 1 4 35 0 0 0o 15[ 20] o 15 [ 20| 4
Razem specjalnosé| 19 6 20 155 0 0 40 45 70 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 03] 0]15] 0 6 0 0 0|15} 10) O 3 0 0 )10} 30)45] 0 10
Ogétem 182 85 129 | 2075 | 213 0 193 | 371 | 262 76 | 73| 0 |45} 42|30 20| 30 | 44| 0J30)83]|50|12) 30 |46} 0]J20]87|40 22| 31 J10] 0|38|46|35)12] 31 |30] 0]35|68|52]10] 30 |10] O | 25] 40 I 55 I 0 30
Liczba godzin w semestrze 210 224 215 141 195 130

do wyboru  32%




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie Zatgcznik nr 4a) do Uchwaly Senatu nr 6/CV/2019 z dn. 24 wrzesnia 2019r. z poxn. zm.

Studia pierwszego stopnia
Tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat

Kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA
Profil: praktyczny
Forma studiow: niestacjonarne
Specjalnosé: Graphic design LGZ/2019/GD
Punkty ECTS Godziny zajeé I Rok I Rok T Rok
Nazwa przedmiotu Razem w tym Razem w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
uB [ Pz wk[cltL P [ e [WKk[c[rL[PJefectsfw][ k[ c] L] rPJefectsfw][ k[ c]cr]rPJeJectsfw] k[ clr[pPlefectsfw][k][c]L][PJe]ectsfw][ k] c] L] PJeL[ECTS
1 Projek_towame dla wizualizacji i komunikacji / Design for 3 1 3 25 0 0 0 15 10 0 15 3
Visualization and Communication
2_|Proiektowanie stron internetowvch / Web site desian 2 1 2 20 0 0 0 10 10 0 2
3 Grafika rastrowa w grafice komputerowej / Raster Imaging 2 1 2 20 0 0 0 10 10 0 2
for Computer Graphics
4 [infografika / Information Graphics 3 1| 3 25 0o [ o] of[15]10] o 15 3
Grafika dla mediéw sciowych /
N Outlets for Social Media 2 L 2 20 ° ° ° 10 10 ° 2
6_|Cyfrowy dzwiek i obraz / Digital Audio and Video 3 1 3 25 0 0 o [15]10] o 15 3
Programowanie, adaptacja i integracja danyr‘:h cyfrowych / 4 1 4 25 0 0 0 15 10 0 4
Programing, Development and Data Integration
Razem ji $¢ 19 7 19 160 0 0 0 90 70 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0|30]2]) 0 6 0 0 0|15} 10) O 3 0 0 0 0 10
Ogoétem 182 86 128 | 2080 | 213 0 153 | 416 | 262 76 | 73] 0 | 45]42|30]20) 30 44| 0 30|88 )50)12] 30 |46] 0 |20)87)40)22| 31 J10| O 8 |76]40)12) 31 | 30) 0 |35)68|52)10f 30 J 10| O | 15 SSI 50[ 0 30
Liczba godzin w semestrze 210 224 215 146 195 130

do wyboru  32%




