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KARTA PRZEDMIOTU


1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Pracownia wytwarzania oprogramowania 1 

	Rocznik studiów
	2020/2021

	Kolegium
	Informatyki Stosowanej

	Kierunek studiów
	Informatyka

	Poziom kształcenia 
	Studia drugiego stopnia

	Profil kształcenia
	Praktyczny

	Specjalność
	Inżynieria produkcji oprogramowania

	Osoba odpowiedzialna
	dr inż. Leszek Puzio 




2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	




3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3.1. Cele przedmiotu
	C1
	Kształtowanie umiejętności przygotowania aplikacji komputerowej z uwzględnieniem rzeczywistych kryteriów użytkowych, przystosowując istniejące lub opracowując nowe rozwiązania

	C2
	Kształtowanie umiejętności praktycznego tworzenia złożonej aplikacji, doboru odpowiednich technologii, metod oraz narzędzi

	C3
	Kształtowanie umiejętności praktycznej realizacji projektu programistycznego, przygotowywania jego dokumentacji oraz prezentacji

	C4
	Kształtowanie umiejętności integracji różnych technologii oraz technik programistycznych stosowanych w rzeczywistych warunkach

	C5
	Zapoznanie z technikami oraz narzędziami stosowanymi w projektowaniu, implementacji oraz wdrażania złożonych aplikacji sieciowych 



3.1. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY 

	P_W01
	Opisać architekturę usług sieciowych, wskazać oraz opisać techniki oraz narzędzia stosowane w trakcie tworzenia aplikacji opartej o WebServices
	K_W04

	P_W02
	Zna proces, metody i narzędzia stosowane przy projektowaniu złożonych systemów
	K_W05

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI 

	P_U01
	Stawia i weryfikuje hipotezy dotyczące poprawności, wydajności, bezpieczeństwa i innych parametrów projektowanego lub implementowanego systemu
	K_U11

	P_U02
	Potrafi opracować dokumentację zadania projektowego
	K_U03

	P_U03
	Tworzy aplikacje sieciowe wykorzystując i integrując różnorodne rozwiązania i technologie
	K_U13

	P_U04
	Potrafi zaprojektować oraz zaimplementować aplikację sieciową dobierając odpowiednie technologie i metod programistyczne
	K_U13



3.2. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	
	
	
	30
	
	30
	
	5



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	
	
	
	26
	
	20
	
	5



3.3. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Laboratorium
	Ćwiczenia praktyczne oraz rozwiązywanie zadań problemowych zgodnie z instrukcją laboratoryjną.

	Projekt
	Projekt oraz implementacja przedsięwzięcia programistycznego polegającego na opracowaniu aplikacji realizującej określone zadanie lub rozwiązującej określony praktyczny problem. Opracowanie specyfikacji, dokumentacji oraz prezentacja opracowanego rozwiązania.



3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

LABORATORIUM
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach laboratorium

	
	

	L1
	Wprowadzenie do WebService – architektura, technologie

	L2
	Tworzenie aplikacji opartej na WebServices – narzędzia, metody

	L3
	Mechanizmy utrzymywania stanu aplikacji, sesje

	L4
	Dostęp do baz danych

	L5
	Mechanizmy zabezpieczania transmisji

	L6
	Tworzenie aplikacji WebService z wykorzystaniem innych technologii

	L7
	Debugowanie aplikacji opartej na WebServices





PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	P1
	Ustalenie założeń projektowych aplikacji – temat projektu, podstawowe wymagania i funkcjonalności oraz harmonogramu prac

	
	Określenie architektury aplikacji oraz użytych technologii - przygotowanie projektu aplikacji

	
	Implementacja, uruchomienie i testowanie aplikacji

	
	Dokumentacja powykonawczej (w tym instrukcji obsługi, instalacji/wdrożenia) 

	
	Prezentacja aplikacji 





3.5. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C5
	L1— L2

	P_W02
	C5
	P1

	P_U01
	C1 - C4
	L5 – L5

	P_U02
	C3
	P1

	P_U03
	C1 - C4
	L1 – L7

	P_U04
	C1 - C4
	P1



3.6. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
	Kolokwium sprawdzające
	Laboratorium

	P_W02
	Dyskusja, konsultacje
	Projekt

	P_U01
	Kolokwium sprawdzające
	Laboratorium

	P_U02
	Ocena dokumentacji projektu
	Projekt

	P_U03
	Kolokwium sprawdzające
	Laboratorium

	P_U04
	Ocena projektu
	Projekt



3.7. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	Wskazać żadnych technik ani narzędzi używanych do tworzenia aplikacji opartych o WebServices
	Wskazać oraz opisać podstawowe techniki oraz narzędzia używanych do tworzenia aplikacji opartych o WebServices
	Wskazać oraz opisać różne techniki oraz narzędzia używanych do tworzenia aplikacji opartych o WebServices
	Porównać różne techniki oraz narzędzia używanych do tworzenia aplikacji opartych o WebServices 

	P_W02
	Nie zna procesu, metod i narzędzi stosowane przy projektowaniu złożonych systemów
	Zna proces, metody i narzędzia stosowane przy projektowaniu złożonych systemów w zakresie podstawowym
	Dobrze zna proces, metody i narzędzia stosowane przy projektowaniu złożonych systemów
	Bardzo dobrze zna proces, metody i narzędzia stosowane przy projektowaniu złożonych systemów

	P_U01
	Nie stawia i  nie weryfikuje hipotez dotyczących poprawności, wydajności, bezpieczeństwa i innych parametrów projektowanego lub implementowanego systemu
	Stawia i weryfikuje proste hipotezy dotyczące poprawności, wydajności, bezpieczeństwa i innych parametrów projektowanego lub implementowanego systemu
	Stawia i weryfikuje bardziej złożone hipotezy dotyczące poprawności, wydajności, bezpieczeństwa i innych parametrów projektowanego lub implementowanego systemu popełniając mniej istotne błędy
	Stawia i weryfikuje bardziej złożone hipotezy dotyczące poprawności, wydajności, bezpieczeństwa i innych parametrów projektowanego lub implementowanego systemu nie popełniając mniej istotne błędów

	P_U02
	Wykonać i oddać w terminie dokumentacji do projektu/zadania zawierającej co najmniej opis aplikacji
	Wykonać i oddać w terminie dokumentację do projektu/zadania
zawierającą co najmniej opis aplikacji
	Wykonać i oddać w terminie dokumentację do projektu/zadania
zawierającą co najmniej opis zastosowanych rozwiązań oraz opis samej aplikacji
	Wykonać i oddać w terminie dokumentację do projektu/zadania
zawierającą co najmniej opis zastosowanych rozwiązań, opis samej aplikacji oraz instrukcję instalacji

	P_U03
	Stworzyć prostej aplikacji WebService oraz wykonać jej testu dowolnym narzędziem
	Stworzyć aplikację WebService oraz wykonać jej test dowolnym narzędziem
	Stworzyć aplikację WebService oraz program będący jej klientem 
	Stworzyć aplikację WebService połączoną z dowolną bazą danych oraz program będący jej klientem 

	P_U04
	Zastosować z góry określonej metody do rozwiązania danego problemu zgodnie z projektem 
	Zastosować z góry określoną metodę  do rozwiązania danego problemu zgodnie z projektem
	Zaprojektować i zaimplementować rozwiązanie spełniające określone zadanie
	Przeanalizować możliwe rozwiązania a następnie wybrać odpowiednie metody i technologie w celu zaprojektowania i zaimplementowania wydajnego i efektywnego rozwiązania




3.8. Literatura
	Literatura podstawowa

	A. Freeman, S. Sanderson, ASP.NET MVC 4. Zaawansowane programowanie, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2013 lub nowsze

	E. Jendrock, Java EE 6 : zaawansowany przewodnik. Wydawnictwo Helion, 2013 lub nowsze 



	Literatura uzupełniająca

	D. Jorgensen, Developing net web services with XML, Rockland, MA : Syngress Publishing, 2002 lub nowsze

	L. Juval, Programowanie usług WCF, Wydawnicto Helion, 2012 lub nowsze

	David A. Chappell, Tyler Jewell,  Java : usługi sieciowe, Wydawnicowo ReadMe, 2002 lub nowsze

	Andrew Troelsen, Język C# 2010 i platforma .NET 4.0, Wydawnicto Naukowe PWN, 2011 lub nowsze, biblioteka IBUK Libra





4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS

	[bookmark: _Hlk45289788]Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w C/L (UB)
	30
	26

	Konsultacje do C/L (UB)
	12
	5

	Samodzielne przygotowanie się do C/L, w tym przygotowanie do zaliczenia
	18
	29

	Udział w i konsultacje do PS/PN/eL (UB)
	30
	20

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PS/PN/eL
	45
	55

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	135
	135

	Punkty ECTS za przedmiot
	5
	5

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	3
	2

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	5
	5
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