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KARTA PRZEDMIOTU


1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Laboratorium dyplomowe 

	Rocznik studiów
	2020/2021

	Kolegium
	Kolegium Informatyki Stosowanej

	Kierunek studiów
	Informatyka

	Poziom kształcenia 
	Studia drugiego stopnia - magisterskie

	Profil kształcenia
	Praktyczny

	Specjalność
	-

	Osoba odpowiedzialna
	Dr inż. Mirosław Hajder




2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	Brak




3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3. Cele przedmiotu
	C1
	Nabycie umiejętności weryfikacji hipotezy związanej z problemem informatycznym metodami badawczymi

	C2
	Pogłębienie i uporządkowanie wiedzy z zakresu metod, technik i narządzi stosowanych w praktycznych rozwiązaniach informatycznych

	C3
	Kształtowanie umiejętności pozyskiwania i integracji informacji z literatury, baz danych oraz innych źródeł, interpretować i oceniać uzyskane informacje, a także wyciągać wnioski i opinie



3.1. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI 

	P_U01
	Potrafi pozyskiwać informacje z literatury oraz innych źródeł również w języku angielskim; potrafi integrować uzyskane informacje, dokonywać ich interpretacji i oceny przydatności
	K_U01

	P_U02
	Potrafi przeprowadzić weryfikację hipotezy dobraną metodą badawczą
	K_U14

	P_U03
	Potrafi samodzielnie planować własny rozwój oraz wskazywać innym perspektywy rozwoju w zawodzie informatyka
	K_U15

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH 

	P_K01
	Rozumie potrzebę formułowania i przekazywania społeczeństwu informacji i opinii dotyczących osiągnięć informatyki i innych aspektów działalności inżyniera-informatyka; podejmuje starania, aby przekazać takie informacje i opinie w sposób powszechnie zrozumiały, przedstawiając różne punkty widzenia
	K_K02

	P_K02
	Ma świadomość roli społecznej absolwenta kierunku technicznego, a zwłaszcza rozumie potrzebę rozwijania dorobku zawodu, podtrzymywania etosu zawodu oraz przestrzegania i rozwijania zasad etyki zawodowej
	K_K04



3.2. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	16
	-
	22
	-
	3



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	-
	-
	-
	12
	-
	14
	-
	3



3.3. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Laboratorium
	Zajęcia polegające na wykonaniu, nadzorowanym przez prowadzącego, procesu weryfikacji hipotezy dotyczącej wybranego problemu informatycznego

	Projekt
	Realizacja indywidualnego zadania projektowego lub badawczego. Projekt powinien zawierać opis wykonania eksperymentu lub rozwiązywanego problemu



3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

LABORATORIUM
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach laboratorium

	L1
	Zapoznanie się z problem i hipotezą z nim związaną

	L2
	Zapoznanie się z metodami weryfikacji hipotezy

	L3
	Przeprowadzenie weryfikacji hipotezy

	L4
	Analiza wyników i wyciągnięcie wniosków



PROJEKT
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach projektu

	P1
	Wyszukiwanie w dostępnych źródłach informacji dotyczących określonego problemu informatycznego oraz ocena ich przydatności. Prezentacja sytuacji problemowej oraz dobór i przedstawienie właściwych metod rozwiązań z wykorzystaniem nowych osiągnięć nauki. Interpretacja wyników i wnioski z realizacji projektu. Dokumentacja prac projektowych.



3.5. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_U01
	C1
	L1, P1

	P_U02
	C1, C2
	L1, L2

	P_U03
	C3
	L1 - L4, P1

	P_K01
	C1 - C3
	L1 - L4, P1

	P_K02
	C1 - C3
	L1 - L4, P1






3.6. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_U01
	Projekt
	Projekt

	P_U02
	Ocena sprawozdania
	Laboratorium

	P_U03
	Projekt
	Projekt

	P_K01
	Projekt
	Projekt

	P_K02
	Projekt
	Projekt



3.7. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_U01
	Wyszukać w dostępnych źródłach informacji dotyczących określonej sytuacji problemowej ani ocenić ich przydatności
	Wyszukać w dostępnych źródłach, również w języku angielskim, informacji dotyczących określonej sytuacji problemowej i ocenić ich przydatność odwołując się minimum do 10 pozycji literaturowych
	Wyszukać w dostępnych źródłach, również w języku angielskim, informacji dotyczących określonej sytuacji problemowej i ocenić ich przydatność odwołując się minimum do 15 pozycji literaturowych
	Wyszukać w dostępnych źródłach, również w języku angielskim, informacji dotyczących określonej sytuacji problemowej i ocenić ich przydatność odwołując się minimum do 20 pozycji literaturowych

	P_U02
	Przeprowadzić weryfikacji hipotezy dobraną metodą badawczą
	Przeprowadzić weryfikację hipotezy dobraną metodą badawczą w stopniu dostatecznym
	Przeprowadzić weryfikację hipotezy dobraną metodą badawczą w stopniu dobrym
	Przeprowadzić weryfikację hipotezy dobraną metodą badawczą w stopniu bardzo dobrym

	P_U03
	Samodzielnie planować własny rozwój oraz wskazywać innym perspektywy rozwoju w zawodzie informatyka
	Samodzielnie planować własny rozwój oraz wskazywać innym perspektywy rozwoju w zawodzie informatyka wykorzystując jedną z  metod, technik lub narządzi stosowanych w praktycznych rozwiązaniach informatycznych
	Samodzielnie planować własny rozwój oraz wskazywać innym perspektywy rozwoju w zawodzie informatyka wykorzystując dwie znane metody, techniki lub narzędzia stosowane w praktycznych rozwiązaniach informatycznych
	Samodzielnie planować własny rozwój oraz wskazywać innym perspektywy rozwoju w zawodzie informatyka wykorzystując trzy znane metody, techniki lub narzędzia stosowane w praktycznych rozwiązaniach informatycznych

	P_K01
	Zrozumieć potrzeby formułowania i przekazywania społeczeństwu informacji i opinii dotyczących osiągnięć informatyki i innych aspektów działalności inżyniera-informatyka; podejmować starań, aby przekazać takie informacje i opinie w sposób powszechnie zrozumiały
	Zrozumieć potrzeby formułowania i przekazywania społeczeństwu informacji i opinii dotyczących osiągnięć informatyki i innych aspektów działalności inżyniera-informatyka; podejmować starania, aby przekazać takie informacje i opinie robiąc błędy
	Zrozumieć potrzeby formułowania i przekazywania społeczeństwu informacji i opinii dotyczących osiągnięć informatyki i innych aspektów działalności inżyniera-informatyka; podejmować starań, aby przekazać takie informacje i opinie robiąc nieznaczne błędy
	Zrozumieć potrzeby formułowania i przekazywania społeczeństwu informacji i opinii dotyczących osiągnięć informatyki i innych aspektów działalności inżyniera-informatyka; podejmować starań, aby przekazać takie informacje i opinie w sposób perfekcyjny

	P_K02
	Uświadomić sobie roli społecznej absolwenta kierunku technicznego, zrozumieć potrzeby rozwijania dorobku zawodu, podtrzymywać etosu zawodu oraz przestrzegać i rozwijać zasad etyki zawodowej
	Uświadomić sobie roli społecznej absolwenta kierunku technicznego, zrozumieć potrzeby rozwijania dorobku zawodu, podtrzymywać etosu zawodu oraz przestrzegać i rozwijać zasad etyki zawodowej w stopniu zadawalającym
	Uświadomić sobie roli społecznej absolwenta kierunku technicznego, zrozumieć potrzeby rozwijania dorobku zawodu, podtrzymywać etosu zawodu oraz przestrzegać i rozwijać zasad etyki zawodowej w stopniu dobrym
	Uświadomić sobie roli społecznej absolwenta kierunku technicznego, zrozumieć potrzeby rozwijania dorobku zawodu, podtrzymywać etosu zawodu oraz przestrzegać i rozwijać zasad etyki zawodowej w stopniu bardzo dobrym



3.8. Literatura
	Literatura podstawowa

	Materiały przygotowane przez prowadzącego



	Literatura uzupełniająca

	M. Bazewicz, A. Collen: Podstawy metodologii systemów ludzkiej aktywności i informatyki, Oficyna Wydawnicza Politechniki Wrocławskiej, Wrocław 1995, lub nowsze

	Hamady A. Taha: Operation research. An introduction, Pearson 9th edition 2010, lub nowsze




4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS

	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w C/L (UB)
	16
	12

	Konsultacje do C/L (UB)
	6
	2

	Samodzielne przygotowanie się do C/L, w tym przygotowanie do zaliczenia
	10
	18

	Udział w i konsultacje do PS/PN/eL (UB)
	22
	14

	Samodzielne przygotowanie się do zaliczenia PS/PN/eL
	11
	19

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	65
	65

	Punkty ECTS za przedmiot
	3
	3

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	2
	1
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