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KARTA PRZEDMIOTU


1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Modelowanie, analiza i re-inżynieria procesów biznesowych 

	Rocznik studiów
	2020/2021

	Kolegium
	Informatyki Stosowanej

	Kierunek studiów
	Informatyka

	Poziom kształcenia 
	Studia drugiego stopnia (magisterskie)

	Profil kształcenia
	Praktyczny

	Specjalność
	-----------------------------------

	Osoba odpowiedzialna
	dr inż. Jacek Jakieła




2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	Brak




3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3. Cele przedmiotu
	C1
	Przekazanie wiedzy na temat orientacji procesowej organizacji, standardów wykorzystywanych w zarządzaniu procesami biznesowymi w zakresie modelowania, analizy i re-inżynierii.

	C2
	Ukształtowanie umiejętności tworzenia modeli procesów biznesowych z wykorzystaniem języków modelowania wizualnego oraz analizy utworzonych modeli.



3.1. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY potrafi

	P_W01
	wymienić i omówić podstawowe założenia orientacji procesowej, korzyści wynikające z organizacji firmy wokół procesów biznesowych, najczęściej wykorzystywane standardy  oraz działania podejmowane w ramach modelowania, analizy i ulepszania procesów biznesowych,
	K_W02, K_W06

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI potrafi

	P_U01
	tworzyć modele wizualne procesów biznesowych w wybranym języku modelowania i poddawać je analizie
	K_W02, K_W06

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH potrafi

	P_K01
	zadawać trafne pytania dotyczące zastosowań modelowania biznesowego oraz aktywnie brać udział w procesie rozwiązywania problemów w zakresie modelowania biznesowego proponując wykorzystanie odpowiednich metod, technik i narzędzi.
	K_K05



3.2. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	14
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	1



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	14
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	1



3.3. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Wykład
	Wykład o charakterze informacyjnym (prezentacje multimedialne) wzbogacony analizą studiów przypadków pokazujących istotę modelowania biznesowego, zakres zastosowań i dobre praktyki. 



3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

WYKŁAD
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach wykładów

	W1
	Orientacja procesowa przedsiębiorstw – istota, cele oraz korzyści.

	W2
	Wprowadzenie do modelowania biznesowego – istota oraz podstawowe obszary zastosowań. Modelowanie biznesowe a inżynieria oprogramowania i zarządzanie projektami informatycznymi.

	W3
	Standardy modelowania procesów biznesowych.

	W4
	Modelowanie biznesowe z wykorzystaniem rozszerzeń języka UML.

	W5
	Modelowanie i analiza procesów biznesowych z wykorzystaniem notacji BPMN.



3.5. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C1
	W1-W5

	P_U01
	C2
	W1-W5

	P_K01
	C1, C2
	W1-W5



3.6. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
	Egzamin pisemny (pytania otwarte)
	Wykład

	P_U01
	Egzamin pisemny (problemy do rozwiązania)
	Wykład 

	P_K01
	Egzamin pisemny
	Wykład







3.7. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	zdefiniować pojęcia proces i wymienić kluczowych charakterystyk procesów biznesowych
	wymienić najistotniejsze obszary zastosowań modelowania biznesowego
	wyjaśnić istotę orientacji procesowej oraz wskazać na kluczowe modele referencyjne i standardy modelowania biznesowego
	wyjaśnić znaczenie mo-delowania biznesowego w kontekście inżynierii oprogramowania, wdrażania systemów informatycznych oraz działań naprawczych realizowanych w ramach procesów biznesowych

	P_U01
	utworzyć modelu prostego, pojedynczego procesu biznesowego z wykorzystaniem wy-branego języka wizualnego
	utworzyć model prostego, pojedynczego procesu biznesowego z wykorzystaniem wy-branego języka wizualnego
	utworzyć model złożonego procesu biznesowego z wykorzystaniem wy-branego języka wizualnego
	zaproponować warianty ulepszeń procesu biznesowego i utworzyć ich modele

	P_K01
	brać czynnego udziału w dyskusji podczas analizy problemu i jego możliwych rozwiązań
	brać czynny udział w dyskusji podczas analizy problemu i jego możliwych rozwiązań
	proponować zastosowanie określonych metod,  technik i narzędzi w procesie rozwiązywania problemu
	wskazywać na dodatkowe źródła wiedzy w zakresie modelowania biznesowego



3.8. Literatura
	Literatura podstawowa

	Drejewicz Sz.: Zrozumieć BPMN. Modelowanie procesów biznesowych. Helion, 2017 lub nowsze

	Graessle P., Baumann H., Baumann P.: UML 2.0 w akcji. Przewodnik oparty na projektach. Helion, 2006 lub nowsze

	Kasprzak T.: Modele referencyjne w zarządzaniu procesami biznesu. Difin, 2005 lub nowsze



	Literatura uzupełniająca

	Bridgeland D. M., Zahavi R.: Business Modeling: A Practical Guide to Realizing Business Value. Morgan Kaufmann, 2008 lub nowsze

	Eriksson H. E., Penker M.: Business Modeling with UML. Business Patterns at Work. John Wiley & Sons, 2000 lub nowsze

	Piotrowski M.: Notacja modelowania procesów biznesowych – podstawy. BTC, 2007 lub nowsze

	Hammer M., Champy J.: Reengineering w przedsiębiorstwie. Warszawa, 1996 lub nowsze

	Champy J.: X-engineering przedsiębiorstwa: przemyśl swój biznes w erze cyfrowej. Placet, 2003 lub nowsze

	Hammer M.: Reinżynieria i jej następstwa. PWN, 1999 lub nowsze







4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS

	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w W (UB)
	14
	14

	Konsultacje do W (UB)
	4
	1

	Udział w egzaminie z W (UB)
	2
	2

	Samodzielne studiowanie tematyki W, w tym przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	1
	4

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	21
	21

	Punkty ECTS za przedmiot
	1
	1

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	1
	1
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