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KARTA PRZEDMIOTU


1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Metody symulacyjne w analityce biznesowej 

	Rocznik studiów
	2020/2021

	Kolegium
	Informatyki Stosowanej

	Kierunek studiów
	Informatyka

	Poziom kształcenia 
	Studia drugiego stopnia – magisterskie

	Profil kształcenia
	Praktyczny

	Specjalność
	

	Osoba odpowiedzialna
	dr inż. Jacek Jakieła




2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	




3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3.1. Cele przedmiotu
	C1
	Przekazanie wiedzy na temat metod, technik i narzędzi modelowania symulacyjnego oraz ich zastosowań w analityce biznesowej.

	C2
	Ukształtowanie umiejętności doboru odpowiednich metod i technik symulacji komputerowej oraz ich dostosowywania i wykorzystania w procesie rozwiązywania problemów biznesowych oraz przy wspomaganiu decyzji menedżerskich.



3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku i obszaru (obszarów)
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY potrafi

	P_W01
	korzystać z aparatu pojęciowego dziedziny modelowania symulacyjnego w zakresie metod, technik i narzędzi, wskazać zastosowania oraz określić potencjalne korzyści i ograniczenia rozwiązań tej kategorii.
	K_W01, K_W02, K_W07

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI potrafi

	P_K01
	dla wskazanego problemu biznesowego dobrać odpowiednie techniki i metody symulacyjne oraz środowisko programowe o funkcjonalności pozwalającej na efektywne rozwiązanie problemu.
	K_K05




3.3. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	14
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	1



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	14
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	1




3.4. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Wykład
	Omówienie metod, technik i narzędzi modelowania symulacyjnego i ich zastosowań w analityce biznesowej. Analiza modelowych rozwiązań problemów na przykładach.
Dodatkowo na pierwszych zajęciach prowadzący informuje o konieczności przygotowania przez każdego studenta raportu pokazującego zastosowanie wybranych metod i technik modelowania symulacyjnego.




3.5. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

WYKŁAD
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach laboratorium

	
	

	W1
	Wprowadzenie do symulacji komputerowej. Kategorie symulacji, metody, narzędzia i techniki.

	W2
	Przykłady zastosowań modelowania symulacyjnego w analityce biznesowej – studium przypadków.

	W3
	Modele i modelowanie. Typy modeli, proces budowy modelu, elementy składowe modeli symulacyjnych. Weryfikacja i walidacje modelu. 

	W4
	Symulacja probabilistyczna. Metoda Monte Carlo.

	W5
	Symulacja systemowa.

	W6
	Planowanie i realizacja eksperymentów symulacyjnych. Analiza i interpretacja wyników.





3.6. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia

	Efekt kształcenia
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C1
	W1-W6

	P_K01
	C2
	 W1-W6




3.7. Metody weryfikacji efektów uczenia się 
	Efekt uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
P_K01

	Ocena stopniowo nabywanych umiejętności odbywa się na podstawie zaliczenia na ostatnich zajęciach. Egzamin będzie uwzględniał zagadnienia teoretyczne jak i praktyczne problemy na przykładach.
Dodatkowo ocenie będzie podlegać raport wykonywany przez każdego studenta prezentujący wykorzystanie metod, technik i narzędzi symulacji komputerowej w rozwiązywaniu rzeczywistych problemów biznesowych.
	Wykład




3.8. Kryteria oceny stopnia osiągniecia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	korzystać z aparatu pojęciowego dziedziny symulacji komputerowej w zakresie metod, technik i narzędzi,
	korzystać z aparatu pojęciowego dziedziny symulacji komputerowej w zakresie metod, technik i narzędzi,
	korzystać z aparatu pojęciowego dziedziny symulacji komputerowej w zakresie metod, technik i narzędzi, oraz wskazać na ich ograniczenia 
	wskazać i omówić krótko zastosowania modelowania symulacyjnego, oraz dobre praktyki

	P_K01
	Zbudować modelu pojęciowego oraz symbolicznego dla zadanego prostego problemu biznesowego 
	Zbudować model pojęciowy oraz symboliczny dla zadanego problemu biznesowego
	Utworzyć model operacyjny dla problemu średniozaawansowanego w wybranym środowisku programowym oraz przeprowadzić eksperyment
	Uzasadnić utworzony plan eksperymentu symulacyjnego  i wykonać analizę statystyczną otrzymanych wyników 




3.9. Literatura
	Literatura podstawowa

	Provost F., Fawcett T.: Analiza danych w biznesie. Sztuka podejmowania skutecznych decyzji. Helion, 2014 lub nowsze

	Hubbard, D. W.: Pomiar uniwersalny: odkrywanie w biznesie wartości niematerialnych. MT Biznes, 2011 lub nowsze

	Carlberg, C. G.: Analiza statystyczna : Microsoft Excel 2010 PL. Helion, 2012 lub nowsze



	
Literatura uzupełniająca

	Schneier B.: Dane i Goliat. Ukryta bitwa o Twoje dane i kontrolę nad światem. Helion, 2017 lub nowsze

	Davenport T. H., Harris J. G.: Inteligencja analityczna w biznesie. Nowa nauka zwyciężania. MT Biznes, 2013 lub nowsze




4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS

	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w W/K (UB)
	14
	14

	Konsultacje do W/K (UB)
	6
	3

	Udział w egzaminie z W (UB)
	2
	2

	Samodzielne studiowanie tematyki W/K, w tym przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	1
	4

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	23
	23

	Punkty ECTS za przedmiot
	1
	1

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	1
	1
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