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KARTA PRZEDMIOTU

1st Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Wirtualizacja zasobów i obliczenia rozproszone 

	Rocznik studiów
	2020/2021

	Kolegium
	Informatyki Stosowanej

	Kierunek studiów
	Informatyka

	Poziom kształcenia 
	Studia drugiego stopnia - magisterskie

	Profil kształcenia
	Praktyczny

	Specjalność
	Cyberbezpieczeństwo

	Osoba odpowiedzialna
	Dr inż. Mirosław Hajder




2nd Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	Brak




3. Efekty uczenia się i sposób realizacji zajęć

3. Cele przedmiotu
	C1
	Kształcenie umiejętności analizy, testowania systemów na przykładzie wirtualizacji i obliczeń rozproszonych

	C2
	Pogłębienie wiedzy związanej z doborem metod wirtualizacji o obliczeń rozproszonych w informatyce

	C3
	Podnoszenie kompetencji w zakresie radzenia sobie z wyzwaniami i problemami



3.1. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne, wraz z odniesieniem do efektów uczenia się dla kierunku
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY 

	P_W01
	Potrafi scharakteryzować techniki wirtualizacji i obliczeń rozproszonych
	K_W01

	P_W02
	Potrafi wskazać zastosowania wybranych technik
	K_W01

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI 

	P_U01
	Potrafi zaimplementować wirtualizację w systemie komputerowym oraz przeprowadzić testy funkcjonalności i wydajności systemu 
	K_U08

	P_U02
	Potrafi dokonać analizy i optymalizacji systemu
	K_U06

	P_U03
	Potrafi zaplanować eksperyment testowania systemu 
	K_U10

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH 

	P_K01
	Wykazuje gotowość i otwartość do rozwiązywania problemów zasięgając, w razie potrzeby opinii ekspertów
	K_K05



3.2. Formy zajęć dydaktycznych oraz wymiar godzin i punktów ECTS
	Studia stacjonarne (ST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	10
	-
	-
	20
	-
	-
	-
	3



	Studia niestacjonarne (NST)

	W
	K
	Ćw
	L
	ZP
	P
	eL
	ECTS

	10
	-
	-
	20
	-
	-
	-
	3



3.3. Metody realizacji zajęć dydaktycznych
	Formy zajęć
	Metoda realizacji

	Wykład
	Wiedza przekazywana w formie wykładu informacyjnego (metody podające). Ponadto wykładowca podaje tematy do samodzielnych studiów w celu poszerzenia wiedzy studenta (metoda poszukująca – klasyczna problemowa)

	Laboratorium
	Zajęcia polegające na wdrażaniu wybranych technik wirtualizacji wykonywane w laboratorium Cisco oraz Microsoft (lub VmWare lub Citrix), analizie testowaniu i optymalizacji rozwiązań. Zastosowanie systemów wirtualnych do obliczeń rozproszonych Wykonywane ćwiczenia odzwierciedlają infrastrukturę i problemy występujące w rzeczywistych warunkach centrów danych



3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć)

WYKŁAD
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach wykładów

	
	

	W1
	Rodzaje wirtualizacji, wirtualizacja systemów operacyjnych, sieci i zasobów

	W2
	Wirtualizacja w przetwarzaniu chmurowym – modele chmury obliczeniowej

	W3
	Obliczenia rozproszone algorytmy, protokoły i architektury

	W4
	Wirtualizacja w sieciach komputerowych



LABORATORIUM
	Lp.
	Treści kształcenia realizowane w ramach laboratorium

	L1
	Wprowadzenie do wirtualizacji, instalacja środowiska wirtualnego i używanie interfejsu użytkownika

	L2
	Tworzenie i konfiguracja, testowanie maszyn wirtualnych

	L3
	Instalacja i wdrożenie serwera do stworzenia klastra wirtualizacyjnego

	L4
	Konfiguracja i optymalizacja sieci wirtualnych

	L5
	Konfiguracja i zarządzanie zasobami dyskowymi w środowisku wirtualnym

	L6
	Przygotowanie środowiska do obliczeń rozproszonych 

	L7
	Przeprowadzenie badań wydajnościowych klastra obliczeniowego



3.5. Korelacja pomiędzy efektami uczenia się, celami przedmiotu, a treściami kształcenia
	Efekt uczenia się
	Cele przedmiotu
	Treści kształcenia

	P_W01
	C2
	W1 – W4

	P_W02
	C2
	

	P_U01
	C1
	L1, L2, L3

	P_U02
	
	L4, L5

	P_U03
	
	L6, L7

	P_K01
	C3
	L1 - L7






3.6. Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Efekt 
uczenia się
	Metoda oceny
	Forma zajęć, w ramach której następuje weryfikacja efektu

	P_W01
	Zaliczenie w formie pytań otwartych z rozszerzona odpowiedzią
	Wykład

	P_W02
	
	

	P_W01
	Ocena wykonanych eksperymentów/zadania praktyczne
	Laboratorium

	P_U03
	
	

	P_U04
	
	

	P_K01
	
	



3.7. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
	Efekt
uczenia się
	Na ocenę 2
student nie potrafi
	Na ocenę 3
student potrafi
	Na ocenę 4
student potrafi
	Na ocenę 5
student potrafi

	P_W01
	Scharakteryzować techniki wirtualizacji i obliczeń rozproszonych
	Scharakteryzować techniki wirtualizacji i obliczeń rozproszonych w stopniu podstawowym
	Scharakteryzować dokładnie techniki wirtualizacji i obliczeń rozproszonych
	scharakteryzować techniki wirtualizacji i obliczeń rozproszonych w sposób wybiegający poza treści wykładu

	P_W02
	Wskazać zastosowania wybranych technik
	Wskazać podstawowe zastosowania wybranych technik
	Wskazać różnorodne zastosowania wybranych technik
	Wskazać zastosowania wybranych technik w zakresie wybiegającym poza treści wykładu

	P_U01
	Zaimplementować wirtualizacji w systemie komputerowym oraz przeprowadzić testów funkcjonalności i wydajności systemu
	Przeprowadzić podstawowy zestaw eksperymentów
	Przeprowadzić wszystkie eksperymenty z mniej istotnymi błędami
	Przeprowadzić bezbłędnie wszystkie eksperymenty

	P_U02
	Dokonać analizy i optymalizacji systemu
	Dokonać podstawowej analizy i optymalizacji systemu
	Dokonać analizy i optymalizacji systemu (jeden element w stopniu pogłębionym)
	dokonać analizy i optymalizacji systemu (oba elementy w stopniu pogłębionym)

	P_U03
	Zaplanować eksperymentu testowania systemu
	Zaplanować eksperyment testowania systemu popełniając niewielką liczbę błędów
	Zaplanować eksperyment testowania systemu nie popełniając błędów
	Zaplanować eksperyment testowania systemu o większej złożoności nie popełniając błędów

	P_K01
	Nie wykazuje gotowości i otwartości do rozwiązywania problemów
	Wykazuje wystarczającą gotowość i otwartość do rozwiązywania problemów zasięgając, w razie potrzeby opinii ekspertów
	Wykazuje znaczą gotowość i otwartość do rozwiązywania problemów zasięgając, w razie potrzeby opinii ekspertów
	Wykazuje wysoką gotowość i otwartość do rozwiązywania problemów zasięgając, w razie potrzeby opinii ekspertów



3.8. Literatura
	Literatura podstawowa

	M. Serafin: Wirtualizacja w praktyce, Wyd. Helion, Gliwice 2012, lub nowsze

	Ch. Wahl, S. Pantol: VMware dla administratorów sieci komputerowych, Wyd. Helion, Gliwice 2015, lub nowsze



	Literatura uzupełniająca

	M.J. Kavis: Architecting the Cloud. Design Decisions for Cloud Computing Service Models (SaaS, PaaS, and IaaS), Wiley, 2014, lub nowsze




4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS

	Rodzaje aktywności
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Udział w W/K (UB)
	10
	10

	Konsultacje do W/K (UB)
	4
	4

	Samodzielne studiowanie tematyki W/K, w tym przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	1
	1

	Udział w C/L (UB)
	20
	20

	Konsultacje do C/L (UB)
	8
	8

	Samodzielne przygotowanie się do C/L, w tym przygotowanie do zaliczenia
	22
	22

	Sumaryczne obciążenie pracą studenta 
	65
	65

	Punkty ECTS za przedmiot
	3
	3

	Punkty ECTS za zajęcia prowadzone z bezpośrednim udziałem nauczycieli i studentów (UB)
	2
	1

	Punkty ECTS za zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne (PZ)
	2
	2
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