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nazwa kierunku studiow: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA
poziom ksztatcenia: studia pierwszego stopnia - licencjackie

POLSKA RAMA KWALIFIKACJI - POZIOM 6

profil ksztatcenia: praktyczny

dyscyplina wiodaca: nauki o komunikacji spotecznej i mediach

kierunkowe efekty uczenia sie

odniesienie do charakterystyk
POLSKIEJ RAMY KWALIFIKACII:

symbol po ukonczeniu studiow pierwszego stopnia na kierunku GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA drugiego drugiego stopnia
absolwent: 8 g dla dziedziny
stopnia .
sztuki
WIEDZA
ma wiedze o charakterze nauk spotecznych, ich miejscu w systemie nauk i relacjach do innych nauk oraz specyficznej dyna-
K_wo1 L . L. . ., P6S_WG -
- mice i interdyscyplinarnosci obszaru multimediéw -
ma podstawowa wiedze na temat kategorii i poje¢ ekonomicznych oraz zaleznosci miedzy réznymi procesami i zjawiskami
K_Wo02 . . . . L .. . . L P6S_WK -
- ekonomicznymi w kontekscie interdyscyplinarnych dziatan z obszaru kreacji artystycznej na potrzeby multimediéw -
ma wiedze o metodach i narzedziach, w tym technikach pozyskiwania danych, odpowiednich dla dziedzin nauki i dyscyplin
naukowych, wtasciwych dla kierunku grafika komputerowa i produkcja multimedialna, pozwalajgcych opisywac struktury i
K_wWo03 instytucje spoteczne oraz procesy w nich i miedzy nimi zachodzace, ze szczegélnym uwzglednieniem wybranych instytucji P6S_WG -
oraz organizacji spotecznych lub gospodarczych prowadzgcych dziatalnos¢ w obszarze produkcji multimedialnej (z naciskiem
na aktywnos¢ tworczg i projektows)
. . . . . . . ., P6S_WG,
K_WO04 | rozumie mechanizmy i uwarunkowania decydujace o funkcjonowaniu mediéw masowych w Polsce PGS_ WK -
K W05 rozumie pojecia i kategorie z zakresu komunikowania; podstawowe modele komunikowania; specyfike i odrebnosci podsta- P6S_WG, i
- wowych systeméw komunikowania spotecznego oraz normy kulturowe zwigzane z procesem komunikowania P6S_WK
zna i rozumie podstawowe akty normatywne w zakresie prawa i etyki mediéw w Polsce oraz wynikajgce z nich prawa i obo-
K W06 wigzki pracownikéw branzy multimedialnej z uwzglednieniem specyfiki dziatalnosci artystycznej i projektowej; zna i rozumie PES WK i
- podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wiasnosci przemystowej, prawa autorskiego, prawa prasowego oraz prawa -
reklamy
posiada wiedze na temat public relations jako procesu komunikacji z otoczeniem; faz procesu public relations oraz zarzadza- PES WG
K_wWo07 nia informacjg w sferze publicznej; zna pojecia i metodologie dziatan marketingowych w odniesieniu do dziatalnosci arty- = -
. . iy o . . . P6S_WK
stycznej na potrzeby multimedidw; zasady dziatan reklamowych oraz psychologii odbioru komunikatu reklamowego -
K_W08 zna narzedzia, teorie i terminologie zwigzane ze specyfikg studiowane] specjalnosci P6S WG -
K_W09 ma wiedze o cztowieku jako podmiocie konstytuujgcym struktury otaczajacej go rzeczywistosci i wigzacych go z nimi rela- P6S_ WK i

cjach
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K_W10

posiada wiedze o narzedziach i metodach analizowania w zakresie skutecznego i poprawnego myslenia

P6S_WK

K_Wi11

zna zasady bezpieczenstwa i higieny pracy

P6S_WK

K_W12

zna rézne techniki i metody kreacji graficznej (cyfrowej i analogowej) w projektowaniu; tworzeniu grafiki z uwzglednieniem
interaktywnosci; postugiwania sie narzedziami stuzgcym do prezentacji w grafice projektowe] (z wykorzystaniem dzwieku);
rozwigzywania zadan z zakresu projektowania graficznego i komunikacji wizualnej; techniki i sprzet do prezentacji i pokazow
multimedialnych, techniki animacji i montazu oraz zagadnienia zwigzane z cyberprzestrzenig i interaktywnoscia, podkresla-
jace praktyczne implikacje zwigzkow teorii z praktyka

P6S_WG

P6SS_WG

K_W13

zna doktryny filozoficzne oraz stanowiska estetyczne dotyczace zagadnien piekna oraz koncepcji dotyczacych prezentacji
dziet sztuki i twdrczosci; antropologiczne i spoteczne uwarunkowania twoérczosci artystycznej

P6S_WG

P6SS_WG

K_W14

zna metody i techniki zwigzane z nadzorem procesu kreacji form multimedialnych zaréwno w ujeciu teoretycznym, jak tez z
uwzglednieniem praktycznych implikacji posiadanej wiedzy

P6S_WG

P6SS_WG

K_W15

zna techniki technologie i materiaty stosowane w grafice; znaczenie koniecznosci tgczenia w grafice funkcji artystycznej z
informacyjng; techniki cyfrowe niezbedne do realizacji zadan projektowych zaréwno w ujeciu teoretycznym, jak tez z
uwzglednieniem praktycznych implikacji posiadanej wiedzy

P6S_WG

P6SS_WG

UMIEJETNOSCI

K_uo1

potrafi dokona¢ samodzielnej interpretacji procesoéw i zjawisk ekonomicznych zwigzanych z multimediami

P6S_UW

K_U02

ma umiejetnosci wykorzystywania wiedzy z zakresu doktryn medialnych do zrozumienia przeksztatcen systemu medialnego
w Polsce, analizy rynku medialnego pod katem prawnym, politologicznym i ekonomicznym; dostrzegania uczestnikow gry
rynkowej, okreslania istoty i funkcji poszczegdlnych typéw medidw i instytucji medialnych; potrafi dokona¢ oceny roli i zna-
czenia rodzajéw medidow w systemie medialnym; potrafi dokonac samodzielnych poréwnan i analiz zjawisk medialnych w
Polsce z punktu widzenia dyscyplin naukowych zajmujacych sie komunikacjg multimedialng

P6S_UW

K_U03

potrafi dokona¢ samodzielnej interpretacji, poréwnania i klasyfikacji podstawowych pojeé i kategorii socjologicznych oraz
oceny mechanizmow rzgdzacych zachowaniem jednostki i wiekszych grup spotecznych z uwzglednieniem specyfiki komuni-
kacji wizualnej i form multimedialnych (w tym form interaktywnych)

P6S_UW

K_U04

ma umiejetnos¢ pozyskiwania i opracowywania informacji pod katem wybranej formy wypowiedzi konstruowanej na po-
trzeby przekazu multimedialnego

P6S_UW

K_U05

potrafi, korzystajac z dostepnych zrédet, dokonaé samodzielnej i prawidtowej oceny prawnej wtasnych dziatan i zachowan w
obszarze komunikacji i produkcji multimedialnej

P6S_UW

K_U06

potrafi odrdzniac dziatania public relations od innych dziatan promocyjnych oraz od innych technik komunikowania; stoso-
wac narzedzia komunikacji marketingowej i spotecznej adekwatnie do sytuacji; potrafi efektywnie poruszac sie w obszarze
istoty i form dziatart marketingowych, podejmowac dziatania promocyjne (w tym autopromocyjne); Swiadomie budowac
pozycje artystyczng i zawodowa

P6S_UW

P6SS_UW
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ma umiejetnosc sprawnego i szybkiego pozyskiwania informacji; korzystania z istniejgcych baz danych, statystyk i opraco-
wan naukowych instytutéw badawczych, bilanséw i raportéw gospodarczych, sprawozdan instytucji publicznych, aktow

. - . . L . . . P6S_UW,
K_U07 prawnych oraz upowszechnianych tresci kulturowych; korzystania z obserwacji otaczajgcej rzeczywistosci; nawigzywania PGS_ UK -
kontaktéw z ludZmi mogacymi inspirowac podejmowanie ciekawych tematéw celem zoptymalizowania doboru narzedzi, -
technik, formy i tresci przekazu multimedialnego
potrafi obstugiwaé narzedzia (sprzet i oprogramowanie) zwigzane ze specyfika kierunku grafika komputerowa i produkcja
multimedialna; twérczo formutowaé przekaz artystyczny lub projektowy w obszarze dziatarh multimedialnych i interaktywnej
K_U08 o . . L . L . . ., P6S_UK P6SS_UK
realizacji artystycznej, artystyczno-informacyjnej i uzytkowej; postugiwac sie fachowa terminologig oraz wdrazaé poznane
teorie w praktyce tak, aby uzyskaé najwyzszg jakos¢ przekazu na potrzeby multimedidw
potrafi rozrdzniac style i epoki w sztuce; postugiwad sie pojeciami z historii i teorii sztuki w interpretacji dziefa artystycznego;
K_U09 poruszad sie w obszarze zagadnien grafiki artystycznej i projektowej; zrozumiec zjawiska zachodzgce w obszarze techniki i P6S_UK P6SS_UK
srodkow ekspresji wspdtczesnej grafiki warsztatowej, edytorskiej i reklamowej
potrafi postugiwac sie podstawowym filozoficznym aparatem pojeciowym; osadzac zjawiska w kontekscie kulturowym; ana-
K_U10 . e . e . ) C P6S_UK P6SS_UK
lizowac zjawiska kulturowe i artystyczne w kontekscie dziedzictwa historycznego i uwarunkowan biezgcych
potrafi wykorzystywac¢ podstawowe techniki kreacji wizualnej w rejestracji i interpretacji postrzeganych obrazéw i zjawisk;
K _ U11 znajdowac zwigzek pomiedzy formalng strong dzieta artystycznego a trescig komunikatu z niego ptyngcego; kreatywnie po- P6S _UO P6SS_UW
szukiwac rozwigzan plastycznych na gruncie grafiki warsztatowej, projektowania graficznego i multimedialnego
potrafi realizowac dzieta z uwzglednieniem struktur wizualnych, audiowizualnych oraz fotografii w tym: realizowa¢ dzieta w
oparciu o techniki elektronicznego przetwarzania obrazu; tworzy¢ kompozycje plastyczne i struktury audiowizualne; potrafi
K_U12 , , ; , .. . L . .. . P6S_UO P6SS_UW
- komponowac przestrzen; potrafi dokonac kreacji artystycznej z uwzglednieniem szerokiej tradycji oraz nowych medidw; - -
korzysta¢ z podstawowych technik kreacji wizualnej (ze szczegélnym naciskiem na kreacje na potrzeby multimediow)
potrafi korzystac z technik i narzedzi analogowej i cyfrowej rejestracji obrazu i dzwieku oraz obrazu ruchomego; technik ani-
. . . S ) . . N . . L, P6SS_UW,
K _U13 macji; technik montazu obrazu i dzwieku; technik, metod i sprzetu stuzgcych do prezentacji multimedialnych; postugiwac sie P6S_UU P6$S_ uU
sprzetem fotograficznym; sprzetu i oprogramowania potrzebnego do tworzenia grafiki z uwzglednieniem interaktywnosci -
K Ul4 ma umiejetnosci z zakresu bezpiecznej obstugi komputera, programéw uzytkowych i systemu operacyjnego oraz pracy P6S_UK, i
- w sieci Internet P6S_UU
posiada umiejetnos¢ przygotowania typowych prac pisemnych i wystgpien ustnych w jezyku obcym (zgodnie z wymaganiami
K_U15 okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego) z zakresu grafiki komputerowej i pro- P6S_UK -
dukcji multimedialnej z wykorzystaniem podstawowych ujec teoretycznych, a takze réznych zrodet
. - . . L . . . L ., P6S_UW,
K U16 posiada umiejetnosci diagnozowania zjawisk, wyciggania wnioskéw oraz pozyskiwania wiedzy jak wnioski te wdrazaé¢ w PGS_ UK i
- przysztosci w praktyce PGS_UU'
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KOMPETENCJE SPOtECZNE
cechuje go nieustanna gotowos¢ i otwarto$¢ do zrozumienia zagadnienia/problemu; potrafi uzupetniaé i doskonali¢ nabytg PES KK
K_KO01 wiedze i umiejetnosci oraz rozumie potrzebe uczenia sie; posiada umiejetnos¢ samooceny oraz konstruktywnej krytyki w PGS_KO' P6S_KR
stosunku do dziatan innych oséb -
potrafi wspotdziataé i pracowaé w grupie, przyjmujac w niej rézne role; okreslac¢ priorytety stuzgce realizacji przyjetych celéw
i zadan wykazujac sie przy tym umiejetno$ciami pozyskiwania i obrabiania danych i informacji; komunikowac sie efektywnie PES KO PES KO
K_K02 w ramach prac zespotowych, procesie negocjacji, organizacji réznorodnych przedsiewzie¢, prezentowad zadania i wyniki PGS_ KR, PGS_KR
prac w przystepnej formie (réwniez z wykorzystaniem technologii informacyjnych); wykazuje sie umiejetnosciami formuto- - -
wania krytycznej argumentacji i wewnetrznej motywacji
. . o . . P6S_KO, P6S_KO,
K_KO03 prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonywaniem zawodu P65 KR P65 KR
umie uczestniczy¢ w przygotowaniu projektéw spotecznych (politycznych, gospodarczych, obywatelskich) uwzgledniajac P6S_KO,
K_K04 . o P6S_KO
aspekty prawne, ekonomiczne i polityczne P6S_KR
potrafi myslec i dziata¢ w sposdb przedsiebiorczy; jest zdolny do efektywnego wykorzystania: wyobrazni, intuicji, emocjonal-
K_KO05 nosci, zdolnosci twdrczego myslenia i twdrczej pracy w trakcie rozwigzywania problemdw, zdolnosci elastycznego myslenia, P6S_KR P6S_KK
adaptowania sie do nowych i zmieniajgcych sie okolicznosci oraz umiejetnosci kontrolowania wtasnych zachowan




