WYZSZA SZKOtA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedzibg w Rzeszowie

Studia drugiego stopnia

Zatgcznik nr 1b) do Uchwaty Senatu nr 7/CXI11/2021 z dnia 12 kwietnia 2021r.

Tytut zawodowy nadawany absolwentom magister
Kierunek: INFORMATYKA UID-3/2020
Profil: praktyczny
Forma studiéw: stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2020/2021 (od sem. letniego)
Punkty ECTS Godziny zaje¢ 1 Rok Il Rok 1/2
L.p. Nazwa przedmiotu R | w tym | wtym sem 1 sem 2 sem 3
azem Razem
| us | Pz | zD |wJk][cl]tL P [ee [wW[lk]JcJL]PJeJectsfw ][ K][c[Lr[PJeJectsfw][ k] c] L]PJeL]ECTS
Przedmioty ogélnouczelniane
1 IJezyk obcy 8 4 0 2 120 0 0 0 60 0 60 30 30 4 30 30 4
2 |Bezpieczenstwo i higiena warunkéw ksztatcenia 0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0 4 0
3 |Skuteczne zachowania na rynku pracy 1 1 0 0 10 0 0 10 0 0 0 10 1
4 |Filozofia stosowana 1 1 0 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
5 |Kierowanie zespotami ludzkimi 2 1 0 0 25 15 0 10 0 0 0 15 10 2
Przedmioty podstawowe
6 |Spoteczenstwo informacyjne 1 1 0 0 20 20 0 0 0 0 0 20 1
7 |Metody obliczeniowe w nauce i technice 1 1 40 14 0 0 16 0 10 14 16 10 3
8 |Systemy autonomiczne 3 2 2 0 42 16 0 0 16 10 0 16 16 | 10 3
Przedmioty kierunkowe
9 |Inzynieria systeméw informatycznych 4 3 1 1 58 22 0 0 16 0 20 22 16 20 4
10 |Inteligencja obliczeniowa (ang) 4 3 0 0 48 14 0 0 14 20 0 14 14 | 20 4
11 |Projekt zespotowy 4 2 2 0 36 14 0 0 0 22 0 14 22 4
12 |Wyktad monograficzny (ang) 3 2 0 0 30 20 0 0 0 10 0 10 1 10 10 2
13 |Infrastruktura ustug elektronicznych 1 1 0 0 16 16 0 0 0 0 0 16 1
14 |Laboratorium dyplomowe 3 2 0 0 38 0 0 0 16 22 0 16 | 22 8
15 |Seminarium dyplomowe 18 2 18 0 30 0 0 30 0 0 0 15 “ 15 &
16 |Przedmiot do wyboru 1 1 1 0 0 14 14 0 0 0 0 0 14 1
17 |Przedmiot do wyboru 2 1 1 0 0 14 14 0 0 0 0 0 14 1
18 |Przedmiot do wyboru 3 1 1 0 0 14 14 0 0 0 0 0 14 1
19 |Przedmiot specjalnosciowy 1 5 3 5 0 60 0 0 0 30 30 0 30 | 80 5
20 |Przedmiot specjalnosciowy 2 5 3 5 0 60 0 0 0 30 30 0 30 | 30 5
21 |Przedmiot specjalnosciowy 3 5 3 5 0 60 0 0 0 30 30 0 30 S0 5
22 |Przedmiot specjalnosciowy 4 5 & 5 0 60 0 0 0 30 30 0 30 G 5
23 |Praktyka zawodowa 16 16 16 0 480 0 0 480 0 0 0 240 8 240 8
Razem 95 58 60 4 1289 207 0 50 258 | 204 90 52| 0 | 10 ] 122] 70 | 50 31 | 1051 O | 25| 60| 74 | 30 32 50] 0 |15 76| 60] 10| 32
Liczba godzin w semestrze 304 294 211
do wyboru  52%
| D zajecia obowig; dla lento ) |
| |Jezyk polski 12 | 6 | o] o] 18] o of o [11]| o] o [ ] el [ L 4] [ [ [Tef [ [ 4] [ [ el [ [ 4l
* z obowigzku udziatu w zajeciach zwolnieni sa studenci legitymujacy sig zr Scig jezyka polskiego wg. wymagan Slonych dla 1 B2 Eur jski Sy 1 Opisu K ria Jezyk go, w tym absol i iow | ia WSIiZ w
E jpozniej w 3 e nauki ia; zdania 1 wg. wymagan okreslonych dla p B2 Eur jski Sy 1 Opisu K ria Jezyk go (do wyboru: wewnetrzny egzamin uczelniany lub miedzynarodowy egzamin The European Language
Certificates (telc) Jezyk polski B1/B2)
UB zajecia prowad. z bezposrednim t nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia I:Iegzamin l:lprojekt zaliczany na ocene
PZ zajecia j [ 108ci prakty
zD ie z wykorzy metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢ I:lzajecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne
lie na ¢z pr g4 interakcji asynchronicznej
Lp. [Przedmioty do wyboru (3 z 6) oferowany w semestrze
1 [Pozyskiwanie i odzyskiwanie danych elektronicznych 2 l:l lie na ¢ z pr g3 interakcji synchronicznej
2 |Projektowanie interfejséw multimedialnych 2
3 |Big data - filozofia i liaw 2
4 M analiza i re-inzynieria pr bi ych 2
5 |Grafikaw rozrywce cyfrowej 2
6 |Metody symulacyjne w analityce biznesowej 2




WYZSZA SZKOtA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedzibg w Rzeszowie

Studia drugiego stopnia

Tytul zawodowy nadawany absolwentom
Kierunek:

Profil:

Forma studiow:

magister
INFORMATYKA
praktyczny
stacjonarne

Specjalnosé: Inzynieria produkcji oprogramowania

—
o

. |Przedmioty specjalnosciowe

realizowany w semestrze

Pracownia wytwarzania oprogramowania 1

Pracownia wytwarzania oprogramowania 2

Wzorce projektowe i architektura aplikacji

w| k| w|k

ENJERIENE Y

Metodyki zarzadzania projektami programistycznymi

Specjalnos¢: Grafika w rozrywce cyfrowej

,_
k=l

Przedmioty specjalnosciowe

realizowany w semestrze

Silniki graficzne

Wytwarzanie i kompozycja sceny

Preprodukcja

w| w| k|~

NS

Animacja i techniki chwytania ruchu

Specjalnos¢: Bezpieczenstwo i sieci komputerowe - CISCO

,_
o

Przedmioty specjalnosciowe

realizowany w semestrze

¥ operacji elektronicznych (CISCO CCNA Security)

Skalowalne sieci komputerowe

w NP

IS

Monitorowanie przeptywu informacji elektronicznych (CISCO CCNA
Security)

Centra danych

w| w |k

Specjalnos¢: Analityka IT w biznesie

r—
k=l

Przedmioty specjalnosciowe

realizowany w semestrze

Modelowanie matematyczne w analityce biznesowej

Wizualizacja i prezentacja danych

Zastosowanie sztucznej inteligencji w analityce biznesowej

NI

Bazy i hurtownie danych dla Big Data

w|w|r|F~

UID-3/2020/1IPO

UID-3/2020/GRC

UID-3/2020/BSK

UID-3/2020/A1B

Zatgcznik nr 1b) do Uchwaty Senatu nr 7/CXI11/2021 z dnia 12 kwietnia 2021r.



WYZSZA SZKOtA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedzibg w Rzeszowie
Studia drugiego stopnia

Zatgcznik nr 1b) do Uchwaty Senatu nr 7/CXI11/2021 z dnia 12 kwietnia 2021r.

Tytul zawodowy nadawany absolwentom magister
Kierunek: INFORMATYKA UID-3-CB/2020
Specjalnos¢: Cyberbezpieczenstwo
Profil: praktyczny
Forma studiow: stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2020/2021 (od sem. letniego)
Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok Il Rok 1/2
L.p. Nazwa przedmiotu | w tym | w tym sem 1 sem 2 sem 3
Razem Razem
| us | pz | 2D |w k[ cJvirJprpJe]w[k[c]r]PJeJectsfw][k[cJL]PJeJectsfw] k] c] L] P]JeL]ECTS
Przedmioty ogél
1 IJezyk obcy 8 4 0 2 120 0 0 0 60 0 60 30 30 4 30 30 4
2 |Bezpieczenstwo i higiena warunkéw ksztatcenia 0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0 4 0
3 |Skuteczne zachowania na rynku pracy 1 1 0 0 10 0 0 10 0 0 0 10 1
4 |Filozofia stosowana 1 1 0 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
5 |Kierowanie zespotami ludzkimi 2 1 0 0 25 15 0 10 0 0 0 15 10 2
Przedmioty podstawowe
6 |Spoteczenstwo informacyjne 1 1 0 0 20 20 0 0 0 0 0 20 1
7 |Metody obliczeniowe w nauce i technice 3 2 1 1 40 14 0 0 16 0 10 14 16 10 3
8 |Systemy autonomiczne 3 2 2 0 42 16 0 0 16 10 0 16 16 | 10 B
Przedmioty kierunkowe
9 |Inzynieria systemoéw informatycznych 4 3 1 1 58 22 0 0 16 0 20 22 16 20 4
10 |Inteligencja obliczeniowa (ang) 4 3 0 0 48 14 0 0 14 20 0 14 14 | 20 4
11 |Projekt zespotowy 4 2 2 0 36 14 0 0 0 22 0 14 22 4
12 |Wyktad monograficzny (ang) 3 2 0 0 30 20 0 0 0 10 0 10 1 10 10 2
13 |Infrastruktura ustug elektronicznych 1 1 0 0 16 16 0 0 0 0 0 16 1
14 |Laboratorium dyplomowe 3 2 0 0 38 0 0 0 16 22 0 16 | 22 3
15 |Seminarium dyplomowe 18 2 18 0 30 0 0 30 0 0 0 15 9 15 9
16 |Przedmiot do wyboru 1 1 1 0 0 14 14 0 0 0 0 0 14 1
17 |Przedmiot do wyboru 2 1 1 0 0 14 14 0 0 0 0 0 14 1
18 |Przedmiot do wyboru 3 1 1 0 0 14 14 0 0 0 0 0 14 1
19 |Uwierzytelnienie, autoryzacja i podpis cyfrowy 5 3 3 0 45 15 0 0 30 0 0 15 30 5
20 jologi ip pekty bezpi . 3 1 1 0 25 15 0 0 10 0 o |15 10 3
21 |Programowe i ti srodki b 4 2 3 0 40 10 0 0 30 0 0 10 30 4
22 |Wir izacj bow i ia rozproszone 3 2 2 0 30 10 0 0 20 0 0 10 20 3
23 |Audyt bezpi N i owanie sy informacyjnych 5 & & 0 45 15 0 0 30 0 0 15 30 5
24 |Polityki bezpi n proj ie i wdrozenie 3 1 2 0 25 10 0 0 0 15 0 10 15 3
25 |Praktyka zawodowa 16 16 16 0 480 0 0 480 0 0 0 240 8 240 8
Razem 98 58 54 4 1259 282 0 50 258 99 90 82| O | 10 J102] 10 | 50 29 | 1150 o | 25| 80| 74| 30 35 85| O 15] 76 | 15| 10 34
Liczba godzin w semestrze 254 324 201
do wyboru  53%
| D zajecia ia; dla | ) |
[ Toexyk poisia [El el ol o] w] o] ololm] ol o] [ [ JTel [ T&l [ [ Tel [ Tal [ T Te [ Ta]
* z obowigzku udziatu w zajeciach zwolnieni sa studenci legitymujacy sig zr Scig jezyka polskiego wg. wymagan Slonych dla 1 B2 Eur jski Sy 1 Opisu K ria Jezyk go, w tym absol i iow | ia WSIiZ w
E jpozniej w 3 e nauki obowiazek zdania 1 wg. wymagan okreslonych dla g B2 Europejskiego Systemu Opisu K tcenia Jezykowego (do wyboru: etrzny Iniany lub miedzynarodowy egzamin The European Language
Certificates (telc) Jezyk polski B1/B2)
UB zajecia pr z (] udzi nauczycieli lub innych oséb prowadzacych zajecia I:legzamin l:lprojekt zaliczany na oceng
PZ zajecia j umi 10$ci prakty
ZD ie z wykorzy metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢ I:lzajecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne
lie na ¢z pr g3 interakcji asynchronicznej
Lp.|Przedmioty do wyboru (3 z 6) oferowany w semestrze
1 [Pozyskiwanie i odzyskiwanie danych elektronicznych 2 l:l lie na ¢z pr gq interakcji synchronicznej
2 |Projektowanie interfejséw multimedialnych 2
3 |Big data - filozofia i lia w 2
4 M analiza i re-inzynieria pr bi ych 2
5 |Grafikaw rozrywce cyfrowej 2
6 |Metody symulacyjne w analityce biznesowej 2




WYZSZA SZKOtA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedzibg w Rzeszowie Zalgcznik nr 1b) do Uchwaty Senatu nr 7/CXI11/2021 z dnia 12 kwietnia 2021r.

Studia drugiego stopnia

Tytul zawodowy nadawany absolwentom magister
Kierunek: INFORMATYKA UlZ-3/2020
Profil: praktyczny
Forma studiow: niestacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2020/2021 (od sem. letniego)
Punkty ECTS Godziny zaje¢ 1 Rok Il Rok 1/2
L.p. Nazwa przedmiotu R | w tym | w tym sem 1 sem 2 sem 3
azem Razem
| us | Pz | zD |w T kJcJcoJprpJe]w][k]JcJr[rPJe]Jeetsfw[k][cJL][PJerectsfw] k][ c[L]P]JeL][ECTS
Przedmioty ogélnouczelniane
1 |Jezyk obey 8 2 0 2 60 0 0 0 36 0 24 18 12| 4 18 12| 4
2 |Bezpieczenstwo i higiena warunkéw ksztatcenia 0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0 4 0
3 |Skuteczne zachowania na rynku pracy 1 1 0 0 10 0 0 10 0 0 0 10 1
4 |Filozofia stosowana 1 1 0 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
5 |Kierowanie zespotami ludzkimi 2 1 0 0 20 10 0 10 0 0 0 10 10 2
Przedmioty podstawowe
6 |Spoteczenstwo informacyjne 1 1 0 0 16 16 0 0 0 0 0 16 1
7 |Metody obliczeniowe w nauce i technice 3 1 1 32 14 0 0 12 0 6 14 12 6 3
8 |Systemy autonomiczne 3 2 2 0 36 14 0 0 12 10 0 14 12 | 10 3
Przedmioty kierunkowe
9 |Inzynieria systeméw informatycznych 4 2 1 1 36 18 0 0 12 0 6 18 12 6 4
10 |Inteligencja obliczeniowa (ang) 4 1 0 0 30 10 0 0 10 10 0 10 10 | 10 4
11 |Projekt zespotowy 4 1 2 0 30 10 0 0 0 20 0 10 20 4
12 |Wyktad monograficzny (ang) 3 2 0 0 30 20 0 0 0 10 0 10 1 10 10 2
13 |Infrastruktura ustug elektronicznych 1 1 0 0 14 14 0 0 0 0 0 14 1
14 |Laboratorium dyplomowe 3 1 0 0 26 0 0 0 12 14 0 12 | 14 8
15 |Seminarium dyplomowe 18 2 18 0 30 0 0 30 0 0 0 15 “ 15 &
16 |Przedmiot do wyboru 1 1 1 0 0 14 14 0 0 0 0 0 14 1
17 |Przedmiot do wyboru 2 1 1 0 0 14 14 0 0 0 0 0 14 1
18 |Przedmiot do wyboru 3 1 1 0 0 14 14 0 0 0 0 0 14 1
19 |Przedmiot specjalnosciowy 1 5 2 5 0 46 0 0 0 26 20 0 26 [l 5
20 |Przedmiot specjalnosciowy 2 5 2 5 0 46 0 0 0 26 20 0 26 | 20 5
21 |Przedmiot specjalnosciowy 3 5 2 5 0 46 0 0 0 26 20 0 26 | 20 5
22 |Przedmiot specjalnosciowy 4 5 2 5 0 46 0 0 0 26 20 0 26 | 20 5
23 |Praktyka zawodowa 16 16 16 0 480 0 0 480 0 0 0 240 8 240 8
Razem 95 46 60 4 1090 182 0 50 198 144 36 46 | 0 [ 10 | 94| 50 | 18 31 92 0 | 25| 40| 54 | 12 32 4 |1 0 15 | 64 | 40 6 32
Liczba godzin w semestrze 218 223 169
do wyboru  52%
UB zajecia prowad: z bezposrednim udzi nauczycieli akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia I:Iegzamin l:lprojekt zaliczany na oceng
PZ zajecia j umiejetnosci prakty
ZD k tcenie z wykorzy iem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢ I:lzajecia j umiejetnosci praktyczne
lie na odlegtosé z p g3 interakcji asynchronicznej
Lp. |Przedmioty do wyboru (3 z 6) oferowany w semestrze
1 [Pozyskiwanie i odzyskiwanie danych elektronicznych 2 I:l' tcenie na odlegtosc z p g3 interakcji synchronicznej
2 |Projektowanie interfejséw multimedialnych 2
3 |Big data - filozofia i zastosowania w biznesie 2
4 M analiza i re-inzynieria pr 6w bi ych 2
5 |Grafikaw rozrywce cyfrowej 2
6 |Metody symulacyjne w analityce biznesowej 2




WYZSZA SZKOtA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedzibg w Rzeszowie

Studia drugiego stopnia

Tytul zawodowy nadawany absolwentom
Kierunek:

Profil:

Forma studiow:

magister
INFORMATYKA
praktyczny
niestacjonarne

Specjalnos¢: Inzynieria produkcji oprogramowania

—
o

. |Przedmioty specjalnosciowe

realizowany w semestrze

Pracownia wytwarzania oprogramowania 1

Pracownia wytwarzania oprogramowania 2

Wzorce projektowe i architektura aplikacji

ENJEAIENY Y

w| k| w|

Metodyki zarzadzania projek i programistycznymi

Specjalnos¢: Grafika w rozrywce cyfrowej

[
o

. |Przedmioty specjalnosciowe

realizowany w semestrze

Silniki graficzne

Wytwarzanie i kompozycja sceny

Preprodukcja

ENJERRENY Y

Animacja i techniki chwytania ruchu

w| w| k|~

Specjalnosc¢: Bezpieczenstwo i sieci komputerowe - CISCO

-
k=l

. |Przedmioty specjalnosciowe

realizowany w semestrze

Bezpieczenstwo operacji elektronicznych (CISCO CCNA Security)

Skalowalne sieci komputerowe

OWarnie prZepiywu ImTormac]T eleRuror YT [CISCU CUNA

NS

Centra danych

w| w| k|~

Specjalnosé: Analityka IT w biznesie

[
°

. |Przedmioty specjalnosciowe

realizowany w semestrze

Modelowanie matematyczne w analityce biznesowej

Wizualizacja i prezentacja danych

Zastosowanie sztucznej inteligencji w analityce biznesowej

w| w| k|~

Mw|n|e

Bazy i hurtownie danych dla Big Data

Zatgcznik nr 1b) do Uchwaty Senatu nr 7/CXI11/2021 z dnia 12 kwietnia 2021r.

U1Z-3/2020/1IPO

UlZ-3/2020/GRC

UlZ-3/2020/BSK

UIZ-3/2020/AIB



WYZSZA SZKOtA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedzibg w Rzeszowie Zalgcznik nr 1b) do Uchwaty Senatu nr 7/CXI11/2021 z dnia 12 kwietnia 2021r.

Studia drugiego stopnia

Tytul zawodowy nadawany absolwentom magister
Kierunek: INFORMATYKA UlZ-3-CB/2020
Specjalnos¢: Cyberbezpieczenstwo
Profil: praktyczny
Forma studiow: niestacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2020/2021 (od sem. letniego)
Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok Il Rok 1/2
L.p. Nazwa przedmiotu | w tym | w tym sem 1 sem 2 sem 3
Razem Razem
| us | pz | 2D |w k[ cJvirJprpJe]w[k[c]r]PJeJectsfw][k[cJL]PJeJectsfw] k] c] L] P]JeL]ECTS
Przedmioty ogél
1 IJezyk obcy 8 2 0 2 60 0 0 0 36 0 24 18 12 4 18 12 4
2 |Bezpieczenstwo i higiena warunkéw ksztatcenia 0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0 4 0
3 |Skuteczne zachowania na rynku pracy 1 1 0 0 10 0 0 10 0 0 0 10 1
4 |Filozofia stosowana 1 1 0 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
5 |Kierowanie zespotami ludzkimi 2 1 0 0 20 10 0 10 0 0 0 10 10 2
Przedmioty podstawowe
6 |Spoteczenstwo informacyjne 1 1 0 0 16 16 0 0 0 0 0 16 1
7 |Metody obliczeniowe w nauce i technice 3 1 1 32 14 0 0 12 0 6 14 12 6 3
8 |Systemy autonomiczne 3 2 2 0 36 14 0 0 12 10 0 14 12 | 10 B
Przedmioty kierunkowe
9 |Inzynieria systemoéw informatycznych 4 2 1 1 36 18 0 0 12 0 6 18 12 6 4
10 |Inteligencja obliczeniowa (ang) 4 1 0 0 30 10 0 0 10 10 0 10 10 | 10 4
11 |Projekt zespotowy 4 1 2 0 30 10 0 0 0 20 0 10 20 4
12 |Wyktad monograficzny (ang) 3 2 0 0 30 20 0 0 0 10 0 10 1 10 10 2
13 |Infrastruktura ustug elektronicznych 1 1 0 0 14 14 0 0 0 0 0 14 1
14 |Laboratorium dyplomowe 3 1 0 0 26 0 0 0 12 14 0 12 | 14 3
15 |Seminarium dyplomowe 18 2 18 0 30 0 0 30 0 0 0 15 9 15 9
16 |Przedmiot do wyboru 1 1 1 0 0 14 14 0 0 0 0 0 14 1
17 |Przedmiot do wyboru 2 1 1 0 0 14 14 0 0 0 0 0 14 1
18 |Przedmiot do wyboru 3 1 1 0 0 14 14 0 0 0 0 0 14 1
19 |Uwierzytelnienie, autoryzacja i podpis cyfrowy 5 2 3 0 45 15 0 0 30 0 0 15 30 5
20 jologi ip pekty bezpi . 3 1 1 0 25 15 0 0 10 0 o |15 10 3
21 |Programowe i ti i srodki b 4 2 3 0 40 10 0 0 30 0 0 10 30 4
22 |Wir izacj bow i i ia rozproszone 3 1 2 0 30 10 0 0 20 0 0 10 20 3
23 |Audyt bezpieczen i monitorowanie sy 6w informacyjnych 5 2 3 0 45 15 0 0 30 0 0 15 30 5
24 |Polityki bezpi n proj ie i wdrozenie 3 1 2 0 25 10 0 0 0 15 0 10 15 3
25 |Praktyka zawodowa 16 16 16 0 480 0 0 480 0 0 0 240 8 240 8
Razem 98 47 54 4 1116 257 0 50 214 79 36 76 | 0 | 10| 82 | 10 | 18 29 |102| O | 25| 60 | 54 | 12 35 79 | O 15| 72 | 15 6 34
Liczba godzin w semestrze 196 253 187
do wyboru  53%
UB zajecia pr z bezpos udzi r ycieli ickich lub innych oséb prowadzacych zajecia I:Iegzamin l:lprojekt zaliczany na ocene
PZ zajecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne
zD ie z wykorzy i metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢ I:lzajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne
rie na odlegtos¢ z pr g3 interakcji asynchronicznej
Lp. [Przedmioty do wyboru (3 z 6) oferowany w semestrze
1 |Pozyskiwanie i odzyskiwanie danych elektronicznych 2 l:l rie na odlegtos¢ z pr g3 interakcji synchronicznej
2 |Projektowanie interfejséw multi ialnych 2
3 |Big data - filozofia i zastosowania w biznesie 2
4 analiza i re-inzynieria pr 6w bi ych 2
5 |Grafikaw rozrywce cyfrowej 2
6 |Metody symulacyjne w analityce biznesowej 2




