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STUDIA 1l STOPNIA
Informatyka - studia stacjonarne i niestacjonarne (w jezyku polskim i angielskim)




OPISY
KIERUNKOW

INFORMATYKA

Informatyka to bardzo nowoczesna i dynamicznie rozwijajgca sie
dziedzina wiedzy. Kierunek Informatyka ksztatci studentow, kiorzy
w przysztosci bedq bra¢ udziat w tworzeniv nowych technologii
i narzedzi informatycznych.

Szybki rozwéj nowych technologii oraz nowoczesnych urzqdzen wymagajgcych specjalistycznego oprogra-
mowania, stawiajg nowe wyzwania informatykom, co stwarza bardzo dobre perspektywy pracy i rozwoju
absolwentom tego kierunku. Kierunek informatyka obejmuije studia stacjonarne i niestacjonarne, pierwszego
i drugiego stopnia. Zajecia realizowane sq na $ciezce polsko i anglojezycznej. Koncepcija ksztatcenia na kierunku
Informatyka jest bezposrednio zwigzana z misjg Uczelni, stawiajqgc sobie za cel ksztatcenie wszechstronnych
i twérczych specjalistéw na potrzeby interesariuszy zewnetrznych oraz prowadzenie badan z zakresu informatyki,
telekomunikacji przyczyniajgc sie do rozwoju nauki i gospodarki.

Dziatania zwigzane z ksztatceniem na kierunku Informatyka odnoszq sie w szczegélnoséci do realizacji celéw
strategicznych Uczelni. Szerokie zastosowanie aktywnych metod dydaktycznych w planie i programie studiéw
czyni proces ksztatcenia bardziej praktycznym i zapewnia warunki rozwoju kompetencii i kreatywnosci studentéw.

Program ksztatcenia na kierunku Informatyka koncentruje sie na realizowaniu tresci zwigzanych z algorytmicznym
oraz komputacyjnym mysleniem. Studia na tym kierunku pozwalajg na praktyczne zapoznanie sie z metodami
oraz technologiami wykorzystywanymi przez informatyka. Umozliwiajg zdobycie teoretycznej i praktyczne;j
wiedzy z zakresu najnowszych rozwigzan informatycznych stosowanych w réznych dziedzinach zycia.

Zajecia dydaktyczne sq prowadzone przez cenionych naukowcédw, a takze specjalistéw z wieloletnim doswiad-
czeniem zawodowym. Istotna cze$¢ zajeé dydaktycznych realizowana jest przez praktykéw. Kadra naukowo-
-dydaktyczna kierunku angazowana jest we wspdtprace z podmiotami gospodarczymi przy realizacii projektéw
oraz prac dyplomowych, co podnosi kwalifikacje kadry oraz stymuluje do dziatan innowacyjnych.

Program studiéw pierwszego stopnia dla kierunku Informatyka zapewnia studentom uzyskanie ogélnych kompeten-
cji inzynierskich w zakresie: analizy matematycznej i algebry, metod numerycznych, teorii mnogosci i matematyki
dyskretnej, podstawowych dziatéw fizyki, przedsiebiorczosci i zarzqdzania oraz ochrony wiasnosci intelektualne;.
Kompetencije kierunkowe sq uzyskiwane w ramach modutéw ksztatcenia obejmujgcych zagadnienia kluczowe dla
wspétczesnej informatyki zaréwno od strony sprzetowej jak i programowej, w tym modelowanie oprogramowania,
programowanie obiektowe, programowanie internetowe itp. Omawiane sq réwniez zagadnienia bezpieczenstwa
i ochrony danych w systemach komputerowych oraz zarzqdzania projektami informatycznymi. Poza teoriq,
student podczas zaje¢ laboratoryjnych i projektowych rozwija praktyczne umiejetnosci z zakresu programowania
obiektowego i internetowego, modelowania oprogramowania, zarzgdzania infrastrukturg sieciowq. Dodatkowo
duzy nacisk ktadziony jest na umiejgtnosci pracy w grupie oraz zapoznanie studentéw z réznymi metodykami
zarzqdzania pracq w zespole. Zajecia praktyczne w toku studiéw sq prowadzone we wspétpracy z firmami
informatycznymi. W trakcie studiéw studenci mogq, obok wyboru specjalnoéci, wybieraé przedmioty z oferty
przedmiotéw obieralnych ksztattujge tym samym swojq $ciezke rozwoju dopasowanq do zainteresowan.

Studia drugiego stopnia majqg na celu rozszerzenie wiedzy zdobytej na pierwszym stopniu studiéw oraz przy-
gotowaé studenta do rozwigzywania probleméw o charakterze badawczym i naukowym. Studia na kierunku
Informatyka na WSIiZ wyrézniajq sie szerokq ofertq zajeé o charakterze praktycznym w tym 960 godzin praktyk
zawodowych.



Na kierunku Informatyka
oferowane sq nastepujqce specjalnosci:

Na studiach | stopnia - inzynierskich, realizowanych w jezyku polskim:

INZYNIERIA GIER KOMPUTEROWYCH

Celem tej specjalnosci jest wyksztatcenie profesjonalnej kadry inzynieréw, znawcéw procesu produkcji gier
komputerowych, posiadajgcych specjalistyczna wiedze i umiejetnosci z zakresu tworzenia grafiki komputerowej
w grach, projektowania gier komputerowych, zarzqdzanie produkcjq gier oraz stosowanych technologii programi-
stycznych w produkgiji gier. Specjalnoéé obejmuje szeroki zakres zagadnien sktadajgcych sie na cykl produkeyjny
gier komputerowych oraz zagadnienia z zakresu organizacji i zarzqdzania procesem produkcyjnym. W trakcie
zajeé wykorzystywane jest profesjonalne oprogramowanie takie jok Adobe Photoshop, lllustrator, 3ds Max,
Unreal Engine, CRYENGINE. Zajgcia sq prowadzone zaréwno przez wykwalifikowanych pracownikéw uczelni,
jak réwniez przez specjalistéw ze znanych firm z branzy gier.

Absolwenci bedq przygotowani do podigcia pracy przede wszystkim na dynamicznie rozwijajgcym sig rynku gier
komputerowych jako: projektanci rozgrywki, graficy, animatorzy, programisci. Prace mogq znalezé takze w wielu
pokrewnych branzach zwigzanych z tworzeniem przestrzeni wirtualnych i symulaciji dla celéw prototypowych
i edukacyjnych.

TECHNOLOGIE INTERNETOWE I MOBILNE

Celem ksztatcenia na tej specjalnosci jest przygotowanie specjalistéw w zakresie jezykdw, technik, narzedzi
i metodologii tworzenia aplikacji i systeméw internetowych, poczqwszy od tworzenia stron, portali, serwiséw
internetowych, poprzez projektowanie i implementacje internetowych systeméw bazodanowych, systeméw
hipermedialnych oraz zaawansowanych aplikacii sieciowych. Studenci zdobywajq praktyczng wiedze z zakresu
umiejetnodci tworzenia aplikacji dla urzgdzer mobilnych i aplikacji e-biznesowych, a takze poznajg prawne
aspekty Internetu oraz zagadnien zwigzanych z bezpieczenstwem i ochrong danych w sieci, projektowania,
implementaciji, wdrazania i eksploatacji aplikacji i systeméw internetowych.

Zajecia specjalnoiciowe prowadzone sq wg programéw konsultowanych z partnerami kierunku oraz przez
praktykéw - inzynieréw zatrudnionych w firmach informatycznych w naszym regionie. Absolwenci tej specjal-
nosci sq przygotowani do podjecia pracy w firmach informatycznych projektujgcych i wdrazajacych aplikacje
i systemy internetowe, firmach dziatajgcych w obszarze handlu elektronicznego i e-ustug, dziatach zajmujqcych
sig promocjq i marketingiem firm w Internecie oraz instytucjach i urzedach wdrazajgcych internetowe systemy
obstugi klientéw i petentéw.

PROGRAMOWANIE

Celem ksztatcenia na tej specjalnoici jest przygotowanie specjalistéw informatykéw z zakresu programowania,
poczqwszy od zagadnier podstawowych, takich jak teoria kompilaciji, syntaktyka i semantyka jezykéw
programowania, poprzez programowanie na poziomie systemu operacyjnego, az do tworzenia rozbudowanych
aplikacji biznesowych w $rodowisku sieciowym. Szczegdlnie silny nacisk ktadziony jest tu na umiejetnosé
rozwigzywania probleméw w ramach projektéw grupowych. W ramach zajeé realizowane sq szkolenia
techniczne z nowoczesnych jezykéw i $rodowisk programowania, prowadzone w oparciu o programy szkoleniowe
takich firm jak: Adobe, Apple, Cisco, Microsoft, WMware, Oracle; studenci mogq zdobyé miedzynarodowe
certyfikaty; korzystaé z nowoczesnych laboratoriéw i sprzetu komputerowego; uczestniczyé w projektach
komercyjnych prowadzonych przez Uczelnig i jej partneréw. W programie studiéw realizowane sq m.in.:
programowanie obiektowe, przechowywanie i przetwarzanie danych, szkolenia techniczne (wybrany jezyk
programowania), zaawansowane technologie programowania. Zajecia specjalno$ciowe prowadzone sq wedtug
programéw konsultowanych z partnerami kierunku oraz przez praktykéw - inzynieréw zatrudnionych w firmach
informatycznych w naszym regionie.



Absolwenci tej specjalnosci sq przygotowani do podijecia pracy w firmach informatycznych przy: tworzeniu
i rozwoju istniejgcych systeméw informatycznych, tworzeniu oprogramowania i dokumentaciji, nadzorowaniu
jakosci produktéw informatycznych czy tez tworzeniu i utrzymaniu standardéw kodu zrédtowego i dokumentacii.
Wiedze i umiejetnoici z zakresu programowanie studenci zdobywajq réwniez w ramach odrebnej $ciezki
ksztatcenia realizowanej od pierwszego semestru studidw.

ZAAWANSOWANE PROGRAMOWANIE

Specjalno$é realizowana jest w ramach projektu operacyjnego ,Wiedza Edukacja Rozwéj”. Dzigki dodatkowemu
finansowaniu specjalnoéé programowanie zostata wzbogacona o dodatkowe kursy powigzane z certyfikacjq
lideréw na rynku technologii programistycznych. Studenci otrzymajg w ramach tego programu poszerzong
wiedze i umiejetnosci z trzech technologii C#, Java i Python oraz poznajq zastosowania tych jezykéw w takich
obszarach jak Internet Rzeczy, tworzenie aplikaciji internetowych i aplikacji mobilnych. Ponadto program obejmuje
dodatkowe kursy z zakresu baz danych. Studenci w ramach specjalnosci zdawaé bedq wybrane egzaminy
certyfikujgce powigzane z realizowanym programem.

TECHNOLOGIE IOT - INTERNETU RZECZY

Celem ksztatcenia na tej specjalnosci jest przygotowanie specjalistéw z zakresu projektowania i implementacii
systeméw w technologii Internetu Rzeczy (ang. Internet of Things) Specjalnoéé jest odpowiedzig na trendy tech-
nologiczne informatyki i powigzanych dyscyplin oraz rosngce zapotrzebowanie na specjalistéw z tego zakresu.

Program specjalno$ci obejmuje migdzy innymi projektowanie i zarzqdzanie sieciami komputerowymi, stanowigce
fundament Internetu, bezpieczenstwo sieci i systeméw loT, sieci sensorowe, rozwigzania inteligentnych budynkéw
i miast (ang. Smart City) oraz elementy analityki i Big Data.

Absolwenci tej specjalnoici sq przygotowani do projektowania i budowania systeméw Internetu Rzeczy. Ponadto
ich umiejetnoéci zwigzane sq z zarzqdzaniem i eksploatacjq nowoczesnych sieci obejmujqcych infrastrukture sieci,
mogq rozwijad sig w programowaniu inteligentnych systeméw, analityce danych loT i ich przetwarzaniu. Po tej
specjalnoici absolwenci znajdujq zatrudnienie w firmach projektujqcych i wdrazajqcych inteligentne systemy
informatyczne, utrzymujqcych sieci komputerowe lub prowadzq witasng dziatalno$¢ gospodarczg.



Na studiach | stopnia - licencjackich, realizowanych w jezyku angielskim:

TECHNOLOGIE SIECIOWE

Specjalno$é, ktérej celem jest przekazanie umiejetnoéci zwigzanych z projektowaniem, wdrazaniem i utrzymy-
waniem infrastruktury sieciowej w firmach i innych instytucjach. Program specjalnoéci oparty jest na znanym
i cenionym programie Cisco Networking Academy CCNA Routing and Switching, kiéry zapewnia, ze umiejgtnosci
i wiedza zgodna jest z biezqcymi trendami technologicznymi i zapotrzebowaniem. Dzigki temu absolwenci tej
specjalnoéci mogq przystqpi¢ do egzaminu certyfikujgcego i zdobyé certyfikat CCNA R&S. Zajecia na specjalnosci
realizowane sq przez doswiadczonych instruktoréw w laboratoriach wyposazonych w rzeczywisty sprzet sieciowy.
Realizujq éwiczenia laboratoryjne odzwierciedlajgce rzeczywiste warunki pracy inzyniera sieci komputerowych.

ZAAWANSOWANE TECHNOLOGIE SIECIOWE

Nowa specjalnoéé, ktéra zastgpi od roku 2020 Technologie sieciowe. Nowq specjalnoéé oparto o nowy program
CCNA R&S w wersji 7, dostosowujgc program specjalnosci do zmian certyfikacji. Program uzupetniony jest
ponadto o dodatkowy kurs z systeméw operacyjnych oraz technologii Internetu Rzeczy. Specjalnosé zaktada,
ze kazdy absolwent specjalnosci zdobedzie certyfikat CCNA R&S dlatego w ramach zaje¢ realizowane sq dodat-

kowe warsztaty przygotowujgce do certyfikacji oraz oferowany sam egzamin w centrum egzaminacyjnymi
Pearson VUE.

PROGRAMOWANIE

Celem ksztatcenia na tej specjalnoici jest przygotowanie specjalistéw informatykéw z zakresu programowania,
poczqwszy od zagadnief podstawowych, takich jak teoria kompilacji, syntaktyka i semantyka jezykéw
programowania, poprzez programowanie na poziomie systemu operacyjnego, az do tworzenia rozbudowanych
aplikaciji biznesowych w $rodowisku sieciowym. Szczegélnie silny nacisk ktadziony jest tu na umiejetnoé¢
rozwigzywania probleméw w ramach projektéw grupowych. W ramach zajeé realizowane sq szkolenia techniczne
z nowoczesnych jezykéw i §rodowisk programowania, prowadzone w oparciu o programy szkoleniowe takich
firm jok: Adobe, Apple, Cisco, Microsoft, WMware, Oracle; studenci mogq zdobyé migdzynarodowe certyfikaty;
korzystaé z nowoczesnych laboratoriéw i sprzetu komputerowego; uczestniczy¢ w projektach komercyjnych
prowadzonych przez Uczelnig i jej partneréw.

W programie studiéw realizowane sq m.in.: Jezyki programowania, Inzynieria wymagan, Metodologia narzedzi
CASE, Techniki tworzenia oprogramowania. Zajecia specjalnoéciowe prowadzone sq wg programéw konsul-
towanych z partnerami kierunku oraz przez praktykéw - inzynieréw zatrudnionych w firmach informatycznych
W naszym regionie.

Absolwenci tej specjalnoéci sq przygotowani do podiecia pracy w firmach informatycznych przy: tworzeniu
i rozwoju istniejgcych systemédw informatycznych, tworzeniu oprogramowania i dokumentacii, nadzorowaniu
jakodci produktéw informatycznych czy tez tworzeniu i utrzymaniu standardéw kodu zrédtowego i dokumentacii.



GRAFIKA KOMPUTEROWA

Specjalno$é przygotowuje informatykéw do realizacji zadan zwigzanych z projektowaniem i realizacijq
systeméw multimedialnych i koncentruje sie na przekazaniu umiejgtnoéci tworzenia grafiki rastrowe i wektorowei
w zaawansowanym oprogramowaniu komputerowym. Specjalno$é obejmuje réwniez kursy z zakresu
projektowania graficznego animacji komputerowej oraz post produkgii i efektéw specjalnych. Zajecia odbywaijq
sie w specjalistycznych laboratoriach wyposazonych w profesjonalne oprogramowanie do tworzenia i obrébki
grafiki 2 i 3D oraz animacji obrébki filméw.

PRODUKCJA GIER

Nowa specjalno$é, ktéra zastepuje dotychczas realizowanq (grafika komputerowa). Celem tej specjalnosci jest
wyksztatcenie profesjonalnej kadry inzynieréw, znawcédw procesu produkciji gier komputerowych, posiadajgcych
specjalistyczna wiedze i umiejetnoéci z zakresu tworzenia grafiki komputerowej w grach, projektowania gier
komputerowych, zarzqdzanie produkcjq gier oraz stosowanych technologii programistycznych w produkcii gier.
Specjalnosé obejmuje szeroki zakres zagadnier sktadajgeych sie na cykl produkeyjny gier komputerowych oraz
zagadnienia z zakresu organizacji i zarzqdzania procesem produkeyjnym. W trakcie zaje¢ wykorzystywane jest
profesjonalne oprogramowanie takie jak Adobe Photoshop, lllustrator, 3ds Max, Unreal Engine, CRYENGINE.
Zajecia sq prowadzone zaréwno przez wykwalifikowanych pracownikéw uczelni, jak réwniez przez specjalistéw
ze znanych firm z branzy gier. Absolwenci bedq przygotowani do podijecia pracy przede wszystkim na dyna-
micznie rozwijajgcym sig rynku gier komputerowych jako: projektanci rozgrywki, graficy, animatorzy, programisci.
Prace mozesz znalez¢ takze w wielu pokrewnych branzach zwigzanych z tworzeniem przestrzeni wirtualnych
i symulacji dla celéw prototypowych i edukacyjnych.



Na studiach Il stopnia - magisterskich, realizowanych w jezyku polskim:

ANALITYKA IT W BIZNESIE

Celem specjalnoéci jest zapoznanie studentéw z istotq analityki biznesowej, jej mozliwymi zastosowaniami oraz
najwazniejszymi technikami i narzedziami, ktére mogq by¢ wykorzystywane przy rozwigzywaniu probleméw
wystepujqcych we wspétczesnych firmach oraz podejmowaniu decyzji w oparciu o duze zbiory danych.

W ramach specjalnosci ksztattowane sq umiejetnosci w zakresie planowania, wdrazania i zastosowania najpopu-
larniejszych $rodowisk programowych w kluczowych obszarach analityki biznesowej - analityki deskryptywnej,
preskryptywnej oraz predyktywnej. Bardzo waznym obszarem uwzglednionym w programie specjalnosci jest
modelowanie, analiza i re-inzynieria proceséw biznesowych.

Jak wynika z najnowszych badar przeprowadzonych przez Computerworld, z metod, technik i narzedzi analityki
biznesowej korzysta w Polsce 78% lideréw i 70% firm, ktére sq najwazniejszymi podmiotami w branzy. W tych
firmach absolwenci specjalnosci analityka IT w biznesie znajdq zatrudnienie. Firmy z naszego regionu poszukuijqg
specjalistéw z zakresu Analityki IT w biznesie.

Zakres tematyczny dla specjalnosci obejmuje m.in. nastepujgce zagadnienia:
¢ Przygotowywanie danych oraz prowadzenie analiz w oparciu o metody i techniki statystyki opisowej;
* Narzedzia umozliwiajgce analize danych zapisanych na réznych poziomach
szczegbtowosci oraz techniki wizualizacji danych z wykorzystaniem réznych form
prezentacii (wykresy, pulpity kierownicze, infografiki, mapy mysli);
* Metody prognozowania oraz prowadzenia analizy Co jesli2
* Techniki, metody i narzedzia pozwalajgce na optymalizacje istonych z perspektywy
organizacji wskaznikdw procesowych (Key Process Indicators);
* Proces tworzenia modeli analitycznych dla probleméw liniowych oraz nieliniowych, czynnoéci zwigzane
z optymalizacjq utworzonych modeli oraz analizq wrazliwosci i interpretacjq otrzymanych wynikéw;

¢ Techniki modelowania sytuacji decyzyjnych i rozwigzywania probleméw
biznesowych z wykorzystaniem symulacji komputerowe;j;

* Analiza duzych zbioréw danych z wykorzystaniem technik i metod drgzenia danych (Data Mining);
Modelowanie oraz analiza i optymalizacja firmowych proceséw biznesowych.

Tak dobrany zakres tematyczny programu specjalnosci pozwala na przygotowanie do efektywnego i skutecznego
wykorzystania narzedzi analityki biznesowej, jako wsparcia dla typowych dziatah realizowanych przez kadre
zarzqdczq, na kazdym z pozioméw organizacyjnych - operacyjnym, taktycznym i strategicznym - zaréwno
z perspektywy tworzenia informacii i wiedzy na podstawie danych, planowania i wdrazania infrastruktury
informatycznej dla analityki biznesowej, jak réwniez optymalnej organizacji zadah w ramach proceséw bizne-
sowych i planowania dziatan naprawczych wykorzystujgeych najnowsze rozwigzania w zakresie technologii
informacyjno-komunikacyjnych.

Jako Uczelnia mamy duze doswiadczenie w zakresie systeméw informatycznych stosowanych w zarzqdzaniu
i powigzanych dziedzinach wykorzystywanych w analityce biznesowej oraz posiadamy praktykéw, ktérzy prowa-
dzq zajecia z tego zakresu. Posiadamy bogatq infrastrukture, dzigki ktérej mozliwe jest praktyczne realizowanie
ztozonych ¢wiczen podczas zajeé. Studenci mogq rozwijaé swoje zainteresowania w laboratoriach w ramach
két naukowych oraz dodatkowych zajeé przygotowujqcych do certyfikatéw. W naszej Uczelni zlokalizowane
sq centra egzaminacyjne Pearson VUE i Prometric, dzieki czemu na miejscu mozna uzyskaé wybrany miedzy-
narodowy certyfikat.

Dzigki wspétpracy z migdzynarodowym koncernem BorgWarner program naszych studiéw odzwierciedla
umiejetnosci pozgdane od kandydatéw do pracy w firmach, istnieje mozliwo$¢ realizacii praktyk i zdobycia
doswiadczenia w zawodzie, osoby, ktére koriczq te specjalno$é, majq szanse na zatrudnienie w wielu firmach.



BEZPIECZENSTWO I SIECI KOMPUTEROWE - CISCO

Specjalnoéé pozwala zdobyé praktyczne umiejgtnoéci w obszarze projektowania i wdrazania najnowszych
technologii sieciowych, jok réwniez wdrazania polityki bezpieczenstwa systeméw i sieci komputerowych. Wiedza
i umiejetnoéci z zakresu sieci komputerowych, jej bezpieczerstwa sq poszukiwane na rynku pracy. Specjalno$é
oparta na programach szkoleniowych firmy Cisco gwarantuje ich wysokgq jako$éé i aktualnoéé technologiczng.

Po ukoniczeniu tej specjalnosci studenci sq przygotowani na rozwigzywanie probleméw w ztozonych sieciach
komputerowych z zastosowanymi systemami bezpieczenstwa informacii. Cel ten zostaje osiagniety dzieki realizacji
zajed w oparciu o sprawdzone programy nauczania Akademii Cisco takie jak CCNA, CCNA Security i CCNP
oraz doéwiadczong kadre prowadzqcq zajecia.

W programie studiéw realizowane sq zagadnienia zwigzane miedzy innymi z bezpieczeristwem operacii
elektronicznych; skalowalnymi sieciami komputerowymi; monitorowaniem przeptywu informacii elektronicznych;
centrami danych.

W ramach specjalnoici studenci rozwijajg swojg wiedze i umiejgtnosci realizujgc zajecia w specjalistycznych labo-
ratoriach, realizujge program studiéw wzbogacony programami szkole w ramach Cisco Networking Academy:
* Laboratorium projektowania sieci komputerowych i teleinformatycznych;
¢ Laboratorium fizyki, optoelektroniki i miernictwa telekomunikacyjnego;
¢ Laboratorium technologii sieciowych CISCO;
¢ Laboratorium komputerowe MICROSOFT, NOVELL, ORACLE, VMWARE, CITRIX;
¢ Laboratorium komputerowe CISCO SYSTEMS (CCNA);
¢ Laboratorium komputerowe CISCO SYSTEMS (CCNP);
¢ Laboratorium komputerowe CISCO SYSTEMS, umozliwiajqce
ksztatcenie na poziomie Cybersecurity, Wireless, VolP.

Absolwenci tej specjalnosci sq przygotowani do pracy w firmach i instytucjach, w ktérych utrzymywana jest
infrastruktura sieci i ustug. Przygotowani sq do rozwigzywania probleméw zwigzanych z eksploatacjq i zarzg-
dzaniem systemami sieciowymi oraz bezpieczernistwem sieci i informacji.

GRAFIKA W ROZRYWCE CYFROWE]J

Branza rozrywki cyfrowej jest jedng z najdynamiczniej rozwijajqcych sig i najbardziej dochodowych gatezi przemy-
stu zwigzanego z wykorzystaniem techniki komputerowej. Obejmuje ona zaréwno produkcije gier komputerowych,
jak réwniez przemyst filmowy. Na rynku globalnym produkty tego typu sprzedaijq sie w milionowych naktadach,
przektadajqc sie na wysokie dochody firm je tworzgeych. Dlatego bardzo cenieni i poszukiwani sq wysoko
wykwalifikowani graficy komputerowi, specjalizujgcy sie w modelowaniu elementéw sceny, tworzeniu postaci,
animacii, o$wietleniu, montazu wideo oraz projektowaniu interfejséw. Specjalnoéé oferuje nabycie zaréwno
podstaw teoretycznych, jaki praktycznych, zwigzanych z projektowaniem i rezyseriq gier i filméw animowanych.
Duza cze$é studiéw bedzie polegata na tworzeniu projektéw, w tym zespotowych, realizowanych z uzyciem
specjalistycznego sprzetu dostepnego jedynie w profesjonalnych studiach filmowych.

INZYNIERIA PRODUKCJI OPROGRAMOWANIA

Specjalnosé przygotuje wykwalifikowanych specjalistéw do pracy w firmach programistycznych, stanowig-
cych jeden z najwazniejszych i najbardziej chtonnych rynkéw pracy dla absolwentéw kierunku Informatyka.
Studia na naszej uczelni dajq okazje do poznania zaréwno podstaw teoretycznych zwigzanych z danym przed-
miotem, jak réwniez zdobycia bardzo cenionych przez pracodawcéw umiejetnosci praktycznych nabywanych
podczas realizacji szeregu projektéw.

W ramach specjalnosci realizowane sq zajecia praktyczne w zakresie: pracowni wytwarzania oprogramowania;
wzorcdw projektowych i architektury aplikacji; metodyk zarzgdzania projektami programistycznymi, prowadzone
zaréwno przez wykwalifikowang kadre naukowo-dydaktyczng, jak réwniez praktykéw z duzym doswiadczeniem
pracujgcych w renomowanych firmach programistycznych.



W procesie dydaktycznym wykorzystywane sq laboratoria komputerowe umozliwiajgce prace na nowoczesnym
sprzecie oraz dostep do najnowszego oprogramowania. Oferowany jest dostep do autoryzowanych materiatéw
szkoleniowych, na podstawie ktérych studenci mogq przygotowaé sie do zdania egzaminéw certyfikujgcych.

Absolwenci tej specjalnosci sq przygotowani do pracy w zespotach programistycznych tworzgcych
oprogramowanie o szerokim wachlarzu zastosowan. Potrafig przy tym wykorzystywaé najnowsze rozwigzania
istniejgce obecnie na rynku, zwigzane zaréwno z samym wytwarzaniem oprogramowania, jak réwniez procesem
projektowania i zarzqdzania tworzeniem produktu.

CYBERBEZPIECZENSTWO
- odrebna sciezka ksztatcenia realizowana od 1. semestru
studidw stacjonarnych Il stopnia na kierunku Informatyka

Cyberbezpieczeristwo jest odpowiedziq na wyzwania zwigzane z bezpieczefistwem w cyberprzestrzeni, w ktérej
funkcjonuje niemalze kazdy podmiot gospodarczy. Firmy, instytucje parstwowe, jednostki samorzgdowe, wojsko,
ochrona zdrowia i inne potrzebujg coraz bardziej zaawansowanej ochrony w cyberprzestrzeni.

Przygotowuije ona specjalistéw, ktérzy bedq zarzqdzaé bezpieczeristwem, projektowaé i wdrazaé techniki
bezpieczenstwa jak i monitorowaé i analizowad systemy informatyczne z punktu widzenia bezpieczefstwa.

W ramach specjalnosci realizowana jest grupa przedmiotéw, dzieki ktérym studenci zgtebiajq wiedze i umie-
jetnosci zwigzane z zarzqdzaniem bezpieczerstwem informaciji, aspektami socjologicznymi i prawnymi oraz
technicznymi $rodkami bezpieczenstwa. Studenci zapoznajq cie z takimi zagadnieniami jak: uwierzytelnienie,
autoryzacja i podpis cyfrowy; socjologiczne i prawne aspekty bezpieczenstwa; programowe i techniczne $rodki
bezpieczenstwa; wirtualizacja zasobéw i obliczenia rozproszone; audyt bezpieczenstwa i monitorowanie
systeméw informacyjnych; poznajq polityki bezpieczenstwa, ich projektowanie i wdrozenie.
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Na studiach Il stopnia - magisterskich, realizowanych w jezyku angielskim:

SIECI KOMPUTEROWE

W ramach tej specjalnosci pogtebiana jest wiedza i umiejgtnosci z zakresu projektowania, wdrazania i utrzymania
sieci komputerowych. Program przygotowuje absolwentéw do zadahn wymagajqcych rozwigzywania probleméw
praktycznych takich jok optymalizacja, modelowanie, kwestie bezpieczenstwa, rozwigzywanie probleméw
(awarii) infrastruktury sieciowej, tworzenie i praca z dokumentacjq. Stosowanie nowych rozwigzan, skalowanie itp.
W ramach specjalnosci studenci rozwijajq swojg wiedze i umiejetnosci realizujge zajecia w specjalistycznych labo-
ratoriach, realizujgc program studiéw wzbogacony programami szkole w ramach Cisco Networking Academy:

* Laboratorium projektowania sieci komputerowych i teleinformatycznych;
¢ Laboratorium fizyki, optoelektroniki i miernictwa telekomunikacyjnego;
¢ Laboratorium komputerowe MICROSOFT, NOVELL, ORACLE, VMWARE, CITRIX;
¢ Laboratorium komputerowe CISCO SYSTEMS (CCNA);
¢ Laboratorium komputerowe CISCO SYSTEMS (CCNP);
¢ Laboratorium komputerowe CISCO SYSTEMS, umozliwiajqce
ksztatcenie na poziomie Cybersecurity, Wireless, VolP.

Absolwenci tej specjalnoéci Absolwenci tej specjalnosci sq przygotowani do pracy w firmach i instytucjach,
w ktérych utrzymywana jest infrastruktura sieci i ustug. Przygotowani sq do rozwigzywania probleméw zwigzanych
z eksploatacjq i zarzgdzaniem systemami sieciowymi oraz bezpieczenstwem sieci i informacii.

TECHNOLOGIE WYTWARZANIA OPROGRAMOWANIA

Specjalno$é przygotuje wykwalifikowanych specjalistéw do pracy w firmach programistycznych, stanowig-
cych jeden z najwazniejszych i najbardziej chtonnych rynkéw pracy dla absolwentéw kierunku Informatyka.
Studia na naszej uczelni dajq okazje do poznania zaréwno podstaw teoretycznych zwigzanych z danym przed-
miotem, jak réwniez zdobycia bardzo cenionych przez pracodawcéw umiejgtnoéci praktycznych nabywanych
podczas realizacji szeregu projektéw.

W ramach specjalnosci realizowane sq zajecia praktyczne w zakresie: programowania niskopoziomowego,
programowania uktadéw cyfrowych oraz technologii programowania wysokiego poziomu, prowadzone zaréwno
przez wykwalifikowang kadre naukowo-dydaktyczng, jak réwniez praktykéw z duzym doswiadczeniem pracu-
jacych w renomowanych firmach programistycznych.

W procesie dydaktycznym wykorzystywane sq laboratoria komputerowe umozliwiajgce prace na nowoczesnym
sprzecie oraz dostep do najnowszego oprogramowania. Oferowany jest dostep do autoryzowanych materiatéw
szkoleniowych, na podstawie ktérych studenci mogq przygotowaé sie do zdania egzaminéw certyfikujgcych.

Absolwenci tej specjalnosci sq przygotowani do pracy w zespotach programistycznych tworzqcych oprogramowa-
nie o szerokim wachlarzu zastosowan. Potrafig przy tym wykorzystywaé najnowsze rozwigzania istniejgce obecnie
na rynku, zwigzane zaréwno z samym wytwarzaniem oprogramowania, jak réwniez procesem projektowania
i zarzqdzania tworzeniem produktu



BADANIA
NAUKOWL

PROJEKTY NAUKOWO-BADAWCZE
FINANSOWANE ZE ZRODEL ZEWNETRZNYCH

Zastosowanie technik cyfrowych do automatycznego
rozpoznawania raka skéry — ,Digital solutions for
automatic skin cancer diagnosis”

Kierownik projektu po stronie polskiej: prof. J. W. Grzymata-Busse,
po stronie niemieckiej: prof. Jens Haueisen

Celem projektu jest opracowanie metod i algorytméw przetwarzania obrazéw, kiére bedg wspomagaty diagnoze
czerniaka ztosliwego wykonywang przez dermatologéw oraz lekarzy pierwszego kontaktu, zapewniajgc
obiektywne i wiarygodne wyniki.

Bedzie realizowany we wspétpracy z Technische Universitét llmenau i firme JensLab

Okres realizacji: 05.2019-04.2022
Finansowanie: Narodowe Centrum Badan i Rozwoju (NCBIR)

Opracowanie efektywnych mechanizméw percepcyjnych
robota wykorzystujgcych uczenie motywowane oraz
samoorganizujqcq sie¢ pamigé asocjacyjnqg — ,Developing of
effective mechanisms for robot perception using motivated
learning and self-organizing associative memory”

Kierownik projektu: prof. dr hab. Janusz Starzyk

Gtéwnym celem proponowanych w projekcie badan jest opracowanie nowych efektywnych mechanizméw
percepcyjnych wykorzystujgcych uogélniong ideg uczenia motywowanego (ang. Motivated Learning, ML) oraz
nowe asocjacyjne mechanizmy uczenia i wnioskowania. Wyniki badan osiqgnigte w ramach tego projektu pozwolg
zbudowaé nowoczesne kognitywne systemy ktére na podstawie okreslonych potrzeb sq zdolne warunkowo
i inteligentnie, definiowa¢ skojarzenia i formowaé wiedze potrzebng do osiggniecia wyznaczonych celéw.

Okres realizaciji: 15.03.2017-14.12.2020
Finansowanie: Narodowe Centrum Nauki Program OPUS



Platforma ustugowa IVA wirtualnych agentéw gtosowych

do automatyzacji pracy awaryjnych infolinii zgtoszeniowych
— ,IVA service platform of virtual voice agents for emergency
call hotlines automation”

Kierownik projektu po stronie WSIiZ: dr inz. Leszek Gajecki

Zespot badawczy z WSIZ uczestniczyt wraz Poznahskim Centrum Superkomputerowo-Sieciowym w projekcie
badawczo-rozwojowym firmy Haxon Telecom.

Jego gtéwnym celem po stronie zespotu WSIiZ byta poprawa jakosci rozpoznawania mowy najnowszymi
technikami obliczeniowymi.

Okres realizacji: 2017-2018
Finansowanie: Narodowe Centrum Badan i Rozwoju (NCBIR)

Nowe podejscia do efektywnego uczenia ztozonych systeméw
inteligentnych — ,, A new approach for effective training of
complex intelligent systems”

Kierownik projektu: prof. dr hab. B. Wilamowski

Zakonczenie projektu sukcesem pozwolito rozwigzaé wiele naukowych oraz praktycznych probleméw poprzez
zastgpienie tradycyjnego podejécia projektowego nowym podejéciem opartym o uczenie. Ta alternatywna metoda
ma szerokie znaczenie pozwalajgc znalezé rozwigzania wielu probleméw, ktére do tej pory byty niemozliwe
do rozwigzania przy pomocy tradycyjnych metod.

Okres realizacji: 20.01.2016-25.06.2019
Finansowanie: Narodowe Centrum Nauki Program OPUS

Inteligentne nieliniowe systemy o ptytkich
i gtebokich architekturach

Kierownik: prof. dr hab. inz. Bogdan Wilamowski

Najnowsze badania pokazujq, ze najbardziej popularne architektury takie jak SLP (Single-Layer Perception)
(MLP z jedng warstwg ukrytq) majq bardzo ograniczone mozliwoéci. Na przyktad, majgc sie¢ 10 neurondw
SLP mozna rozwigzaé problem typu Parity-? podczas gdy sieé typu FCC (Fully Connected Cascade) o tej samej
liczbie neuronéw pozwala rozwigzywad problemy typu Parity-1023. Niestety popularne algorytmy uczenia (w tym
algorytm LM) nie sq zdolne do uczenia tego typu kompaktowych i poteznych architektur. Problemy zwigzane
z zastosowaniem tradycyinych sieci neuronowych pchnety naukowcéw do poszukiwania innych kierunkéw, takich
jak: systemy rozmyte, SVM (Support Vector Machine) czy ELM (Extreme Learning Machines). Tymczasem okazuje
sig, ze owe ztozone problemy mozna rozwigzaé przy uzyciu nowych kompaktowych architektur. Dlatego badania
w projekcie skupity sie na sieciach o nowych kompaktowych architekturach oraz nowych algorytmach uczenia sieci.

Okres realizacji: 16.07.2014-15.01.2017
Finansowanie: Narodowe Centrum Nauki Program OPUS



Physarum Chip: Growing Computers from Slime Mould
Koordynatorem projektu byt: University of the West of England, Bristol (UK)

Projekt naukowo-badawczy realizowany w ramach 7 Programu Ramowego. Celem badan byto opracowanie obiek-
towo zorientowanego jezyka programowania dla obliczen realizowanych przy uzyciv Physarum Polycephalum.

Physarum polycephalum jest jednokomérkowym organizmem pierwotnym nalezgcym do rzedu Physarales,
podklasy Myxogastromycetidae, klasy Myxomycetes, gromady Myxostelida. Wiasciwosci tego organizmu
mogq zostaé wykorzystane m.in. przy budowie komputera biologicznego. Szczegélna uwaga byta zwrécona
na wybrane podejécia pozwalajgce modelowaé w tworzonym w jezyku programowania zachowanie sie Physarum
Polycephalum.

Termin realizacji: 03.2013-02.2016

Organizacja pamieci semantycznej i epizodycznej
w uczeniu motywowanym robotéw
Kierownik projektu: prof. nadzw. dr hab. Janusz Starzyk

Gtéwnym celem projektu byto zaprojektowanie wykraczajgcych poza dotychczasowy stan wiedzy mechani-
zméw tworzenia i organizacji pamieci semantycznej i epizodycznej w uczeniu motywowanym (ang. motivated
learning, ML). W oparciu o takie mechanizmy mozna budowaé pamieci systeméw autonomicznych dziatajgcych
w zmieniajgcym sig ztozonym $rodowisku.

Okres realizacji: 30.08.2012-29.08.2015
Finansowanie: Narodowe Centrum Nauki Program OPUS

Inteligentne metody analizy szans i zagrozen
w procesie ksztatcenia

Kierownik: dr Marek Jaszuk

W ramach projektu opracowywane byty algorytmy tworzenia modeli semantycznych na podstawie danych
empirycznych pochodzqcych z procesu ksztatcenia. Prace prowadzity do stworzenia metodologii automatycznego
tworzenia modelu ucznia lub studenta, kiéry mégtby by¢ podstawq dla systemu analitycznego wspomagajgcego
zarzqdzanie procesem dydaktycznym. Opracowywana metodologia bazuje na algorytmach drgzenia danych
i uczenia maszynowego. Unikalnoéé stworzonego rozwigzania opiera sie na petnej automatyzaciji tworzenia
modelu semantycznego. Metoda ma charakter uniwersalny i moze znalezé zastosowanie w wielu obszarach
nie majqcych zwigzku z procesem ksztatcenia.

Okres realizacji: 1.06.2013-30.04.2015
Finansowanie: Regionalny Program Operacyjny Wojewédziwa Podkarpackiego na lata 2007-2013



Neuronowe i immunologiczne wspomaganie analizy

i syntezy modeli obiektéw technicznych na bazie struktur
wykorzystujgcych grafy rzadkie w warunkach

niekompletnosci informacji

Kierownik: dr inz. Mirostaw Hajder

Opis: Inicjatywa, bedgca przedmiotem niniejszego projektu, miata na celu przeprowadzenie badan dotyczqceych
oszacowania skutecznoéci analizy katastroficznych zjawisk przyrodniczych wspomaganych sieciami neuronowymi
i systemami immunologicznymi z wykorzystaniem niekompletnej wiedzy o przebiegu zjawisk. Podstawowym

celem badan byto rozwinigcie teorii katastrof, w szczegélnoéci w odniesieniu do stabilnosci systeméw ztozonych,
oszacowanie skutecznosci wyszczegdlnionych metod analizy oraz opracowanie hybrydowych metod badawczych.

Okres realizaciji: 01.06.2014-31.03.2015
Finansowanie: Regionalny Program Operacyjny Wojewédziwa Podkarpackiego na lata 2007-2013

Nowe metody analizy i optymalizacji architektury ztozonych

sieci telekomunikacyjnych nastepnej generacji

Kierownik: dr inz. Pawet Rézycki

Aktualna wiedza na temat wptywu architektury ztozonych sieci szkieletowych nastepnej generacji na ich funk-
cjonowanie jest niepetna i niewystarczajgca zwtaszcza w wielodomenowym, wielowarstwowym $rodowisku.
Stad potrzeba opracowania metod analizy tego typu sieci oraz wskazania sposobéw optymalizacii jej architektury.
Problem jest o tyle trudny ze rozwazanie sieci sq wciqz na etapie koncepcyjnym i jedyng mozliwosciq weryfikaciji
zaproponowanych metod sq symulacje komputerowe.

Celem projektu byto opracowanie nowych wielokryterialnych algorytméw optymalizujgcych architekture systeméw
ztozonych oraz zaproponowanie metod analizy.

Okres realizacji: 01.06.2014-31.03.2015
Finansowanie: Regionalny Program Operacyjny Wojewédztwa Podkarpackiego na lata 2007-2013



REALIZACJA +BONOW NA IN NOWACJE”

Pracownicy Kolegium Informatyki Stosowanej $wiadczq ustugi
badawcze na zlecenie podmiotéw spoza systemu szkolnictwa
wyzszego i nauki. W 2019 roku realizowali:

Landeo Sp. z o.0.

Ustuga badawcza polegajgca na opracowaniuv nowego produktu w postaci innowacyjnego rozwig-
zania sprzetowo-programowego zdalnie zarzqdzanego inteligentnego automatu - bramy wjazdowej
eliminujgcej problemy mieszkarncéw strzezonych/zamknigtych osiedli.

Motum Marcin Leszczynski

Ustuga badawcza polegajgca na opracowaniu projektu wzorniczego oraz zaprojektowanie nowej
innowacyijnej konstrukcji zautomatyzowanej maszyny do cigcia w wielu ptaszczyznach.

INA Sp. z o.0.

Ustuga badawcza polegajgca na opracowaniu innowacyjnej technologii produkcji spirali
mieszalnika za pomocqg zautomatyzowanego ksztattownika segmentéw spirali systemu
mieszajqco-roztadowujgcego mieszalnika betonomieszarki samochodowe;.

ITS Technology Solveo Sp z o.0. Sp. k.

Ustuga badawcza polegajgca na opracowaniu prototypu opartego o algorytmy ewolucyjne generatora
planu pracy kierowcédw w systemach zarzqdzania transportem zbiorowym.
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Asselmeyer-Maluga Torsten, Krél Jerzy, Miller Tomasz, Does our Universe prefer exotic smoothness2 Symmetry,
vol. 12 Issue 1 (2020) EISSN 2073-8994
DOI: https://doi.org/10.3390/sym 12010098

Asselmeyer-Maluga Torsten, Krél Jerzy. Local External/Internal Symmetry of Smooth Manifolds and Lack of
Tovariance in Physics. Symmetry. Vol. 11, Iss. 12. Article number: 1429. 2019. ISSN 2073-8994
DOI: 10.3390/sym11121429.

Basawaraj, Starzyk Janusz A., Horzyk Adrian. Episodic Memory in a Minicolumn Associative Knowledge Graph.
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LABORATORIA
BADAWCZE
I DYDAKTYCZNE

LABORATORIUM SZTUCZNE]J INTELIGENC]JI

W laboratorium prowadzone sq badania nad algorytmikg Al w zakresie
inzynierii wiedzy oraz $wiadczone ustugi w zakresie eksploracji danych.

W szczegdlnoici prowadzone sq badania nad zbiorami, ktérych elementy opisane sq za pomocq niekompletnych
deskryptoréw. Brak petnej informacii o obiektach éwiata rzeczywistego jest sytuacjq typowq. Obiekt moze mieé
niekompletny opis z réznych powodéw. Przyktadowo pewna czeéé cech obiektu mogta zostaé zarejestrowana
w momencie obserwacji, ale zostata pézniej wymazana lub zagineta. Mogta tez nie zostaé zarejestrowana
z uwagi na nieistotnoéé lub nieistotno$é wzgledem konceptu, do ktérego obiekt nalezy. Dodatkowo, niezwykle
czesto zdarza sie, ze obiekt nalezy do wiecej niz jednego konceptu. Powstaje tu niepewnosé innego typu - czym
w zasadzie jest ten obiekt? Przyktadem jest sytuacja, w ktérej dwéch lekarzy - na postawie identycznych
symptoméw - stawia rézne diagnozy. Laboratorium umozliwia budowanie systeméw ekspertowych pracujgcych
w tego typu niepewnych $rodowiskach. Rozwijane sq narzedzia ich indukeji oraz zgtebiana istota niepewnosci.

Kontakt: rniemiec@wsiz.edu.pl

Budynek Centrum Edukacji Miedzynarodowej


mailto:rniemiec%40wsiz.rzeszow.pl?subject=

LABORATORIUM AUTOMATYKI I ROBOTYKI

Dydaktyczne Laboratorium automatyki i robotyki powstato
jako odpowiedz na zapotrzebowanie rynku na specijalistow
z zakresu programowania robotéw oraz automatyzacji proceséw
technologicznych.

W laboratorium tym odbywaiqg sie m.in.: zajecia z Programowalnych uktadéw cyfrowych. Student kierunku

Informatyka uzyskajq kompetencje z zakresu narzedzi i metod projektowania uktadéw cyfrowych, implementacii
systeméw cyfrowych w programowalnych strukturach logicznych oraz umiejetnosci wykorzystania narzedzi
komputerowego wspomagania projektowania przy tworzeniu systeméw cyfrowych. Na zajeciach z przedmiotu
Zastosowanie informatyki w automatyce i robotyce student zapoznaie sie z zasadami dziatania wybranych
urzqdzen automatyki, a takze wybranych konstrukeji robotéw oraz zaleznoéci tqczqce warstwe sterowania
(informatyka) ze sprzetem (aspekty techniczne). Stuchacze kierunku Informatyka realizujgcy ten przedmiot
pozyskajq niezbedne umiejetnosci w zakresie programowania robotéw oraz programowalnych sterownikéw
logicznych.

Po wigcej informaciji zapraszamy na naszq strong internetowq.
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LABORATORIUM ZAAWANSOWANYCH TECHNOLOGII
SIECIOWYCH I TECHNOLOGII BEZPRZEWODOWYCH

laboratorium zaawansowanych technologii sieciowych i technologii

bezprzewodowych stuzy przekazywaniv wiedzy zaréwno na temat
podstaw budowy wspdtczesnych sieci komputerowych, jak i zaawan-
sowanych technik zabezpieczania ruchu pomiedzy tymi sieciami czy
zapewniania jakosci fransmisji.

Powstato z myslg o specjalistach z zakresu projektowania, wykonania, konfiguracii sieci komputerowych LAN
i WAN. Za gtéwny cel laboratorium przyjeto szerzenie wéréd studentéw wiedzy i umiejetnoséci z zakresu konfi-
guraciji, utrzymania i zabezpieczania sieci komputerowych.

Laboratorium przygotowane jest do przeprowadzania szkolef w ramach Akademii Sieciowej Cisco, a w szcze-
gélnosci: szkolenia na poziomie CCNA (Cisco Certified Network Associate), CCNP (Cisco Certified Network
Professional), a takze z zakresu bezpieczenstwa sieciowego (przygotowanie do certyfikacji CCSP), telefonii IP
(przygotowanie do certyfikatu CCVP) i technologii bezprzewodowych (przygotowanie do certyfikacji CWNE),
w oparciu o technologie NETLab. Laboratorium to stanowi zaplecze techniczne do realizacji prac dyplomowych
magisterskich z zakresu sieci komputerowych. Odpowiednie wyposazenie techniczne laboratorium umozliwia
utworzenie nowych przedmiotéw i rodzajéw szkolen, a w przypadku juz prowadzonych zaje¢ dydaktycznych
i prac dyplomowych zapewni mozliwosé ich realizacji na najwyzszym poziomie.

Pozwala na redlizacje prac badawczych w zakresie:

* projektowania sieci komputerowych;

¢ analizy i modelowania ruchu sieciowego;

* badan nad samopodobienstwem ruchu;

* optymalizaciji protokotéw sieciowych;

* badah nad bezpieczerstwem sieci przewodowych i bezprzewodowych.
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Poprzez zajecia w laboratorium oraz dostep do profesjonalnego sprzetu
stuchacze mogq przygotowad sie do uzyskania certyfikatéw zawodowych:

¢ Cisco Certified Networking Associate (CCNA);
¢ Cisco Certified Network Professional (CCNP);
¢ Cisco Firewall Specialist;

e Cisco Wireless LAN Support Specialist;

e CompTIA Linux+;

e CompTIA A+;

e CompTIA Network+;

e CompTIA Security+;

e CompTIA Server+.

Po wigcej informaciji zapraszamy na naszq strong internetowq.

LABORATORIUM ERGONOMII NEUROKOGNITYWNE]

Do gtéwnych zadan realizowanych w ramach LEN zaliczyé nalezy:
e prowadzenie badan w zakresie szeroko rozumianej ergonomii neurokognitywne;;

* przyblizanie studentom zagadnier zwigzanych z mozliwoéciq zastosowania osiggnieé
psychologii, kognitywistyki oraz neuronauk w czasie realizacji procesu projektowania
ze szczegdlnym uwzglednieniem badar w zakresie uzytecznosci aplikacji komputerowych;
* realizacja projektéw majqcych na celu dostosowywanie (optymalizacie)
$rodowiska cztowieka do jego zdolnoéci poznawczych.

Zajecia w Laboratorium Ergonomii Neurokognitywnej pozwalajg zapoznaé sie studentom z zagadnieniami

dotyczqgeymi praktycznego zastosowania osiggnieé psychologii, kognitywistyki oraz neuronauk w projektowaniu
interaktywnych systeméw komputerowych i aplikaciji internetowych oraz bodzcéw wizualnych/graficznych
o réznym charakterze.
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JAKIE MOZLIWOSCI LEN DAJE NAUKOWCOM?

Badania realizowane z Laboratorium Ergonomii Neurokognitywnej obejmujq interdyscyplinarny obszar skupiajgey

zainteresowania ergonomii, informatyki medycznej (pozyskiwanie i eksploracja biosygnatéw), psychologii

’

kognitywistyki oraz neruronauk.

Badania realizowane w laboratorium obejmujq zagadnienia:

percepcji dziet sztuki:

badania w obszarze neuroestetyki,

badania nad mozliwoéciq zastosowania sztuki (malarstwa) jako bodzca wizualnego w diagnostyce
i terapii zaburzen neuropsychologicznych (w tym zaburzeh emocjonalnych, fobii itp.);

percepciji tekstu i elementéw graficznych:

diagnozowanie zaburzen pojawiajgcych sie w procesie czytania,
optymalizacja struktur hipertekstowych,

optymalizacja zawartosci podrecznikéw szkolnych;

pozyskiwania i eksploracji biosygnatéw:

badanie mozliwosci eksploracji danych uzyskiwanych na drodze eyetrackingu,
badania nad metodami poszukiwania wzorcéw w danych uzyskiwanych

na drodze elektroencefalografii i neuroobrazowania;

skuteczno$ci metod analitycznych stosowanych w procesie analizy ztozonosci
struktur nawigacyjnych i ekranowych aplikacji komputerowych;

neuromarketingu.

Po wiecej informaciji zapraszamy na naszq strong internetowq.
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CENTRUM USEUG
INFORMATYCZNYCH

Centrum Ustug Informatycznych posiada kompleksowq oferte w zakresie
szeroko pojetej informatyzacji. Bazujge na wieloletich doswiadcze-
niach, znajomosci rozwigzan $wiatowych liderow branzy IT realizuje
prace z zakresu projektowania, wdrazania, utrzymania sieci kompu-
terowych jak réwniez prace badawcze majgce na celu stworzenie
produktow innowacyijnych.

W latach 2008-2020 w ramach CUI zostato zrealizowanych kilkaset réznych projektéw informatycznych
o charakterze wdrozeniowym i badawczym m.in. na zlecenie Urzedéw Pracy, Aeronaval de Construcciones
e Instalaciones S.A., Haxon Telecom sp. z o.o0.

Centrum Ustug Informatycznych posiada certyfikaty firm Microsoft - MCSA (Microsoft Certified Systems
Administrator), MCSE (Microsoft Certified Systems Engineer), MCDBA (Microsoft Cerified Database Administrator),
MCSD (Microsoft Cerified Solution Developer) oraz Cisco - CCNA (Cisco Certified Network Associate),
CCNP (Cisco Certified Network Professional), HPE oraz Novell.

Kontakt: Artur Skoczylas askoczylas@wsiz.edu.pl
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Wyzsza Szkota Informatyki i Zarzgdzania
ul. Sucharskiego 2, 35-225 Rzeszéw
tel. 17866 11 11, fax 17 866 12 22

e-mail: wsiz@wsiz.edu.pl

wsiz.edu.pl
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